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首 度 引 进 梯形 共振 概念 的 超 防磁 多 媒体 电脑 专用 喇 叹 


全 根据 一 项 统计 : 
平均 每 一 台 多 媒体 电脑 内 此 含 了 一 片 少 则 2 一 30 00 元 多 则 7 一 8 0 0 0 元 的 音效 卡 ， 您 清楚 在 您 电脑 内 的 音效 卡 装 的 
EMR P RO? EtL? Spectrum? 8 位 元 ? 16 位 元 ?或 PC SPEAKER 呢 ? 
全 根据 一 项 有 趣 的 统计 : 
凡是 使 用 或 更 换 过 两 种 以 上 音效 卡 的 人 都 会 赃 讶 的 发 现 ， 其 实在 换 了 音效 卡 熏 ， 肉 然 慑 音 会 感觉 稍 许 不 同 ， 不 过 实在 无 多 
大 差别 ! 原因 到 底 何在 呢 ? Because. - - “opm, ! 
全 根据 另 一 项 更 有 趣 的 较 计 : 
每 一 台 多 媒体 电脑 内 之 顾 商 所 赠 喇 叭 ， 其 防磁 强度 、 输 出 功率 、 讯 号 杂项 比 、 讯 号 强度 之 价值 大 部 份 平均 萄 为 
新 台币 5 0 一 2 5 0 元 之 产品 。 
@@ 多 媒体 电脑 专用 之 发 慑 机 证 生 了 : 

阪 京 引进 日 本 设计 技术 理念 之 超 防磁 多 媒体 电脑 喇叭 将 让 您 耳目 一 新 ; 运用 在 EM98MPC 上 最 新 的 “梯形 共振 概念 
(Trapezoid Resonance Design), 廊 您 只 需 花 最 少 的 钱 便 得 到 最 大 的 音效 比 ; 其 超 防磁 强度 更 可 让 您 雁 使 将 喇 队 放 入 主机 
内 也 不 会 感 澳 到 有 任何 影响 。 

图 建 说 您 找 一 台 能 与 自己 音效 卡 相 匹配 的 喇叭 ! 

人 请 关心 您 【电脑 的 嘴 ，! 
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月 15 日 早晨 10 Wo SH FSH A > RAZ HBA 
11 WERKE > WERO CAE AEN AE F o BRE EL PIAT HR 
`T + R SCE > EA RS R S OWE > TEREPRE T AI Le ERER 
WRR SR” F M ek e AA GEE ST ARK © Kha 
REBER KA 80 SUCHET AEDES AT! ARRE — raat 
ALIIA > SESE E H E EHER C TST EA BE > METT 
EPRI > (LU HA Me RE ASH 2 Ro TALES FRAT THT + A eT 
始 和 全 新 的 希望 。 

想 想 从 斑 生 到 现今 ， 六 个 寒暑 ， 二 千 多 个 日 子 ， 软 体 世 界 杂 恋 在 篇 
辑 部 、 内 作家 和 各 感 丙 的 通力 合作 下 ， 慢 慢 成 长 、 新 渐 苗 壮 。 在 这 段 不 
算 长 也 不 算 短 的 篇 辑 诚 月 祷 ， 内 然 有 掌权 、 也 有 咕 声 ， 但 区 者 们 热情 的 
支持 和 鼓励 ， 一 直 是 杂 恋 社 不 断 求 新 和 向 前 广 进 的 动力 。 感 谢 大 家 长 久 
以 来 的 爱 芒 ， 杀 恋 社 内 然 搬 了 新 家 ， 但 需 读 者 服务 的 心 ， 仍 是 一 本 初衷 
> TK ak ASE o 

BE SEFF RY in ET PE MC HEE TEL SE = ER AE AS St PEL — eae i? > EERE 
之 喜 ， 特 将 本 刊 的 HomePage 改头换面 、 币 底 翻修 ， 不 仅 面 子 换 了 > 
连 庄 子 也 不 一 样 嘱 ! 膛 没 参观 过 的 朋友 或 已 经 拜访 过 的 网 友 ， 一 定 得 进 
AR A Als» 不 过 进来 观赏 的 同时 ， 别 筷 了 留 一 封 信和 给 篇 辑 部 嗓 | PLES ATK 
们 宝贵 的 建议 ， 和 编辑 部 才能 提供 更 多 、 更 好 的 服务 ， 测 作出 更 完美 、 更 
HAJ HomePage 。 

每 到 年 底 年 初 ， 纯 会 有 一 些 疆 许 者 心动 和 鳌 喜 的 事情 灼 生 ， 不 是 一 
大 推 跳 票 已 久 的 游戏 在 过 个 时 候 蹦 出 来 ， 就 是 订 采 读 、 途 胎 品 的 内 览 活 
动 ， 国外 如 此 ， 国 内 也 不 例外 。 当 然 木 刊 不 能 锡 俗 的 ， 也 在 近 一 、 


个 月 陆续 举办 一 连 串 的 购 蜂 活动。 除了 上 个 月 本 刊 伍 坎 乐 盒 公 司 联合 举 


办 的 「 同 级 生 2 最 佳 女 主角 票选 活动 持 午 进行 外 ， 接 下 来 与 第 三 波 
文化 事业 股份 有 限 公司 共同 举办 的 好 礼 相 瞪 活动 ， 亦 会 在 下 个 月 开始 进 
行 ; 此 外 除 上 述 的 两 个 活动 外 ， 本 刊 还 篇 读者 们 准备 了 国外 游戏 公司 提 
供 的 一 百 儿 项 的 神 补 好 憩 。 所 有 的 奖项 内 容 自 会 在 96 年 的 一 、 二 月 号 
外 吝 上 陡 灶 公 作 ， 届 时 别 忘 了 看 看 有 那些 精彩 好 礼 哺 ! 

-年 一 度 的 诗 诞 季 即 将 来 临 ， 在 此 除了 祈祷 厂商 们 应 克 的 游戏 能 按 
时 发 行 外 ， 也 希望 芒 者 们 能 有 个 快乐 的 型 隶 节 ov 
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SRR SIRAVER ? 不 要 怀疑 .多 只 要 你 能 猜 出 以 下 经 过 局 部 分 割 的 画面 内 容 ， 究 需 哪 家 公司 发 行 (请 
卉 入 广告 索引 中 之 公司 编号 )， 幸 运 之 神 就 可 能 与 你 同 在 。 请 将 答案 宕 在 潜 票 下 的 《 赔 阅 猜 广告 》 答 案 表 中 ( 答 
案 将 依 广 告 索引 所 登 列 需 淮 ) 。 
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4E FRE WOR JJ PES 
Westwood amit e. m 
Je EE ALR M EI. 
界面 50 禾 个 独立 的 关卡 
和 可 捉 对 麻 负 的 欧 路 对 战功 
能 ， 足 能 外 战略 迷 刻 曲 忘 食 。 甫 一 发 行 ， 便 直 窟 第 
12 名 位 置 ， 以 其 整 租 表现 及 由 力 来 看， 进军 Bost 5 ME 
指日可待 ! 





$E BPS BEBE T h 

生 在 学 校 及 家 庭 生活 
中 ， 可 能 遭遇 的 各 种 状况 和 
事件 。 而 玩家 对 剧 中 人 物 一 
麻 里 子 面 对 事件 的 处 壮 或 决定 都 会 影响 到 其 未 来 的 发 
展 和 和 结果。 本 期 因 其 距 异 幅度 迷 15 + EE 
坑 本 月 焦点 。 








类 Poe SURE 计 有 新 进 榜 游 戏 五 款 SRE TREK AME) ; 退 榜 和 游戏 五 款 ( 魔界 之 泉 、 武 将 军 霸 工 、 魔 法 师 裤 典 、 虎 之 心 
全 榜 计 有 9 款 名 次 上 升 10 款 名 次 下 降 ， 各 游戏 之 排行 状况 略 作 以 下 襄 明 : 

RK zema T ? 64 期 ~ 期 ) 及 美 少 女 萝 工场 石 ( 68 期 ~ 72 期 ) 分 别 拿 下 软 世 排行 连续 四 期 榜首 记录 和 后 ， pean ama 
示弱 立即 跟 进 ( 73 期 ~ 76 期 > sie GRRR Stack o ANG EAA GAME 在 五 度 王 的 封号 前 都 告 马 前 失 蹄 、 饮恨 ; 
badger die E eee eh a aes aah Se {i el Fa ETE EAM TS 5 | KARKA GAME it > 强 GAME Bite 黑马 

美女 牌 效 应 的 耳 必 声浪， 不 料 过 股 园 堵 的 危机 意识 汞 未 奏效 ， 仙 刻 於 本 期 依然 拉 出 六 百 多 张 的 票 距 ， 称 坐 五 度 王 裤 座 ， IAP BAHT STEM Fy 
rr eet | ( ? ) 贷 下 良好 基础 。 相形 之 下 ， = PRI Rob SER HE I 则 探 长 年 LER BLE ESR ie PAE BURLY Zhe M GUER 
BUR SARET SI 期 壬 拉 近 票 距 ， 本 期 与 榜首 以 654 及 699 票 之 差距 分 估 二 、 三 名 ， 而 英 傈 传 名 次 再 次 挺 三 国 IV， 更 以 45 SOR Ese ATL 
DA “另外 ' 上 期 退出 BEST 5 的 职 棒 开本 期 以 一 票 领 先 ， 再 度 春 回 BEST 5 SF RUPE HE © bese ro en ， TEZERA PONNI REM 


提起 95 年 NBA 职 繁 ， 上 期 出 手 ， 以 一 票 之 差 测 出 BEST 5 榜 外 改 任 TOP 20 领军 ， ne Do eee Ait) NBA ERWI 
RBA HEME BEST 5 WAE RTIMEA 4 E FL AIT ORE BE EA BR IL > 则 正 PEALE ii NBA Wii > iG] BEST 5 ZR AFT OES ; 
榜 内 同样 握 有 升幅 实 和 镇 ， 期 BUFFER 领军 牙 获 上 期 新 秀 殊 荣 的 十 字 军 (+7 名 ) PEENTE RIRE RETTILE FR PHTI 
IEKA BEST 5， 不 通 十 字 要 之 务必 先 清 山 鬼屋 内 的 幢幢 魔 影 ， 拿 下 答 极 动员 合 ， 友 下 浮 来 浮 去 的 幽 浮 三 和 配 来 转 去 的 转 校 生 中 由 
BUFFER 25 Peotone: Bets ADIN RM C +15 名 ) 获 列 本 月 焦点 ， 而 罗 极 动员 今 则 因 新 进 榜 最 高 名 次 拿 下 本 月 新 秀 ， 看 来 十 字 军 北伐 西 
征 必 须 力 上 加 力 才 行 。 至 於 其 他 升幅 游戏 方面 ， 获 列 上 月 焦点 的 幽魂 以 7 Hr CD 大 包装 慕 悚 面市 ， 本 期 热力 有 限 未 如 预期 ， 仅 冒 出 et x 
居 TOP 20€ ( +3 名 ) ， MARA KANN HEAK © ERAH ” HAKA C RS RET E U REA EEA EA KERA ( -9 名 ， 退 榜 和 游戏 除 
+ 而 美 少 女 特勤 粗 ( -3 名 ) 和 模 所 城市 2000 〈 -5 名 ) EM FHM o 5344+ TOP 于 4 款 和 游戏 名 次 原 封 不 动 ， 定 力 过 人 ， PEED 
KELA ( 8%) + IP 10 名 ) ` MEREM 12 名 ) 及 王子 传奇 ( 15 名 
BUFFER 中 ， 本 期 改 由 TOP 20 HEA WIR WE Il A SUSAR BO UIC + ERWEE BUI AR SS BY FELT + ASSYLEE 
GEG CE SR BELT] E> RE A IY > SDT AB HEHE SANSA + TSENG BLOF LL» 未 知 将 在 榜 内 造成 什么 影响 此 外 由 
TOP 20 是 入 的 游戏 和 光 有 燃烧 的 野球 IV、 再 少女 战队 工 同 挫 7 席 名 次 。 而 致命 快感 本 期 入 榜 居 新 进 榜 名 次 第 二 ， 魔 法 飞 毯 再 度 回 榜 、 明 星 志 原 小 


ERRA BALE RE ， KEAR ERM EAA > RHY 人 ’ 引 来 全 国民 条 反弹 、 同 仇 敞 局， 台海 大 对 






















































































SRR ESET SIRS DNE RPAN AEE PE EAA D FSC CP © Y3 EECA MA 
本 期 上 期 ”游戏 名 称 出 版 公司 类 别 票数 RE I) 
[= 5 85 年 ( NBALive 95 ) SRREAB ee 

a B A IF mh A SA JO 
Z © 1 FZ BH II SEXIA 
= 0: EDZI I BERARI 
=E0 7 轩辕 介 外 传 一 棚 之 舞 XH 
llej@ 2 车 校生 BLEXBTE | 

[ee 所 一 Hi- RSB bt 
L441@ - meh PEGE 
IAO- BERR III 软体 世界 a 
(ele: +35 ORIGIN 动作 解 号 下 
159 -王子 传奇 ENEKIN 

化 县 多 谢 如 

【=j@ 3 美 少 女 特勤 租 UCEXRE 
IJO: BRASS cael 
sF=]@ 。 超级 | 快 打 旋风 I Pees 
t=] 3 模 机 城市 2000 
人 =】 所 2 幽魂 














上 期 ` BRZE ” ” ”| 出 版 公司 票数 
xs 人 2 四 本 @ 一 FARBI 3A 9 
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类 型 : 策略 ER: 840 | 
OERE CD 珍藏 版 
Ck a | 
类 型 : 冒险 售 价 : 1200 
SIK Ha SEB IS [ 亚 碟 ] 
类 型 : 教育 售 价 : 660 
Oui CDKR CHR] 
类 型 : 智育 售 价 : 840 
余天 使 们 的 午后 一 转 校生 
[XK] 
类 型 : 冒险 售 价 : 540 
全 天 使 们 的 午后 一 转 校 生 CD 版 
[X26] 
类 型 : 冒险 售 价 : 540 
重 巨 人 的 花园 CD 版 
类 型 : 教育 售 价 : 
@ thE MIS CD 版 taal 
类 型 WA 售 价 : 未 定 


便 七 彩 岛 的 故乡 CD 版 [ik] 
类 型 : 教育 售 价 : RE 
OTKA [微波 ] 
类 型 : 动作 角色 扮演 


类 型 : 战术 策略 售 价 : 800 
OL Ritts LAER] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 750 
全 七 英雄 物语 CD 版 [KBB] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 750 


30 B® s inia CD 版 【 松 岗 ] 


类 型 : 策略 角色 扮演 售 价 : 690 
ORHRERHMRM (REA) 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 
@ +82 > — KYB CD 版 








CAGARE] 
类 型 : 冒险 售 价 : 580 
@ 1 个 小 时 CD 版 【第 三 波 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 1350 
eng [RER] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 

ei: ei” 
Bet Hy i ae 





售 价 : 未 定 | 

( Al He DAJN] 
类 型 : 战略 BR: RE 
@ALAF CD 版 [HR] 
类 型 : 策略 售 价 : 690 
@HRRARASR CD 版 

[ 松 岗 ] 
类 型 : BANE 售 价 : 890 
便 银 河 英雄 传说 入 EX CD 版 

[微波 ] 





O #0- be Bie MAB Ne 
CD 版 【幸福 鸭 国 际 ] 


Om- SI BEM PAB ANS 
C34 OS PR 


@ EEk 3000AD CD 版 
[ARR] 


OEH [第 三 波 ] 
类 型 : 角色 扮演 
傅 记 局 拍档 一 动物 篇 【第 三 波 ] 


类 型 : 教育 售 价 : 420 
© Fh ELER 96'CD 版 
[第 三 波 ] 
类 型 : 运动 售 价 : 1200 
和 警察 故事 V 一 圳 震 小 组 CD 版 
【第 三 波 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 1350 


@ Thexder 2 CD 版 【第 三 波 ] 
类 型 AS E: 1200 


O XAPA [第 三 波 ] 
类 型 : BBE 
@ LMAN #58 A [AF] 


OE KDE CD 版 [ 松 岗 ] 








Op SMT wd [Hi 





类 型 : 策略 角色 扮演 售 价 : 未 定 


类 型 : 策略 角色 扮演 售 价 : 未 定 


类 型 : 模 握 冒险 售 价 : AGE 
售 价 : 未 定 





18 日 








OFLA [RR] 
类 型 : 战略 售 价 : 未 定 
ORJA 【幸福 鸭 国 际 ] 
类 型 : 策略 售 价 : AGE 
Ov KR I [ 富 尔 特 ] 
类 型 : GS 售 价 : 未 定 
OARRA 【 富 泵 特 ] 
类 型 : 动作 ER: 未 定 
CERAT [光谱 ] 
类 型 : 策略 售 价 : 600 
OMBARKI [Hi] 
类 型 : 动作 售 价 : 890 
ORRERA 【 松 岗 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 840 
REKK [HER ] 
类 型 : 其 它 ER: RE 


售 价 : 未 定 
类 型 RAR GR: 未 定 


Pt 


ORFHRALELREXEK 
[ 佳 帝 安 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未， 
DEE 【花道 ; 
类 型 : 策略 ERRI 


@ HBT CO 版 [熊猫 ] | 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 





类 型 : 战略 售 价 : H 
] 


ER: 未 定 
CHAM] 


类 型 : 角色 扮演 
@ KF fie 


类 型 : 策略 售 价 : 600 

O) 2 [ 供 克 豆 ] 

类 型 : DENS 售 价 : 未 定 | 
鲜 神 剑 传说 [REA] 

类 型 : 角色 扮演 GA: 未 定 
Cea [ 亚 碟 ] 

类 型 : 角色 扮演 HAARE 
鲜 太 阳 神 典 RaT] 

类 型 : 动作 射 刺 。 ” 售 价 : 未 定 
[= 天 二 三] 人 


Onli Hee [KE] 
类 型 : 策略 角色 ÉA: 未 定 






Onl #Se CD 版 【天 党 
类 型 : 策略 角色 EERE 
OHA [天 堂 岛 ] 
类 型 : ae 售 价 : 未 定 
ORAE CAE 
类 型 : ae 售 价 : RE 





20 日 @ 超 时 空 英雄 传说 [PRI 


类 型 : 战略 角色 扮演 ER: AGE 





@ YES / HG 
类 型 : 冒险 定 
@ YES! HG CD 版 ” [天 堂 岛 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
@ KE 2189 [幸福 鸭 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : AGE 
5) |@ tk FE CD 版 AR] 
类 型 : 战略 EA: RE 
HESI [AF] 


类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 
和 @ 亚 摩 斯 筷 事 一 富贵 列车 CD 版 


(ee) 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
全 办 次 元 美 少 女 [Eme] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
@ 5.2%) [天 堂 岛 ] 


类 型 : 角色 扮演 ER: AE 
@ RAR CD 版 S] 


类 型 : 战略 BR: 未 定 
FE 全称 极 任务 T [R] 
类 型 : 战略 BR: A 


ORF CD 版 [BIA 
类 型 : 运动 售 价 : 未 定 
OŽJA TRI CD 版 





【精读 ] 
类 型 : 策略 ER: 未 定 
(ERARI 





参考 ， i re > Ds 
THERI si 


ike 


ORANE 


1 














类 型 : 策略 
ORE hH 
类 型 : 角色 扮演 
ONEM 
类 型 : 角色 扮演 。 BA: 未 定 
Ok BRS TT 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 
@ al AI 
类 型 : 角色 扮演 
ora 
类 型 : RE 





8 Al @ we xOAR HH IT [XK#B)] 
类 型 : ae 售 价 : A | 
OEI I CD 版 

[ES] 
类 型 : ay 售 价 : 未 定 
上 名 | 鳞 银 河 英 雄伟 说 N EX 
[微波 ] 
类 型 : 战术 策略 售 价 : 800 

PAO AE X48 h IT [XZR] 
类 型 : 角色 扮演 fifa : AGE 
@*A [ 世 和 纵横 ] 
类 型 : 即时 策略 售 价 : 600 
便 赤 日 CD 版 [EAC AER l 
类 型 : 即时 策略 售 价 : 800 

FEO m eJ] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 
全 传说 和 元 一 黑暗 之 星 【微波 ] 
类 型 : 角色 扮演 ER: AGE 

ATE |@ Li [KH ] 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 
鳞 天 使 的 任务 [KB] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 
@ PSY ad [ERAR] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : RE 
OXJ ( 傈 区 开膛 手 ) CD 版 

[ERA] 
类 型 : 冒险 售 价 : AE 











(X#8] 


=] [HC KER 1 
类 型 : 角色 扮演 
生生 化 奇兵 DNA CD 版 [BE] 






类 型 : 战略 舍 价 : AE 
AE) OME HER [ER] 


类 型 : 策略 角色 扮演 售 价 : 未 定 





“| 未 定 |@ 沈 默 的 到 了 EZS 
型 :加 EM: 未 定 
LEKER] 

DERE BM RE 


A E RTTA 











售 价 : 未 定 | 
售 价 : 未 定 | 





1 






OREM SLO REM ED CD 版 |) OKIE CD 版 


$ è 


巨人 的 花园 CD 版 万 快 沁 农 进 CD 版 | 
OLAS MHP ROARAT CD | 


ORR FB Ch Hee Mis KAGAN EX CD hk 


ODRE D-RE 
Wi BED 738 Æ FE 3000AD 


球 96'CD 版 全 警察 故事 V - 
83 #2 /\\$49 CD HR@ Thexder 2 |} 
CD AR@ BIE @ HMISED || 
LOW MEM Mem || 


旬 
鲁 运 镖 天 下 鲁 移 地 大 反攻 工 上 
OPER T @ MEA X 
翔 记 中 文 版 会 LMAN a 
A @ BRA ESR BP ELMS 
大 冒险 便 刀 剑 决 


未 = | 


会 西林 霸王 CD ROR 
CD 版 鲁 亚 里 斯 王 物 话 鲁 钱 甲 
it @ /\ DS E EIET 
亲密 学 转生 太阳 神殿 





@ IKE 2189 





on Te Team MEK || 
BAIE CD 版 全 办 次 元 美 省 | 
LOALO WIG CO hell 


ORBLE 1 @MREF CDI] 
版 鳞 美 少女 葛 工 厂 工 CD RË 
RANERO RENE 用 
SAEPE RE RH I 
CARO RA | 


re 
Pii eri ais i aii 


Wing Commander IV 
The Price of Freedom 





机 种 : 486DXI7S 


A matana meme sv 


HEY 


不 PHY TS Pe He N 
SS 
Ae HEME SA IR BR WI EEE 9 


> 稍 和 和 平 的 时 代 来 临时 ， 
A i E i e E E A CL RE ME YA 
FAC F N Aa AE REL E TAE Ff 
ik MEIRE o fe F gL 
HR TEAD BEII TR FERE C YE AE 
拉 奇 王子 投降 后 完美 结束 
> 但 人 类 宕 兵 沪 武 的 个 性 
AAP SAA + A 
R GEL i Hy BERI E WPS E 
IDIR + IRA PF A Ee 
沌 蛙 代 的 来 蜡 ， 联 邦 需要 
你 一 银河 飞 将 来 挽救 第 四 
度 的 危机 < 

稚 去 年 型 竹 季 降 
出 银河 尿 将 三 代 和 后 ， 


THE 





音效 : SIM/G 
操作 : K/M 






Origin 一 反 以 往 超级 大 [JAB PRE G5 A HUAN (Y HE Je © 
GAME 二 、 三 年 才 出 一 次 9 ERRA > A 
MITE ES HEE a Ty VERSE AN ES I A i] GE 

年 底 推出 银河 水 将 四 代 倒 〈 来 的 缘故 ， 不肖 ， van 


U5 CT AG VAR AS ALI ee A 
AULA + My PEI ee te i fA 
FY AMY VA WBE AE SEE ts HE 
WPA > DEM DCA fia Bi 
作 会 比 以 往 的 侍 "m 更 好 的 
EN > 


A NNSA FRAT 和 的 | 1 


是 来 的 售 人 有 点 措手不及 
ES > HAG ATP tt RS 
T WRIL PS ANE > {ApS 
四 代 与 三 代 的 发 售 时 间 相 
MATE LEAT + DATE= RE 
TH BI AR RD Ki Ge A 
许多， 上 比较 引 人 和 人 注目 的 
WTA AE» DUPRE LAN H 

CD NW AWE FETS > MEA 















4H! 
HAIEKIN PFT 
AVF ES HI E AMT a: FS A iL ps 
履 ， 而 不 再 是 前 作 的 爱情 
Bil Ac it > PIE TE aL As 
(E E gk ed FG C CS ZE WB 
Eo LOD AS rn A WI hii es i 
角色 的 个 性 
肥 色 性格 ， 除 了 编 逢 要 有 
深厚 的 功力 外 ， 代 出 的 演 
员 也 是 不 可 或 缺 的 ， 因 此 
> BU PE AS EAE SE A > 
诸如 饰演 主角 的 Mark 
Hamill > wide UREA IN 
Malcolm McDowell Sil }/} ği 
Maniac 的 Tom Wilson 
HE Ud FLASHES PS iz 
出 。 Sah > FT (hese hy 
ESE REPE A Ù + BUFR 
iene © ERIH aL 
HRK” MA EAE 
eee Liat + 再 与 


IE ERS Sw > {E fe 
5 ASAT AE VY RB S AR 
差距 会 有 当初 三 代 欠 二 代 














篇 了 突 题 


=e 
z 





W CG PEN BE de + AL 
ik= ; 
PESI > ii ti Ce OEE d;t 
pth WEFT gE A Wiii 
o> (UA r oer 
{Miss > EWER BY LT 
较 前 作 多 了 三 倍 之 多 

在 合租 湖 求 方面 ， 银 
IY NENG VY AR Ai Ey 486 
DX4/75 以 上 的 机 种 二 能 
WLC TAY EE ate 





St > Origin 
仍 是 最 好 此 有 Pentium 
eC lO eo StU 0 oe aw 
la £5 8MB > “AC MEME NI G 
diMi AE BOMB > iy 
YR AEEA N BE 
Dy he: AS o E A NU pii 
o REIK ER > SES ARIES ZY 
PEET ESE fb FEIRE AK 
YO) ABWR RE HR 
六 片 CD 的 包装 也 
下 了 Sierra KYE T waa 
1 的 记录 ， 值 得 注意 的 是 
:四 代 革 没有 推出 首 喘 版 
就 是 三 代 披 了 萨 盒 包装 的 
精装 艇 ) 的 计 惑 ， 介 平装 
WCAHS Sah ee ce Sk NG 
WES ANHE PE AR 
PERE TT © WES ik HG UF I Bi 
fio WA TET ER © KARHI PR A 
只 好 就 此 打住 ， 下 期 将 会 
有 更 话 和 组 的 介绍 ， 敬 请 期 
F! 








AD » 









ER 
RIS 
i LA 


UPER NEW FILES 












= RARE A ak ale E 


he EL 0 22 T i 





有 
法 师 ) 背景 圭 中 本 
LAME 了 
| 而 挺身 人 


各 推出 时 

只 可 异 

JR > ZER Ai 

， 因此 大 构 有 不 少 


BEYOND 
| (简称 
) ， 以 更 新 
人 的 方式 与 了 
人 手 上 的 版 
HEENA th 


QOS SCY Be AE | ( 
SHADOW CASGER Hing, Sit Or BE 
eee es HOM HET © 
Lire ry iG i PR > ATLABR YT ID 
贯 T nare ， 和 游戏 中 还 增 添 了 

- 份 诡 界 恐怖 的 气氛 ， 再 配合 险 沉 的 
背景 音乐 ， 不 时 突然 进出 的 音效 ， 使 


SMF ato 
UREW 


#5: 


EREDETE BH CU E+ RM ANG LA 
者 ， 最 好 别 在 三 更 PAD LTR JAER ER © 


立 钵 介面 的 表现 


HERETIC 及 HEXEN : 
i S A 
不 同 之 处 ， 在 於 它 不 仅 具 | 
有 抬头 仰视 及 低头 俯视 的 ， 


fe > BEATA [R] 在 天 


空中 。 当 主角 使 用 了 某 项 : wH o WEIN MARAT IRE 
特殊 道具 之 后 ， 便 可 以 在 ; 其 视界 的 秀 图 也 将 会 不 断 
空中 自由 和 飞翔 ; 过时 你 可 ; 地 变化 ， 使 得 整个 游戏 表 
: i 3 FOr 现 出 握 似 商 正 立体 介面 的 
;越过 一 些 原本 无 法 通行 的 ; ARSE © 





— 





相对 於 一 代 的 法 师 ， 
HEXEN 在 主角 上 提供 了 : 
GR SMI o AH | 
HST SIE = TR I : 
BiR KEREM. : 
REKJA ` HJ : 
高 且 速 度 快 ， 所 以 适合 在 
SEL PEE BA ed SEs 
法 师 则 恰好 相反 ， 不 仅 攻 


a 
le i i 


wt 
hs 


-六 一 一 2 


三 位 不 同 的 衣 色 vo 


DE E 


EIRE Ka Ay 
始 就 可 以 用 法 杖 做 长 程 攻 
WE > FEA TSE PEM 
; 牧师 则 是 夭 於 两 者 之 间 
,算是 比较 平均 的 角色 © 


E 玩 者 可 以 人 自己 的 战 门 翌 
i aae > 
is ttt 


a 


RIRRROVEID fe 


过 一 代 的 怪物 造型 不 ; 
仅 比 HERETIC 多 悍 了 许 : 
多 ， 而 且 强度 也 提高 了 不 ; 
少 。 像 一 开始 的 公 头 葵 

， 身材 不 仅 看 来 孔 武 有 力 : 
> SME TL MME ， 
而 且 在 追 跳 的 速度 也 相当 ; 
快 ， 当 


KEENE FTP 时 

= BE KERR CME ; IS 
大 的 巨头 默 则 以 相当 快 的 
速度 移动 ， 逮 会 哮 出 强烈 
PAYA ERMA o AE t Mee i YY PE 


; 物 迁都 只 是 初期 的 歼 人 ， 








往 后 将 会 有 更 可 怕 的 向 人 | 


出 现 ， 所 以 玩 者 们 将 面临 
FAM AMS PER T ° 


“RPG 


由 於 角色 的 差别 ， 各 : 
人 所 使 用 的 武器 也 就 完全 
不同。 战士 的 武器 大 都 以 
主 ， 如 带刺 的 
手套 、 伏 天、 WR + BIE 
; 牧师 的 武器 则 带 近 上 人 备 
> STTS «EBL KHE 
术 及 十 字 再 杖 等 ; MHM 
大 都 是 下 程 攻 学 武 
器 , AWB + vk UE 
fhe > FEN Bee Be 血 杖 


oT gaa Ld 
HH TER Pt ECE 
都 得 在 旅途 中 找寻 ， 而 且 
过 些 较 强 力 的 武器 在 使 用 
时 ， 都 会 消耗 掉 一 定 的 法 
Ho 所 以 也 不 能 没事 饥 用 
> ARERR > 
可 就 麻烦 大 了 © 





比照 以 前 的 惯例 ， 本 : 
SUE WOR th, SCE AP BLL © H 
BRRR» | 
所 以 喜好 RPG 的 玩家 们 : 
> 便 可 以 与 同好 组 成 一 支 : 
包含 战士 、 牧 师 及 及 法 师 
的 RPG 队伍 。 在 一 般 
中 的 一 人 掌控 整个 : 
队伍 行动 的 情形 ， 在 此 将 : 
不 再 发 生 了 ; 你 可 以 商 正 : 
EN ; 
个 正 话 的 木偶 ， 而 是 个 活 ; 
生生 的 人 ， 而 彼此 问 的 支 : 


者 ， 或 许可 以 斌 试 ? 
HA REI © LATE AT 
角色 都 相同 ， 所 以 战 技 的 


; 高 低 及 武器 的 好 十 便 成 了 
; ROWS ITTY ; 但 是 在 


HEXEN 中 ， 由 於 扮演 的 
角色 不 同 ， 属性 及 武器 的 
Se EUS TAS aR o 


:你 可 以 用 牧师 的 毒气 瓶 设 


下 定点 式 的 陷阱 等 待 对 手 
ES > tE aAA ER 
ORS BES eA ASAT HE 79 
; 如 果 你 对 近战 相当 拿手 
HIRR > Ai ER E 
HAH > 8 BF BE BIN J 


: 量 及 体力 ， 将 对 方 硬 生 生 


生存 下 去 : 
RAAR Be : 
RPG 所 做 不 到 的 ， 叭 有 | 


HIRE o RRG É 
己 的 作战 方式 ， 就 算是 对 
方 比 你 更 强大 许多 ， 玛 是 


; ATKIN RHE o 








REB 岂 是 AS II 





He SBE E JR TEC RRMEMRITE Pay ORAM, 的 味道 È MONEE + MS > Lucas- 

“FER” RAST E LA + MEPS OY ;。 过 片 光碟 游戏 的 开山 祖 E Art 将 藉 由 一 代 的 成 功 ， 

' 但 接 下 来 要 痊 些 什么 呢 ESM > EMME CAE E MBENFA Lucas- È THEN KRK” 

? PENILE fe HE Toca E Art MATAR EIT ; ， 输 玩家 全 然 不 同 的 感受 
想 当 年 缀 地 大 反攻 出 KARE ER Emer ompR, 在 PCE o 


MBAR 2 


话说 LucasArt 的 
老大 George Lucas ( 
也 就 


面 ， 则 不 免 有 “再 看 一 
KAR” WRA TEk 
ZIER F > Te 
IRA $6, SE EFT BA TO 。 
a > GeorgeLucas 特 
BY FCF a HK A É 
NERF E ITA RRIA ， 
PLA > AERA DK 
们 带 来 全 新 不 问 的 感受 


o g] 






= 部 星际 大 
战 的 电影 后 ;就 懂 禁 公 
司 的 狠 作 小 组 自 改 故事 
内 容 以 推出 周 亡 产品， 
因此 ,经 地 大 反攻 一 代 
完全 是 遵照 电影 的 发 展 
非常 好 玩 ， 但 在 故事 方 
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在 二 代 中 ， 玩 家 所 
件 演 的 荣 岛 一 
( Rookie One ) Ht 
著 B-Wing 在 
Dreighton Nebula ( 
相当 於 地 球 的 百 莫 过 三 
角 洲 ) 巡航 ， 据 说 其 他 
的 巡航 除 都 在 过 壬 失 路 
> MERE Ie I ENA © Ze 
然 间 ， 你 的 庶 机 被 重型 
KIIKE > BEER KET 
{EFS RH © TPR > RIZE 
BETFAIR F > ER 
SEFE BASE RI — IT E h 









SARÉ 





© PRAEH Wr IE E 


: 以 Dreighton Nebula 


MEME > 发展 一 样 
未 知 的 武器 ， 根 据 资 料 


; 显示 ， 好 像 是 一 种 隐 型 






BEB o 

在 接 下 来 的 15 BH 
中 ， 你 必须 挖掘 更 多 有 
天 和 荔 国 “秘密 武器 “ 的 
资料 ， 接 著 逃 回 基 地 ， 
Jr BAL LL Fi BA EH 
划 。 


SUPER NEW FILES 





在 游戏 的 过 程 中 ， 
BoA HS HY He BS AE E 
BE RARITA Ru Murleen (一 代 中 
Wo BR X-Wing `B- : 的 那 位 女 和 飞行 教官 ) 将 


i GERR ， 不 多 玩家 决 
Wing 、 偷 来 的 荔 国 战 ; 会 时 常 的 党 助 你 ， 在 二 


TAMER’ HA 








机 、 玩 家 还 有 机 会 驾驶 ; 代 的 中 场 电影 中 ， 荣 岛 
The Millenium 一 与 Ru Murleen 的 天 
Falconfit Speeder- 傈 似乎 发 展 的 不 太 录 党 
bikes ( 就 是 那些 在 陆 ， 飚 道 会 擦 出 爱情 的 火 
地 上 以 高 速 行驶 的 气 FEMS ? BRS LucasArt 
摩托 车 啦 ! ) W o ERR 公关 部 Tom Sarris Æ 
地 上 你 将 跟 各 种 若 人 进 OF 示 ， 一 切 都 要 跟 据 玩家 
在 和 游戏 中 的 表现 而 定 了 。 






绝地 大 反攻 二 大 部 
份 都 是 以 Photo Shop 
$4 3D Studio ， 玩 家 
将 以 第 一 人 的 视角 在 太 
空 与 隆 道 中 穿梭 。 在 一 
FUP > Fe Bae RA 
16 色 ， 而 在 二 代 中 ， 
L1 256 É FTS R I AE 
EKA DEK E A ETI 
受 。 在 画面 上 的 改进 ， 
则 是 解像度 的 增加 ， 一 
代 的 画面 充满 了 粗 点 ， 
售 人 难受 ， 而 二 代 中 将 


MBAR 2 


YF AAU EAS Bee + GERE NA SE 
THAT RA A aR AE EE — PRAN 
数 倍 。 音 乐 的 改进 则 是 
最 舍 人 震 奋 的 ， 一 代 使 
用 8000KHZ KIKWET 
> RR EMERI > 
而 三 代 将 使 用 更 高 的 音 
质 来 手 放 音乐 ， 议 星际 
A WRN TF RG BBL © 

综观 以 上 各 点 ;和 绝 
地 大 反攻 二 绝对 是 一 个 
值得 等 待 的 游戏 。 





EPa The Mayan Adventure 

















机 种 : 486-33 
acteee : 8MB 
显示 : SV 

音效 : A/S/M/G 
操作 : K/J/M 






CD 国外 已 发 售 
发 行 公司 | 国内 代理 


Activision 





















使 用 平台 
Windows 
95 












FT) GDF) (ER 


款 由 Activision 所 出 的 动作 和 游戏， 是 他 
们 得 入 视窗 九 五 市 场 的 一 个 试金石 。 据 
他 们 公司 公关 部 的 Maryanne ”Lataif 跟 我 天 
扯 蛋 之 时 所 透露 Activision 在 出 完 最 后 一 个 
DOS 的 游戏 Mach Worrier 2 和 后， 就 决定 只 出 
视窗 九 五 的 和 游戏。 夭 著 九 五 优越 的 性 能 ， 的 确 


ath 





















动作 游戏 执 牛 耳 的 ` 波 斯 王子 ” 踊 鲁 是 风 | 602050 + 
靡 一 时 的 大 作 ， 但 在 Pitfall 之 前 就 可 能 要 相 

形 失色 了 。 在 Pitfall 中 ， 主 角 所 能 作 的 动作 
之 多 ， 绝 不 是 、 波 斯 王子 ^ 所 能 望 其 项 背 的 ， 
如 最 基本 的 跑步 、 跳 哇 、 足 下， 到 攻 而 、 攀 蔗 
、 扑 树 … 等 ， 每 样 动作 都 非常 的 流 幅 ， 而 且 每 
种 动作 都 有 不 同 的 租 合 ， 就 速 攻击 都 有 二 十 鳞 
种 不 同 的 攻击 。 以 前 的 波斯 王子 是 以 切换 画面 
的 方式 来 移动 ， 画 面 艾 不 会 跟著 主角 移动 ， 但 
是 Pitfall 的 画面 则 是 会 随 著 主角 的 位 置 ， 跟 
SEPP > BEAU HEME Dy 。 在 以 往 的 动作 和 
上 戏 中 如 果 有 自由 挫 轴 的 话 ， 多 牛 会 有 跳动 的 感 
涡 ， 而 在 高 速 移动 时 ， 更 会 产生 延 逮 。 在 
Pitfall 中 ， 探 用 了 每 秒 三 十 张 的 贴图 速度 ， 因 
此 ， 即 使 在 高 速 移动 下 ， 也 不 会 有 跳动 的 情况 
发 生 。 


SOOO oo 


SRPMS S 





司 未 游戏 只 能 在 视窗 九 五 下 执行 。 在 以 前 ， 
大 多 数 的 公司 都 不 敢 在 视窗 的 多 工 环境 下 发 展 
动作 游戏， 而 过 次 Activision 所 发 展 的 动作 和 游 
BÆ 95 下 执行 如 此 的 顺 赐 ， 不 知道 是 微软 的 
32 位 元 处 理 环境 写 得 好 呢 ? 还 是 Activision 
的 程式 码 写 的 好 ? WO > Pitfall SRE 、 
动作 游戏 创造 了 一 个 新 标准 ， 以 后 ， 喜 爱 任 天 
堂 式 动作 游戏 
的 玩家 有 和 福 了 ! 


o moame 
SSR | 


AE R H Hi HT PE EA E EH > 
IRE BE LE FREAK PRBS» ESE BAH BE 
抓 走 了 。 主 角 的 任务 ， 就 是 一 关 一 关 的 关 ， 然 
后 把 老 驳 救 回来 。 笔 者 回 逝 了 以 前 一 些 动作 游 


就 是 主角 









上 懂 ， 好 像 都 是 过 一 类 的 故事 ， 不 是 女 朋 有 被 抓 
走 了 ， 就 是 公主 被 抓 走 了 。 Pitfall 在 故事 上 
依然 治 用 了 “ 老 套 情节， 不 过 因 需 是 动作 和 游 
BX AKEE Bf Pitfall: The Mayan Adventne a fal 
的 情节 全 然 不 一 
会 影响 游戏 的 

精彩 。 
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三 
















1 的 操作 介面 ， 不 外 平 是 上 、 下 、 左 
BE ABR > AE > — 
种 是 基本 攻击 一 就 是 用 鞭子 ， 另 一 种 是 特殊 攻 
击 一 就 是 发 射 武器 。 与 其 他 的 动作 游戏 相同 ， 
特殊 的 次 数 有 限 ， 必 需 收 集 弹药 才能 起 动 ， 诸 
上 戏 中 的 特殊 攻击 有 数 种 ， 可 以 互相 切换 。 所 以 
> 游戏 中 最 多 会 用 到 八 个 键 ， 除 了 四 个 方向 键 
外 ， 分 别 是 跳 、 基 本 攻击 、 特 殊 攻 击 、 跟 切换 


Fa 
Fe 





就 是 


就 是 不 
a | 


在 PC 上 的 动作 游戏 的 一 个 通病 
好 控制 ， 
电脑 键盘 来 玩 动作 游戏 简直 是 一 种 折磨 。 笔 者 
测试 了 各 种 操作 周 兆 和 后， 发现 还 是 十 字 键 艇 最 
好 用 ， 可 喜 的 是 ， 电 脑 用 的 十 字 键 盘 站 不 贵 ， 


{AROSE ARIA CA: Gravis ) 那 可 就 另 


当 别 论 了 ! 

KS?’ Pitfall 是 一 个 非常 值得 玩 的 
游戏 ， 不 论 在 哪 一 方面 ， 都 能 给 玩家 一 种 新 的 
感受 。 








= = 
= = 
= ‘= 
= = 
= = 
= -= 
= j 
= = 
= = 
= i- = 
国 机 种 : 486 以 上 fi 
ances ER e : 
me 国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 售 价 am: v x 
音效 : A/S/M/G 

= FTE | 人 .Mi J m 

' 在 首先 推出 ; 此 次 推出 的 CD 游戏 : : 成 很 多 和 游戏 玩家 心中 的 疑 : 95 的 焉 境 下 执行 时 ， 其 
Microsoft s “> “ Pury? ”， 其 内 容 和 |: 间 和 质疑 。 大 家 的 疑惑 是 ; 效率 不 知 会 释 得 多 差 ， 如 


Home ”系列 光碟 片 中 ， Í 以 往 的 Microsoft Home : 一 般 的 DOS 和 游戏， 尤其 ; 此 一 来 ， 和 游戏 延 有 何 乐 趣 
大 都 著 眼 认 “艺术 ”“、“” : 系列 完全 不 同 。 当 Win- i 是 动作 类 游戏 ,在 Wini Wa? 
音乐 ”等 高 水 准 的 主题 。 i dows 95 预 计 推 出 时 ， 造 | : 











FEAR SEP > PRS BETIS Bt — BG HE I AR PE» 
PEFR INE ES > CERT > Be 
BL — RE IRER TS A y, 
HEI > FERH W iE E WG F E A A Rt, BS 
HES EER o AE RFI — A HI EE BESI EIT WES 
范 不 相同 ， 没 有 复杂 的 设 定 ， 也 没有 令 人 手 
忙 脚 筷 的 操控 键 ， 只 要 一 根 的 查 ， 或 是 简单 
的 并 个 键 ， 便 可 以 进行 游戏 。 在 介面 方面 ， : 
由 於是 Windows 环境 下 的 软体 ， 一 切 的 设 全 | fe 22 SP BI 
定 选 项 都 是 利用 滑 鼠 来 选择 ， 相 当 方 便 和 简易 。 aie 
对 於 熟 悉 其 他 视窗 软体 操作 方式 的 使 用 者 ， 很 轻易 o 散 方 建筑 
便 可 上 手 。 





























每 次 刚 进入 本 和 游戏 上 时， 画面 中 央 会 弹出 一 个 小 视 ( outside ) 时 eS, 
窗 ， 提 示 玩 家 基本 的 操作 键 ， 以 及 如 何 完成 任务 ， 和 ， 玩 家 便 可 以 看 二 
其 中 的 一 些小 技巧 。 过 样 的 设计 ， 其 中 心理 念 和 见 自己 的 座机 如 g x 
“ Office ”套装 软体 的 “每 日 小 提示 ”是 相同 的 ， 天 何 的 上 下 俯仰 ， 





於 游 戏 进 行 时 玩家 所 能 使 用 的 视角 ， 和 游戏 提供 了 三 种 左右 旋转 ， 外 形 e ik Biss <a 

> 分别 是 “第 三 人 称 ” ( outside ) 、“ 第 一 人 称 视 也 看 得 一 清二 楚 

角 ”( cockpit ) LA “iE BIS" ( chase) 。 在 o H “ER” ( chase ) 的 发 定 下 ， 玩 家 如 同一 
以 第 二 人称 视 角 进 行 和 游戏 时 ， 就 和 大 多 数 的 飞行 模 据 直 嘴 在 座机 的 和 后面 观看 飞行 过 程 般 ， 所 看 到 的 永 带 是 
和 游戏 一 样 ， 玩 家 看 不 见 自 己 所 加 驶 的 战机 外 貌 ， 只 能 座机 的 尾 端 。 三 种 不 同 的 视角 ， 在 进行 游戏 时 的 操控 
看 见 舱 内 的 一 些 仪 鳞 板 和 雷 过 。 委 切换 成 第 一 人 称 及 感觉 都 不 太 相 同 ， 可 以 让 玩家 有 全 新 的 感受 。 














16 
E i = 





p “SUPER NEW FILES 








在 画面 显示 方面 ， 解 析 度 只 到 320 x 200 256 
> (ETRE SAR > JTRS ERE 
至 上 方 的 选单 完全 移 除 。 另 方面 ， 由 於是 标准 的 视窗 
软体 ， 所 以 游戏 进行 的 画面 可 利用 “视窗 系统 ”的 特 
性 ， 加 以 无 段 的 大 小 调整 。 在 经 允 调 整合 ， 解 析 度 度 
可 以 提高 ， 游 戏 仍 能 正确 无 鞠 的 继续 执行 。 举 凡 地 面 
上 训 有 的 物 苯 ， 如 一 些 山 峰 ， 上 峡谷、 坡地 ， 游戏 中 都 
忠实 的 描 答 出 来 ， 伍 和 糜 遗 。 地 形 的 高 低 起 伏 等 地 形 
变化 ， 也 都 忠实 的 呈现 出 来 。 在 按 下 “ TAB ” 键 后 
， 便 可 时 现 出 出 全 区 的 地 图 。 敞 机 的 种 类 不 多 ， 实 际 
上 只 有 一 种 ， 但 地 面 上 的 物体 就 相对 亲 富 多 了 。 有 机 
器 人 、 快 速 战 车 、 随 空 好 、 高 楼 、 推 土 机 … 等 物体 。 
而 本 和 游戏 的 最 大 特色 就 是 ， 只 要 看 得 到 的 东西 都 可 以 

| 打 死 ， 连 高 楼 也 一 样 ， 只 要 有 耐心 ， 仍 然 可 以 打 到 震 
掉 o 
还 有 个 特别 的 设计 ， 就 是 玩家 必须 飞 进 某 些 隆 道 
才能 到 另 一 个 区 域 攻 而 目标 完成 任务 © TERRE RES 
| ， 除 了 有 一 份 全 新 的 体验 之 外 ， 玩 家 还 必须 面 对 许 多 
突然 开 合 的 门 ， 利 用 技巧 加 以 突破 。 本 游戏 中 ， 自 己 
座机 的 武器 只 有 一 种 ， 就 是 机 关 枪 ， 而 在 打 死 向 方 物 
ee = 











a 隧道 入 口 
O 地 图 画面 


ee ae ~ 






口 炸 毁 大 楼 
o 快速 开关 
BPS 
He + TEN TERE at NS K 
HFC REIS MMT + ARE 
AEH EREATHRRUTLAS BOM °F 
成 目标 的 方式 十 分 简单 ， 只 要 根据 萤幕 上 显示 的 “ 距 
WEE MREGME ( DIST ) ”和 自己 目前 和 目标 的 相对 角 
度 ， 很 快 就 可 以 找到 目标 ， 省 印 了 到 不 搜 过 的 痛苦 。 
























游戏 共 分 三 大 关 ， 每 关中 都 有 许多 目标 必须 加 以 
挫 毁 。 在 音乐 和 音效 方面 ， 支 援 “立体 Stereo ) 
”和 环 场 音效 Surround ) ， 声 光 效 果 十 足 。 至 於 
执行 速度 方面 ， 可 夭 设 定 物体 的 材质 、 精 细 度 等 来 提 
升 ， 但 由 於是 低 解析 的 的 乡 故 吧 ! 在 DX266 的 CPU 
下 ， 执 行 起 来 相当 顺 赐 ， 不 含有 停 格 的 现象 。 较 特殊 
的 一 个 现象 是 ， 在 你 快要 靠近 目标 时 ， 敞 机 会 如 “ 神 
风 特 攻 除 ” 般 向 你 做 “自杀 式 攻 遇 ”。 

在 国外 ， 本 游戏 被 吏 马 和 刚 推 出 不 久 的 “ Term- 
inal Velucity ” 太 通 类 似 ， 举 凡 音 乐 ， 和 游戏 书面 ， 
TEE FE EE WaT eS > TAS 
Windows 
版 本 的 
Terminal 
à| 任 Velucity 
Bo .。 然而 
> HSE 
也 算是 


Microsoft 








在 Win-dows 下 
展示 其 动作 和 游戏 
执行 效率 的 首 套 
游戏 ， 相 信 以 其 
世 富 的 声 光 效果 
和 流 赐 的 执行 速 5 
RE > Dhe Re HE 
多 玩家 的 心 ! 





















INTERPLAY H 








由 Interplay 公 司 花 费 
大 约 十 年 的 时 间 设 
计 ， 开 发 的 3DRPG 游戏 
> STONEKEEP WHE 
市 面 上 发 行 。 故 事 的 开始 
> 是 主角 小 时 候 住 的 城堡 
被 恶魔 入 侵 ， 主角 很 幸运 
的 被 人 救 走 ， 十 年 之 后 他 
回 到 过 座 城堡 STONE- 
KEEP 之 前 ， 关 时 守 座 女 
神 Thera 招 唤 他 ， 要 主角 
打败 恶魔 ， 导 STONE- 
KEEP 城堡 恢复 自由 。 接 
著 施法 导 主 角 的 露 魂 与 身 
HR” RAAVE 
进入 STONEKEEP 之 中 
。 所 以 一 开始 主角 关乎 什 
EREMIA” Rie 


手 来 进行 冒险 。 刚 开始 进 
行 没 多 久 ， 和 守 六 女神 就 被 
恶魔 抓 住 被 镇 在 Orb 内， 


所 以 接 下 来 的 旅程 就 是 只 
有 靠 自 己 了 。 

过 套 和 游戏 的 表现 方式 
有 点 类 似 “ 地 下 创世纪 ” 
， 以 第 一 人 称 视 野 的 角度 
进行 。 但 过 套 和 游戏 蔚 不 是 
单 人 的 角色 扮演 游戏 ， 在 
和 游戏 途中 会 有 彩 件 加 入 你 
， 构成 一 支 冒险 队伍 。 刚 
开始 的 时 候 你 所 有 一 面 魔 
锁 跟 一 幅 沧 轴 ， 在 魔 镜 之 
中 你 会 看 到 主角 的 长 像 。 
过 站 不 是 魔 镜 最 主要 的 作 
用 ， 过 面 镜子 的 主要 功用 
， 就 是 当 你 抢 到 武器 与 广 
FRE > Fy SE AE fs BF 
SE GARE EB Hay AT) FS ft 
Pih > SARA BAA BS EH 
， 主角 拥有 了 小 呆 噶 的 空 
HORT ° BRN MAE 
角 会 找到 一 本 书 ， 关 本 书 





记载 必要 的 事情 ， 包括 主 
角 的 属性 ， 线 素 '， 物品 的 
功用 ， 主 角 的 魔法 能 力 ， 
武器 的 攻坚 力 与 主角 使 用 
武器 的 熟练 度 ， 有 还 有 最 重 
要 的 地 图 ， 地 图 上 你 随时 
可 以 记录 重要 的 事情 。 有 
两 种 方式 可 以 呼叫 这 些 图 
形 界面 ， 一 是 键 租 ， 另 一 
个 是 将 滑 鼠 朝 书面 的 最 左 
稳 或 是 最 右 毛 靠 ， 就 可 以 
使 用 过 些 物品 。 魔 法 部 份 
一 开始 芷 无 法 使 用 ， 要 等 
到 主角 找到 魔法 杖 才能 施 
法 术 “。 

和 游戏 的 图 形 以 ”3D- 
rendered 出 来 的 图 素 构成 
， 义 壁 或 是 其 他 物品 都 跟 
AP HRP > RAD 
PER RUA R HITEH F 
城中 。 怪 物 部 份 有 些 是 质 
人 下 去 扮演 ， 所 以 动作 相 
MNT > TOA 3D- 
rendered th HJ PEW th 4H 
HA’ WARNS 
。 当 主角 在 地 下 城 行走 时 
> REAREA 
或 是 怪物 在 地 下 城 走 动 的 


一 lk F Soren NEW -一 一 





声音 ， 即 使 隔 著 一 道门 加 
你 也 可 以 清晰 划 到 房间 内 
的 滴水 己 或 是 火 能 燃烧 的 
声音 。 当 主角 做 砍 久 动 作 
太 多 时 ， 主 角 会 发 出 员 息 


BREE o MERMA > PRR 
HEAR > MRA 
的 是 进入 了 另 一 个 时 空 之 
中 ， 只 差 受伤 的 不 是 玩 者 
而 已 ， 其 余 的 一 切 就 是 另 
一 个 世界 中 的 申 实 事物 。 

STONEKEEP 的 全 
部 地 下 城 ， 大 和 绝 有 22 层 
， 而 魔法 部 份 有 28 种 ， 
过 些 魔法 师 展 出 来 的 效果 
> HEM AN © EHS 
NPC 或 是 其 他 的 生物 ， 
也 会 提供 一 些 有 用 的 讯息 
和 给 主角 ， 让 整个 和 游戏 的 故 
事 相 当 生 动 。 过 套 千 呼 万 
唤 使 出 来 的 和 游戏， 因 怖 时 
间 拖 的 太 久 ， 使 的 相当 多 
的 游戏 特点 ， 都 已 经 被 人 
探 用 过 了 。 不 过 游戏 中 的 
某 些 特性 与 故事 ， 仍 是 相 
当 的 新 奇 ' 过 些 则 要 靠 玩 
ARRERA” HCR 
— 348 E IEI ZR © 








IE 二 





A 式 ”智和 游戏 低迷 了 相当 
长 的 一 段 时 间 和 后 > 
玩家 们 注意 力 都 集中 在 角 
色 扮 演 和 策略 的 游戏 上 。 
然而 ，“ 奇 妙 大 百科 
The Incredible Machine 
)” AUPE > Ae ae Ae 
戴 立 下 了 一 个 新 的 里 程 碑 





ORE NEN 
“奇妙 大 百科 ”在 一 


代 刚 推出 时 ， 只 有 640 Xx 
480 16 色 的 画面 ， 音乐 
部 份 也 乏善可陈 ， 但 由 於 
它 每 个 恋 题 芷 没有 特定 的 
“标准 答案 ” ABR 
到 目标 ， 便 算 过 关 ”使 玩 
家 能 人 靠 自己 的 组 织 思考 能 
力 ， 享 受过 关 的 乐趣 。 而 
二 代 的 作品 ， 承 蓝 了 特有 
的 风格 ， 和 此 受到 不 错 的 评 
质 ， 在 极 短 的 时 间 内 ， 

Sierra 又 推出 了 第 三 代 ， 
是 否 有 些 加 强 或 创新 之 处 
E? PEAR” SRE 
是 在 Windows ( 视窗 作 


SSSuPER NEW FILES 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 预定 发 行 时 间 | _ 硬 钵 需求 


Jf ae | com | 


国外 已 发 售 | 机 种 : 386 以 上 


| | MEER lee 


| KRA) FRAT ° Hemet 


| 


由 原先 的 磁 片 容量 改 成 一 
片 光 碟 的 大 容量 ， 芷 加 了 


| 家 更 多 的 成 就 感 和 缀 光 之 


[ae 


BETA AT > WEKA 
的 突破 ， 凤 然 号 称 256 色 
， 但 是 大 部 份 的 物体 和 场 
景 ， 仍 然 有 些 单调 ， 不 过 
对 话 框框 都 经 过 了 特别 的 
修饰 和 美化 ， 更 加 赏 心 惯 
目 了 。 场 景 中 可 使 用 的 物 
品 ， 大 致 上 延 费 了 一 代 和 
sg > MRAKK 
的 构 革 。 在 介面 方面 '， 有 


ee 





构 在 视窗 环境 上 ， 所 有 的 
设 定 ， 可 用 “图 示 ” 或 “ 


文字 ” 
来 选择 
， 而 “ 
图 示 ” 
可 以 选 
Py 
| ae Fi | 
浮现 Sm e | 
| 隐藏 , 五 = 
起 来 


。 男 方面 ， 刚 进入 每 一 关 
时 ， 依 然 会 出 现 一 个 视窗 


， 告诉 玩家 游戏 的 目标 所 | 


| 在 ， 不 过 过 次 已 改 成 用 “ 
| We” 的 方式 了 ! EA + Be 


“提示 视窗 ”也 不 会 浓 失 
' 而 是 隐藏 於 主 画 面 合 方 
， 只 要 玩家 需要 ， 随 时 可 
用 滑 电 点 取 叫 出 。 

在 三 代 中 ， 增 加 了 “ 
两 人 对 战 ”的 游戏 方式 。 
[以 和 另 一 个 玩家 ， 比 


你 可 


| 的 乐趣 比 一 个 人 慢 慢 解 题 





， 可 是 大 不 相同 的 唾 ! 新 
RER E 
士 教学 ”功能 。 有 位 名 叫 
”TIM ”的 博士 ， 只 要 


| 你 选取 对 应 的 “ 国 示 ”， 


便 会 跑 出 来 ， 以 全 程 语 音 


| 教导 你 。 不 过 过 位 “ 





TIM” 博 士 芷 不 是 指导 你 | 
| 如 何 破 关 ， 而 是 教 你 如 何 | 


“自己 创造 新 的 关卡 ”。 


| 对 诊 不 熟悉 的 玩家 而 言 ， 


是 个 全 得 一 哉 的 玩 择 。 

RABBLE - 
由 座 考 不 到 非 英 斋 系 的 国 

_ RHR T ~ 
= ai" 的 功能 ， 可 以 
EREET fal as a ER 
， 非常 实用 。 关於 音乐 和 
音效 部 分 ， 由 於 已 乒 身 “ 
光碟 ”之 列 ， 自 然 在 音 
和 音效 部 份 都 可 以 极力 表 
现 ， 不 必 再 考虑 容量 。 而 
每 个 场景 还 有 一 台 “ 点 唱 
机 ”， 十 分 的 不 错 唾 ! 在 
其 他 的 设 定 方面 ， 大致 都 
和 前 交代 类 似 ， 例 如 场景 
SEG > Bi WBS HE SG o 

和 游戏 进行 的 方式 ， 也 
和 以 前 雷同 ， 不 过 
本 系列 特别 强调 “ 
物理 知识 ”， 也 就 
是 举凡 万 有 引力 、 
弹力 、 反 作用 力 … 
等 都 要 加 以 考虑 ， 
才能 顺利 组 合 出 ， 
过 关 的 仪器 。 在 一 
些小 地 方 ， 和 游戏 也 
作 了 些 加 强 。 例 如 
在 自己 设计 关卡 时 
» 不 但 要 自 订 关卡 
名 称 ， 目 标 ， 更 可 以 选择 
aX BARE TT SS TRS 
景 音乐 ! 








WMA 


ms a 








cisne : 
Smee esses MESM JAR: V 








西 JAAR AR + JAMA FeV MES + HSE BEML EE 
EARL GARRA EMI ; BAR 
BYE PAR > MERR + BE WHE ERED: + TARE > 
SS) BB DS HEN A E HI RM EEE > tha PAS fx s 
(ESA oh ie age ols ARRERA > TEL PET > 4 
YF BT BRS > 平王 只 好 将 首都 还 到 洛阳 > SPARE] © JH 
ahenea AEAEE K o FA a RA 
' 已 无 力量 支撑 周 王 原 有 的 戚 风 ， 各 猪 侯 国 偿 自 产生 揣 
张 领土 和 称霸 中 原 的 野心 ， 后 世 史 学 家 就 将 这个 时 期 称 
驴 “ 春秋 时 代 ”。 


风 雪 变色 的 春秋 时 代 





春秋 时 代 ， 一 个 混乱 、 不 安 、 分 烈 、 内 战 频繁 
的 时 代 ， 在 过 样 的 时 代 巨 变 之 下 ， ein ATE 






放 ， 知 识 份子 提出 不 同 的 思想 ， 以 求 能 建立 新 要 力 
量 ， 拯 救 动漫 不 安 的 时 代 ， eRe: ARF 














MSA Sst HBL + BEES EK IRE ER BES P BATE EIR LE © TERY 
镶 春 秋 是 中 国 历史 上 第 一 个 分 裂 的 时 期 ， 它 有 许多 
其 他 时 期 所 没有 的 特色 ， 例 如 : 各 国之 问 复杂 的 外 
交 关 傈 ， 因 有 需 东 周 初期 共有 两 百 多 个 国家 ， 以 城 需 
主 的 经 济 及 军 除 。 因 筷 周 朝 是 封建 制度 ， 责 业 与 外 
交 的 实力 常 凌 帮 於 军 事 上 ，“， 国 与 国之 间 互 相 牵 制 
> 相同 利 丛 国 便 和 组 成 联盟 ， 大 国 估 豆 优势 
` 小 国 则 民不聊生 等 oe 
; 而 过 些 情 形 ， 在 『 
春秋 年 需 战 2 | 中 您 
都 将 可 一 一 感受 到 。 


ERCI ， 


AHER 640 x 480 高 解析 模式 ， 45 ER: 
HEH: HP A SB A eS 
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SES STE SERBSS SES 








公 T 前 


A 
中 共 分 坊 35 Bl 73 KEW > Brae TREE Dey ` 
BEBE” 或 “pihi” 作为 胶 利 人 条 件 ，、 春 秋 


770 年 至 公元 前 447 年 ， 其 


霸主 ”是 以 外 交手 腕 、 丙 业 活 动 需 主 要 手段 ， 军 事 
RRE + PGES > SEE BAHT HAL © THT SHE 
中国“ FUE DRE LS > BURRS AS ay 
避免 的 ， 有 了 关 和 军事 方面 的 活动 就 格外 重要 o 








(ap7 时 7 了 模式 有 


PEEK 2 在 工作 方面 探 用 了 即时 处理 模 式 
。 和 游戏 中 站 不 限制 每 个 月 只 能 执行 效 项 工作 ， 在 时 
间 限 制 之 中 只 要 决策 正确 、 速 度 掌握 得 当 ， 就 能 执 
行 更 多 项 的 工作 。 和 游戏 中 除了 人 物 能 力 的 不 同 外 ， 
我 们 加 入 性 格 和 过 项 变数 ， 性 格 将 会 影 法 每 个 人 物 的 
工作 效率 及 决策 方向 ， 使 游戏 更 坑 里 实 化 。 至 於 战 
站 部 份 ， 同 样 需 即 时 模式 ， 在 部 除 泣 度 与 战术 运用 
上 就 必须 分 秒 必 征 ， 政 治 、 外 交 的 善 释 ， 加 上 无 地 
域 限 制 的 地 图 战场 ， 将 使 战备 局 势 更 是 得 复杂 、 更 
切合 里 实 情况 。 如 果 你 厄 俊 了 时 下 战略 游戏 一 成 不 
变 的 攻 城 掠 地 ， 那 春秋 和 争霸 战 2 复杂 的 商业 活动 ， 
善 克 的 外 交 局 势 以 及 分 ae 
秒 必 和 十 的 战 同 ， 一 定 会 f 
给 您 独 如 置身 其 中 ,与 
案 不 同 的 全 新 感受 © 











游戏 中 的 策略 介面 





: 得 一 提 的 是 探 上 





ANZ Pp BUSI] > SER SRA | PS Ao RENE 
份 ， 包 售 五 大 项 基本 指 仿 ， 分 别 是 军事 、' 外 交 、 内 政 
` 工商 、 查 询 ， 其 中 再 延伸 出 二 十 线 项 工作 内 容 。 值 
Tw SERVE > 不 管 在 资料 输入 、 
输出 或 图 形 不 理 束 度 上 ， 都 有 很 好 的 表现 。 


























ss : 你 必须 着 高 走出 着 低 里 进 

使 用 即时 惟 门 的 介面 ; ， 才 能 经 丙 致富 ， 甚 至 有 
' 使 战场 千变万化 让 玩家 : 
猫 如 进入 一 个 芙 正 的 战场 : 
中 ， 六 种 兵种 各 有 所 长 ，: 
能 将 战略 运用 至 最 高 点 。 


2) 商业 方面 : 





就 可 丑 下 一 座 城 。 








， 外 交手 段 若 不 绚 高 明 ， 
HES OF RFS BB BE RI ZS HBL 3 
Sak BE SET TL RE AE BA HE I 25 Sh 
; 的 外 交 政 策 ， 可 是 你 在 着 





突破 以 往 战略 游戏 包 : 
cee | 


gece 





; 
ie 


BHR 
最 这 的 部 队 ， 战 中 最 强 的 装 
EMERE 100 以 | ge IRE 
200 以 上 


FARA AME 0 
he 








ADD ` REDEA 
民 对 国家 忠诚 度 不 足 。 


; 产物 ， 

















oh PRES T+ 每 座 


事 型 、 农 业 型 、 
) 每 座 城 均 有 其 功能 及 生 
若 能 配置 得 当 将 能 





iia 





丙 业 型 : 


5 壮 。 城 市 成 长 也 : 
是 很 重要 的 ， 若 不 将 所 氛 | 






: 游戏 中 会 发 现 有 更 好 的 外 : 改 
: ZAR PAERATA : 十 
: 露 。 
-天 能 富 到 不 费 一 兵 一 卒 : : 
JORT] 
; 3) 外 交 方 面 : ; 城 均 有 其 固定 之 型 式 ，( 
|: = RBA aE FFI EI : 


: AIREA 
i TRER ERITYE 。 

如 果 你 展 俊 了 时 下 战 
: 略 游戏 一 成 不 区 的 攻 城 掠 
; 地 ， 没 有 变化 的 指令 控制 
: ， 那 春秋 年 霸 传 二 中 复杂 
; 的 丙 业 活动 ， 善 变 的 外 交 
; 局 势 以 及 分 秒 必 争 的 战斗 
> 一 定 会 答 您 独 如 置身 其 
中 ， 与 容 不 同 的 全 新 感受 。 























` 军事 建设 及 城市 建设 
iE 200 以 上 ， 可 生产 所 有 军 
RAR RED > ADD o 


e 
Eoo METERME E 


Be. BUS 


' 粮食 收 
ee 





ML 身 坑 漫画 迷 的 玩家 : 

来 说 ， 最 快乐 的 是 : 
便 是 能 在 电脑 上 玩 到 自己 ; 
喜 坎 作品 所 改版 而 成 的 游 | 
戏 了 。 因 有 坑 对 漫画 迷 来 说 ; 
,游戏 中 的 每 一 个 人 物 都 ; 
是 那 床 的 熟悉 与 亲切 ， 而 ; 
那 种 漫游 诊 漫 画 世 界 中 的 ; 


JRE LE EAS EE A PTE 
体会 的 。 


所 以 唾 ， 惑 是 知名 的 | 
漫画 其 所 改 篇 而 成 的 游戏 : 


也 您 是 受到 上 电 目 。 如 女神 : 


事务 所 ， 天 地 无 用 ， 三 焦 


， 游戏 的 人 气度 也 就 随 著 ; 
; 眼 漫画 迷 的 笔者 逮 著 实时 


; 进 画 知名 度 而 沸腾 了 嘱 。 
R> AE /2 等。 而 且 ; 
由 诊 有 来 自 原著 作品 本 身 | 
的 各 方 压力 ， 所 以 婴 作 公 ; 
司 通常 会 全 力 以 赴 的 去 进 ; 
行 改版 的 工作 。 过 也 使 得 ; 
过 一 类 的 改版 作品 通常 都 ; 


; 拥有 不 错 的 效果 与 画面 。 : 


( 那 膛 用 说 ， 花 那么 一 大 | 
笔 钱 签 下 版 权 ， 如 果 做 烟 ; 
了 党 不 自 砸 饭碗 。) 当然 : 


可 惜 ， 过 类 日 本 名 著 


RZ BRAG TFT ° 
或 许 ， 接 下 来 议 的 话 是 肉 





改 成 中 文 版 时 ， 身 需 三 焦 


; ERZAN o WEER 
ee TENE SLE ; 
内 出 现 。 每 当 看 到 国外 杂 : 
就 上 的 介绍 时 ， 吧 息 与 欣 i 
; 高 成 本 的 改 篇 游戏 是 需要 
E 有 些许 勇气 的 。 姑 且 不 衣 
麻 了 些 ， 但 是 ， 当 看 到 国 ; 
内 徐 认 有 发 行商 代理 引进 | 
“=R” WR A | 


呼 之 除 ， 不 禁 流 下 感动 的 
IRR o AREH ED 
ARKE” HARES 


游戏 好 霹 如 何 ， 请 让 我 先 
向 代理 商 敬 上 薄 酒 一 杯 吧 















RE) SMH” EN ; 
AEA HE FAM : 
He 43 X 3EYES 由 i 


“高 田 裕 三 ”所 答 的 三 焦 : 


眼 漫画 可 褒 是 连载 有 相当 : 
一 段 时 间 了 。 其 故事 : 
— 主要 要 员 乃 需 一 女 主 : 


角 “ 佩 ” 男 主 角 、“ 八 : 
mR RET YE 
FHM” > SURE” 等 ; 
oT RS EZERK Í 
HR RBTÆRREA : 


类 而 和 ““ 八 去 ”” 所 展 : 
开 的 一 连 串 冒险 大 活 剧 。 : 
正如 同一 般 改 篇 游戏 一 榜 ; 
， “三 焦 眼 ”过 游戏 主要 | 
ER AVG 式 的 游戏 进行 ; 
方式 。 而 介面 则 是 探 类 似 : 
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Bi i SU BERMEN TA e 
对 漫画 改编 游戏 来 认 


世界 中 。 如 果 适 一 点 没 做 
好 的 话 ， 那 再 好 的 画面 与 


国 选 戏 美 工 
水 准 可 谓 不 差 


; 效果 也 都 将 只 是 无 用 的 装 
i 饰 而 已 。 膛 好 ， 就 人 物 移 
,笔者 认 般 最 重要 的 在 於 : 
: 有 没有 忠实 的 将 漫 书 人 物 : 
的 风格 与 特色 移植 到 游戏: 


植 度 来 说 ， 三 焦 眼 由 然 没 
做 到 百分之百 ， 但 还 算是 
计 人 满意 的 。 不 过 其 独特 


; 的 剧情 安排 方式 倒是 屠 人 
; TARERE 


| © EREE 
分 伤 在 世界 
各 地 








一 般 来 说 ， 改 篇 自 漫 
尼 的 游戏 通常 是 让 玩家 扮 
演 男 主角 或 女 主 角 的 角色 
“如 女神 事务 所 ， 天 地 
无 用 “等 都 是 如 此 。 不 过 
在 三 焦 眼 游戏 中 玩家 所 扮 
PETE “ 佩 ” 也 不 是 

ABR” o 而 只 是 个 平凡 
的 高 中 生 而 已 。 在 一 次 巧 
Er PARIR qE iek Ay AE T E 
超 能 力 者 ， TENERS < Be aE 
被 妖魔 追 役 。 随 著 时 间 的 
进行 ， PE FAR ASE Sh 
EJ “AR” FM Set 
IRAE MI — E TARE > d 
FORI ZKE FRIR TE stk H Ze RR 
ERER o HA’ Inet 
HI E He SEE BG R E e S 
见 身 恰 以 回复 自我 了 。 

SEAR Bre AR HD WEE HKD ML AS 
是 三 焦 眼 中 的 男女 主角 ， 





不 过 整个 游戏 可 说 是 架构 ; 的 好 GAME 
在 三 焦 眼 的 世界 中 ， 从 一 
开始 与 “ 佩 ” 的 巧遇 > 到 

00000000000000: 










故事 中 之 各 桥 自 
书面 之 一 
hie = 





























被 “ 八 去 ”所 救 。 玩 家 其 
BBD A “W RA 
去 ”的 感情 之 间 ( 当然 ， 
任何 人 一 开始 都 会 误解 “ 
佩 ”的 无 政 好 意 )。 在 与 
ERIRE R I Z HY EKE E 
TEKEE RR Y AN 


E op 区 


£4 





SRACREERM AR Q@6LA 
KERTEH © a(S 


在心 而 论 ， 三焦 眼 或 Fy A 
VEREDA 


的 和 游戏 略 乏 味 了 些 。 不 通 z 
其 在 剧情 故事 上 的 曲折 高 
WANA EI RHE AIA © 
或 许 现在 的 游戏 比较 缺乏 
吉方 面 的 表现 吧 ， 过 使 得 
三 焦 眼 在 日 本 踊 然 已 推出 
有 好 一 段 时 间 
T ° BES Han 
， 仍 不 失 是 个 
值得 向 您 介绍 












中 之 各 橘 段 
Æ 





z 
7 4 


故事 中 之 各 橘 段 
书面 


east 


é 
ii 


REE ENE - 
A 


SES TBE ORS te 










游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 预定 发 行 时 间 硬 体 需求 
ae | 
国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 售 价 


显示 : V 
Right-Stuff | KS 650 元 


音效 : A/S/M 
操作 : M 














类 型 的 游戏 在 | EKI T Right Stuff J 公 
RPG 市 场 上 一 直 是 | 司 ， 所 研发 出 的 一 套 新 游 
估 有 一 席 之 地 的 ， 而 玩 | 上 戏 一 『 魔 水 晶 物语 ]， 别 
家 对 此 类 和 游戏 也 相当 的 | 担心 是 日 文 游 戏 而 望 之 缉 
BEM > AMAA | 步 ， 过 套 和 游戏 在 台湾 将 由 
MEW ECA TEMIR | 天 堂 岛 代 理发 行 成 中 文 版 | 





Wk ! 而 在 看 过 那 麻 多 的 
RPG 游 戏 中 ， 你 是 否 想 
沉 斌 比较 新 奇 的 游戏 呢 


> 而 且 送 款 游 戏 恰 以往 的 
RPG ERA RAW AIA 
WR ! 到 底 不 同 之 处 在 那 壬 






EKURE 





傈 ! 待 


? 就 容 我 怖 各 位 玩家 们 | We ? 让 我 细 细 道 来 ， 一般 | 玩家 以 "背后 十 ,的 形式 
介 烙 一 个 特别 的 游戏 吧 | 的 RPG 和 游戏 玩家 都 是 从 主 | 来 进行 游戏 。 匠 起 来 好 像 | 我 说 明 一 下 游戏 的 内 容 


! 由 日 本 俱 有 相当 知名 








角 的 观点 来 进行 和 游戏， 但 


ig RR 


不 太 容 易 了 解 ， 不 过 没 天 | > 您 便 会 茅 塞 顿 开 了 ! 








故事 是 发生 在 违 过 
的 古代 ， 如 同 那 些 神 语 
所 言 ， 订 王 以 法 力 控制 
TEMER: KERE 
暗 所 包 图 ， 大 地 也 失去 
了 生命 力 。 所 有 的 生物 
都 在 经 望 与 痛苦 之 下 抒 
扎 著 …， 和 后 世 的 人 将 那 
个 恐怖 的 时 代称 之 希 「 
黑 瞳 时 代 ,」 。 在 经 过 一 
段 长 时 间 的 折磨 和 后， 有 
一 批 原 属於 魔王 的 军队 
起 来 反抗 ， 将 魔王 强大 
的 势力 消减 f 
T > EHA 
乐 的 


























。 但 人 们 仍 对 拥有 法 力 
BI OIER AFH 
悍 之 心 ， 且 对 他 们 充满 
了 敞 意 。 在 过 种 情况 之 
Fo’ RME T 
ikea > d pR A E 
的 力量 ， 不 再 活 距 在 的 
历史 舞台 上 。 其 中 有 一 
国名 叫 阿 弗 列 得 UE HE 
bok spa tat 

儿 蒂 法 娜 ， 共 同 在 深 
se \ 屋 中 隐居 了 十 五 








i Set 


ARG 
SEEE 


游戏 中 的 主人 移送 
法 娜 ， 有 著 魔法 师 的 血 
和 统 ， 他 的 父亲 阿 弗 列 得 
» 拥有 魔法 师 相 传 的 两 
种 神器 之 一 ， 弗 雷 亚 
水 晶 魔 杖 」 。 而 另外 一 
件 " 西 格 鲁 魔 剑 , 是 在 
一 位 想 主宰 世界 的 魔法 


师 一 沃 鲁 凡 格 手 上 。 他 
以 前 和 阿 弗 列 得 共同 益 





AVER > LP Hg 
友 。 但 由 於 沃 鲁 凡 格 对 
ABATE > GEAR 
SUS E SEAS fh 
> EAE AE T TIBANE 
拥有 的 水 晶 魔 杖 ， 把 阿 
弗 列 得 变 成 了 石头 ， 而 
他 的 女儿 蒂 法 娜 需 了 使 
父亲 回复 人 形 ， 而 展开 
了 一 连 串 的 冒险 之 旅 。 


精明 可 爱 的 
女 主 角 一 蒂 法 娜 





























BENER > PIA HE 
A FS Be He EH I 
身份 来 进行 游戏 吧 ! | 
A? T! 其 实 玩家 是 
BSCR REDE > MRAP RE 
著 蒂 法 娜 ， 在 冒险 的 旅程 
中 ， 担 任 支援 蒂 法 娜 的 任 
务 。 因 有 需 玩 家 所 扮演 的 是 
一 个 没有 实体 的 去 魂 ， 所 
以 能 多 机 见 登 场 人 物 或 怪 





默 的 动静 ， 也 能 预先 知道 | 


通 了 ， 但 只 是 引导 她 ， 而 





HELA HIBS RERE DE © REB | 
吧 ! EL A Ae ASS 
> 过 也 是 此 游戏 的 独到 之 
上 处 。 和 游戏 的 进行 则 要 靠 玩 
家 来 引领 蒂 法 娜 ， 然 而 玩 | 
家 要 以 何 种 方式 来 引导 还 | 
法 娜 呢 ? 别 担心 ， 玩 家 只 
要 使 用 那 支 弗 雷 亚 魔杖 
4 ， 就 可 与 蒂 法 娜 心 去 相 











S 





游戏 中 的 移动 模式 中 

有 一 个 视点 移动 」 的 选 
项 ， 玩 家 对 蒂 法 娜 下 过 
休息 J 指 爸 时 ， 可 以 暂时 
将 开 她 ， 去 侦察 地 图 上 其 
它 地 区 的 情形 ， 辟 如 到 了 
- 户 人 家 便 可 以 进去 察看 

> TH Ay LA Re Be Ta A 
Dah > AEREE & 





情报 。 之 后 再 从 视点 移动 
状态 中 选取 休息 ， 就 可 以 
BERERE ERMA A o m 
IARI A FUES 
设计 ， BA "AEk daa | 
J 的 一 大 特色 。 另 外 冒险 
时 共有 六 种 魔法 可 以 使 用 
> OE SE FH ERR TAH 
的 道具 种 类 也 很 多 ， 随 著 | 











魔 水 晶 物 语 的 战 门 
场面 可 以 褒 是 浩大 而 不 
费力 ， 女 主角 蒂 法 娜 在 
广大 的 地 轿 模 式 中 找 最 
消息 时 ， 身 旁 会 跟著 一 
些 配角 ， 当 遇 到 散人 时 
SWAT OBA 
， 不 会 坐 以 待 移 。 但 是 
蒂 法 娜 本 身 可 就 要 注意 
了 ! 她 所 擅 常 的 是 响 语 
”共有 6 种， 刚 开 始 是 
使 用 简单 的 ， 当 能 力 上 
升 时 ， 可 将 增加 的 点 数 
分 配 至 各 项 能 力 中 ， 就 





' GAA fem BE Bi a he MS SHR 
o EMU BAG 
自动 去 攻坚; 魔法 攻坚 
AUST H RCM 
> 所 以 你 可 要 估 好 位 置 
再 使 用 魔法 ， 否 则 的 话 
， 魔法 可 能 丢 不 准 ， 又 
伤 HP fei > 到 是 同伴 们 
就 不 用 伤 脑筋 了 ! 他 一 
EVLA > RA DIK 
> 只 要 注意 到 ， 不 要 光 
WES Ose > ARSE PK 
FERRIS > PRAIA FP AT BE 
还 在 散 阵 香 府 欠 哩 ! 





非 直 接 操作 她 的 各 项 行动 
°。 而 且 逮 要 看 她 对 父亲 
fa AE 1 NS See ! 如 果 
E ED A E e E BE 
IITE RITRAE ， 
"(SHAE 5 就 会 下 降 ， 她 
就 有 可 能 会 自己 任意 的 行 
By 而 不 贡 玩 家 的 指令 了 。 
PRT DATE RAR A EF E HRP 





的 场面 也 有 可 能 会 逃走 哦 
! 如 果 引 导 的 方向 ， 和 她 
想 要 做 的 行动 一 致 的 话 ， 
1E PARE GA LF} o (SHARE 
示 来 行动 。 很 与 条 不 同 吧 
! 玩家 除了 要 仔细 考虑 所 
下 过 的 指 倒 外 ， 更 要 第 顾 
(E PANE ! 








不 要 错 通 哦 ! 
-本 暗藏 玄机 ， 
仔细 搜索 





入 清晰 简明 的 
AREA 

-二 可 以 流 览 全 

区 的 地 图 模式 








NO 除 此 之 外 ， 在 故事 
季 的 发 展 方面 ， 当 然 
| 是 不 会 让 你 失望 的 啦 ! 
有 各 式 各 样 特殊 的 宝物 
> 能 让 您 进行 游戏 时 ， 
BARNS TE 
| 和 游戏 进行 时 ， 也 会 揭 开 
许多 的 险 谨 ， 看 来 要 将 
所 有 的 谜 完全 解 并 ， 可 
要 费 一 番 脑 筋 了 ! 而 至 
| 於 阿 弗 列 得 到 底 能 不 能 
| 顺利 地 引导 女儿 ， 访 她 
| 救出 自己 呢 ? 就 看 玩家 
的 策略 运用 了 。 此 游戏 








| 
最 吸引 人 的 地 方 ， 是 可 
EIA IE EU 
' MPE DCR SUA SA | 
种 角度 ， 来 享受 故事 进 | 
行 的 乐趣 ， 是 一 部 访 你 | 
感觉 新 颖 的 RPG 哦 ! 
此 外 玫 面 的 效果 也 是 不 
容 忽视 的 ， 如 开场 的 剧 
情 另 面 ， 是 以 动画 开 忆 
故事 的 序幕 ， 而 战 同 
画面 与 视觉 的 另 面 ， 都 
是 精 攻 细腻 且 多 己 化 的 
,一定 可 以 满足 玩家 
PROAR J 





















MIT 






_. bmt 
O FL PAT T pa 
英雄 」 RAR TE 
还 有 许多 的 特色 ， 人 尚未 
SHOU + HUE CAA 
它 一 定 充满 了 好 奇 ， 过 
期 就 访 我 们 再 来 看 看 有 
BAIS Suge | 一 些 
ERM BE RL 
不 局 人 知 的 秘密 ， 
LET'S GO ! 


先 来 瞧 瞧 主角 


在 游戏 的 进行 过 程 


发 行 版 本 预定 发 行 时 间 | pi 
= 机 种 : 386 以 上 hae 3 


anon 发 行 公 a EE PEN 


5 Pal oS ae ee SES) 



















IT da] A 


硬 钵 需求 


音效 : A/S 
操作 : K 





在 游戏 中 的 属性 共 分 ”来 颇 复 杂 的 吧 ! 别 的 心 ， 
需 风 、 水 、 火 、 大 地 、 神 我们 特别 列表 出 来 ， 谈 玩 
$ ERAM” MEAM 
DERAH FRANT 
Wo EGETI > E 
属性 也 有 相当 的 影响 ， 所 
DAME ! 玩家 更 要 仔细 的 研 | oe 

究 一 番 而 且 ， 属 性 与 属性 EE as 本 5 丁 


之 问 也 有 相生 相 记 的 关 傈 oe Ae ee Se a eo 
, LBM + ee 


家 可 以 清楚 明 虐 ， 附 表 
如 下 : 






















而 艾 洛 斯 则 是 名 开垦 
泵 的 超级 怪盗 ， 最 擅长 的 
BAAS ATEN IR EMER» 
他 是 一 个 用 剑 的 高 手 ， 对 ”没有 人 能 抓 得 到 他 ， 而且 


学 习 魔 法 ， 而 更 属 害 的 
则 是 她 的 格 门 技 ， 她 可 
是 一 个 集 武 术 家 与 魔法 
师 双 重 身份 於 一 身 的 奇 












中 ， 玩 家 将 会 在 不 同 的 。 剑术 的 学 习 有 相当 高 平时 的 他 更 是 以 一 副 。 女子 嘿 ! 外 表 文 静 可 爱 
地 点 ， 操控 三 个 主角 来 RO EERE, / 通过 的 模样 出 现 ， 导 ”的 她 ， 可 是 个 唆 唆 不 休 
进行 游戏 ， 另 外 还 有 MMA MI) om = 人 根本 部 不 出 来 的 小 Y 头 。 

NPC ( 特别 队员 ) 也 会 ”好 友 崔 克也 需 国 战 V- ， 也 是 他 

AWE! 而 究竟 他 们 会 死 后 ， 他 决心 要 / AR, 最 好 的 

过 到 什么 样 的 困难 ? 又。 需 维 克 复 做 ， 也 OY) | nz 

会 遭遇 到 什么 样 将 复 国 的 大 任 S Jp e 而 

的 危险 呢 ? 过 就 /\ aTex a g 合 他 

Beane < ” aa BE yy | 最 感 

心地 慢 慢 破 ase ry OG) ee 

SRT ae 因而 一 ee ee 

过 我 们 可 PAD HRAT 是 那些 另 人 

以 先 一 窗 < be WER AMAR RA 要 
主角 们 的 = MARR EHEER © 7 C 
DERE ! > i 之 中 。 还 有 水 莉 娜 在 她 的 魔 

wa A = 法 老师 梅 吉 泵 的 逼迫 之 下 











武器 熟练 度 是 什么 ? 
过 一 点 可 就 要 好 好 的 加 以 
褒 明 了 ， 大 家 都 知道 玩 
RPG 上 时， 人物 的 攻击 能 
力 非常 的 重要 ， 而 且 它 天 
傈 到 游戏 是 否 能 安全 过 关 
> 故事 是 能 否 顺利 进行 等 
> 而 一 般 RPG 角色 的 攻 
WERE > KABA LAT RL 
HAKH o E T ME 
HEI 过 个 游戏 中 加 入 了 武 






Zum SAKE 
特效 


器 熟练 度 过 个 参考 依据 ， 
在 和 游戏 的 进行 中 ， 角 色 的 
攻击 能 力 是 以 对 武器 的 熟 
MUS FALE > BIBRA : 
Hie Ex MIE IS T — iE * 
al” > aR eM 
能 力 就 会 比 先前 增加 一 次 
(HARAITH! ) 
' 而 在 战斗 的 上 时候， 我 们 
可 以 选择 两 种 攻 殉 的 方式 


(a EARE B 
SB sae 


TE Ui fie EE | 的 世界 中 ， 它 共 划 分 成 四 个 区 域 
» 分 别 是 北方 军事 强国 萨 兰 特 、 南 方 和 平 之 国 公 重 姆 
、` 以 及 繁荣 的 国家 格 里 那 和 等 访 神 禁地 。 而 过 些 国家 
或 地 方 的 场景 也 都 各 有 其 特色 ， 分别 由 大 草原 、 高 地 
` 热带 雨林 、 迷 笑 森 林 等 等 数 十 个 场景 所 构成 ， 男 外 
游戏 中 逮 有 精心 设计 的 将 技 场 ， 相 信 玩 家 一 定 迫 不 及 
Fe TU UY 别 急 别 急 ! 还 有 更 好 的 消息 呢 ! 据 『 Oe 
ERE 的 秽 作 小 组 表示 ， 游 戏 的 迷宫 部 份 正 在 努力 
SIPE > f T AEE AIS J ECR > 人 奥 作 小 和 组 
TEA Gi Jed BY ae at Be Ts SCAR OS HLL: 2K et E> E 
EER A EK E REDE K AS RR» UEFA > 
SERED WHEAT > Ta MB > 当然 过 些 迷 富 的 架构 、 
HE 9 BER FANS PH | ASSES AS BF 
ASS > TIRE SEDER ECAR PRUE ! 








We 





Te © © © 00 0 ee. © © © © © © © © © © © ¢ ¢ ¢ ¢ —@- 
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ARPER AARE > f ERA LAR HK ` 
劈 、 刺 等 基本 攻击 方法 攻击 敞 人 ， 而 而 败 散 人 之 后 ， 
武器 的 熟练 度 就 会 随 之 而 增加 ， 当 熟练 度 的 值 达 到 了 
一 定 的 程度 时 ， 角 色 就 可 以 学 习 和 过 项 武器 所 衍生 出 来 
的 各 项 战 门 技巧。 

RPI KEA” KREI >» ET LT AE HR 
门 技巧 就 有 五 、 六 种 。 

例如 : “ 爆 炎 流 」 、 KERLE, 等， 而 过 些 新 
FR CHT TEL RA AS” BER” o 


EEN DAS AVIV 


RBG ERE > REAL BARAT MLA IN E ! 
ASHER BE TE WY HE EF BREE + HEPA ST A HA 
大 的 欠 伤 力 ， 但 是 会 减低 角色 原本 所 拥有 的 力量 。 另 
Bh > 使 用 必 条 技 的 时 候 ， 臣 器 的 熟练 度 范 不 会 跟著 增 
加 ， 过 点 就 要 玩家 自己 可 要 好 好 的 考量 一 番 了 ! 








| 


e 





所 以 不 险 是 在 音色 、 = 都 处 理 得 相当 恰到好处 
> 当 你 走 到 高 山 的 顶尖 之 时 ， 隐 隐约 约 入 和 佛 可 以 蒜 到 
风 的 声音 ， 而 走 到 海边 时 也 可 以 节 见 海 的 浪潮 声 呢 ! ， 
ERRA PA B BEN > TIRK E PRITEN ERRAI | 
RER HE ENNRKRE— KME WERN ， 
BRIS OME T > TRPE AEEA PF 
HRE ME Cra A TR» PRB YEA LE 
ABA > COMMSEHE) HER th + E 
TARRAA A: A” > 
“天 地 的 呼唤 ^ > * FLY ° > SEE’ 等 等 ， 光 是 4 
过 些 曲 子 就 绚 你 流连 忘 返 喔 ! BARRERA IER o 
卡 PRO 等 级 以 上 的 音效 卡 的 话 ， 膛 可 以 匠 到 立体 声 ， 
E ! 相信 过 是 国内 游 = 








上 戏 音 乐 男 一 个 全 新 的 | 
RM BARS N | 
家 不 会 再 把 喇叭 天 
掉 啦 … $ 
wn) 清晰 的 显 | 

示 介 面 $ 


oe 








+o 0 2 © © © © © © + 2 © + +++ 






游戏 类 型 发行 版 本 
BR 光碟 版 







人 








看 时 下 一 片 WIN 95 
E FAY PA > EE 


幻境 奇 航 是 目前 国产 和 游戏 


预 


| 设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 售 价 | 





定 发 行 时 间 
未 定 
ce 


硬 体 需求 














到 了 名 著 辛 巴 过 金 航 记 等 


Ee 
es 








‘a + me — — a ARCS ART, | ERARO 
WIN 95 MERRER | 伯 式 奇幻 大 冒险 。 介面 ， 是 类 似 国王 密使 七 
ʻa 式 的 介面 ， 只 需 一 县 在 手 


E 


辛 巴 过 幻境 奇 航 的 主 ， 
ABE- IRERE | 
Al) ES MEER ， 


则 於 五 十 年 前 ， 於 萝 幻 般 


的 办 次 元 空间 亚 特 彝 浮 岛 | 
Rh: 与 三 位 贤 者 合力 将 } 


conan 


， 也 不 必 考 不 什么 动作 分 
Bir RE” BBM” 
， 就 可 以 顺利 地 和 进行 游戏 











© 由於 整个 故事 共 分 希 六 
大 段落 分 别 发 生 在 五 大 学 
岛 之 上 ， 所 以 在 场景 的 切 
换 多 化 上 也 相当 Hh a y aE 
Bo 








一 位 作恶 多 端的 恶 法 师 关 ， are 


入 幻 之 狱 中 ， 芋 把 他 的 法 
HHE AME > 





仇 的 意念 下 穿越 了 时 空 ， 
带 著 能 解 开 封印 的 幻 减 水 
ies YB SR HER SR KS Ae E 
SE o RATE BRET RK 
所 产生 的 强力 时 空 带 壬 ， 
Z` AB ERRA 
TERRE Eb BE e 

在 一 障 混 乱 中 ， 小 辛 
Le ASAP A KAT © 
Fa J Ek Gla Sk — ke 
家 园 ， 小 辛 巴 连 只 有 不 断 
努力 地 解 开 存在 於 亚 特 条 
浮 岛 群 上 的 一 切 迹 题 ， 蓄 








由 老 辛 巴 过 带 回 地 球 保存 
。 不 料 五 十 年 后 ， 恶 法 师 | 
的 二 猫 迪 奇 洛 在 需 主 人 复 } 








IC 人 
— OROEN 
打 孜 所 有 不 幸 事件 的 幕后 | REDO 
主 使 者 一 恶 法 师 狠 斯 帕克 ， 和 岩石 浮 岛 中 ， 找 出 三 位 
> 才能 硕 利 地 达成 回 家 的 | 受 恶魔 法 影响 而 失去 光明 
; 顾 望 。 於 是， 在 一 根 神奇 | 正义 力 量 的 贤 者 一 勇气 之 
杨 杖 的 指引 下 ， 小 辛 巴 达 | ATREA CEZ 
开始 往返 於 沙 浮 岛 、 森 林 | 母 凯 德 莉 亚 女巫 、 和 智 正 
PR HPB` PPB 


EN 


` 





L 








} 之 父 威 斯 丹 尼 责 主教 一 以 | 





Is 


} 恢复 他 们 原 有 的 法 力 而 到 
巡 神 力 已 遭 破坏 的 平衡 之 | 





Bed 





i FS NE Yn p 








) 动 平 衡 之 心 的 能 量 ， 谈 整 


个 亚 特 称 浮 岛 群 的 生命 
重 现 。 
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本 和 游戏 在 程式 方面 ， 
使 用 了 相当 新 的 WIN 95 
内 建 WING 模 组 ， 而 使 
SVGA 640X480 256 色 
的 壁面 ， 不 仅 在 执行 速度 
Bae ERR BUELE > A 
有 相当 优 界 的 表现 。 以 下 








> 就 是 出 现在 游戏 中 的 部 一 一 一 一 
分 角色 造型 。 狭 独 势 力 的 船 店 老 闭 
沙漠 壬 可 怕 的 旺 子 
t 
火 怪 是 一 名 
勇士 的 化 身 


2RRRP RABE 















FERIAN 


E 
AK 
PE Re 
默 肢 
的 





i 
i 


RBS ES 





语音 的 双语 游戏 。 玩 者 


， 们 将 不 必 再 羡慕 国外 游戏 
上 ARR (TREY) 的 


+ Bian 


j 除了 在 率先 跨 进 WIN | 


95 FRERES 





Sa 


S|) 全程 都 配 有 中 、 英 


pesto rrr St 














4U>-HRODAVSBME @ 





í. 


而 且 由 专业 人 员 所 
MRSA ` EAO RE 


WE 


是 外 ， 同 时 也 是 第 一 个 ， 


pe | 
A UE | 


合 精 彩 的 过 场 动 书 及 多 不 
胶 数 的 小 动作 /小 幅度 动 
Bo ANA—+8 AAW 


; 曲目 以 AUDIO TRACK 
| ARSE CD 上。 襄 ， 








} 到 过 壬 ， 膛 须 值得 一 提 的 
PRE AAS PES AEDT EA 


， 所 以 辛 





巴 过 幻境 奇 航 目 


| MANE WINDOWS 
i 下 款 行 的 光碟 版 CER aT 
| 能 还 是 二 片 装 的 版 本 )， 
气 份 上 ， 都 有 相当 不 错 的 ， 
| 表现。 在 配乐 上 ， 角 了 配 ， 


普 且 将 预计 以 各 位 想像 不 
BY KE BET o 

在 经 过 效 年 经 营 而 略 
有 所 成 的 国产 游戏 市 场 中 
> 冒险 游戏 多 个 还是 届 居 
i RPG ` SLG >` STG 
FAS PPLE ZF > di 
ATT EES BPE BR 
作品 ; {ESE AR AN Be A Z 





| WASH > EER 
| PEATE MBK © Dh 


WING 和 GAME SDK 


| BURRA EAL we 





EIBERT > HE Be 
面 上 以 有 不 错 的 成 积 。 本 
和 游戏 预计 将 在 明年 初 推出 
， 敬 请 拭目以待 ! 











> 去 十 年 内 ， 台 湾 的 
大 小 事物 都 轻 历 了 


剧烈 的 变化 ; 经 济 奇 味 是 | 


最 被 人 津津 乐 道 的 事 。 但 
是 随 著 脚步 的 开放 ， 社 会 
过 渡 期 的 抽象 也 一 一 时 现 
; 经 济 不 再 是 神话 ， 环 境 
的 破坏 ， 生 仿 的 损毁 、 国 
会 的 暴力 ， 街 头 的 械 门 等 


有 名 的 事件 ， 夭 由 本 星 传 
EIS Ree 
赚 足 了 新 闻 钱 、 印 长 了 台 
SS EA H JERE” 6 

又 再 一 次 地 在 世界 市 场 上 
打出 知名 度 、 展 开 了 另 

阶段 的 遭 向 国际 的 旅程 
台湾 的 话题 从 不 售 停 网 过 
> 一 而 再 地 被 搬 上 舞台 品 


JME o HAE > ALOT KN 
BASE > — ATA 
政治 家 们 ， 已 经 欲 能 不 能 
HHS Ete HSE > He 
备 再 次 精彩 博 命 的 演出 ; 


; 在 经 过 激烈 的 流派 政 年 与 


流血 种 突 之 和 后， 应 全 世界 
媒体 及 台湾 民 架 之 公投 表 
决 ， 决 定 将 未 来 的 政治 放 





EREA > BET 
主要 地 点 已 被 世界 知名 媒 
体 所 个 据 架 设 卫 星 转 播 站 
> GEERT AMAR > MET 
RAFTET RIE > BES 
MEM ERU CTE A EL 
ZEB + FOR Bg BS RET 
到 基因 突变 的 办 种 ， 随 它 
RI e 
















; 赛 中 


政治 家 的 嘴脸 平常 比 


EBRR. 


; 图 山大 火 道 出 各 政治 派系 


; 的 基本 立场 ， 
; 我 们 绝 不 趁火打劫 ; 
Te 


能 有 点 困 肉 ， 立 法 院 诸 公 


; 法 往 列 预算 ， 
i 用 地 。 


: t i UREN + NGA + it 
; BERE BEEREK Í 
eI i 
i IRER a : 


` 游 泳池、 健身房 都 相 


场 
当 符 合 ， 所 以 当下 决定 修 


作 篇 未 来 之 
- 场 大 火 刚 烧 完 ， 


; 另 一 声优 名 火 正在 点 燃 


we: 


TEBGA ES vE H REVR 5G eK 
受 牌 局 的 娱乐 与 官场 的 文 


; 化 。 


cal] 





轰 过 各 党 派 的 票选 千 | 


果 ， 关 个 主要 的 比赛 场地 ; : 
FARE KARHI | 


EAKA 


: EIR ; 


ZARR HERA ; 车 了 


水 马龙 的 台北 车 站 ; KE 


猩 玩 要 中 的 台北 新 地 标 一 ; 





ed 
;的 中 正 纪 念 堂 ; RAE | 
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演 的 国父 和 念 fa {Ts 
多 的 台北 新 公园 ; ; 佛教 对 
地 佛光 山 ; 闻名 世界 的 花 


IB > 








SEA SAI ; eda 
虎 塔 和 彰化 的 八卦 山 。 

了 一 场 牌 ， 
一 周 ， 除 了 费用 低廉 外 ， 


(ELAS AH > Ge 


WE ISAS Fa > FPS 
454 HERR Be SB e BC 
© HERS AIG ZH > 您 可 





DURE ME 1T PEAK > Fil 
HH A BEET D REK F 
' 争取 大 多 数 民 案 的 认同 
; 也 可 以 探 用 第 二 种 方法 
与 对 手 一 一 交战 ， 打 败 所 
有 的 散人 ， 进 而 掌握 权势 
> 取得 执政 之 大 权 ， 完 成 
世纪 之 大 事 。 
牌 局 方面 可 说 是 融合 
了 赌博 和 娱乐 之 型 态 。 步 
步 高 异 又 名 大 老 二 ， 香 港 
FRIAD > 接龙 又 称 做 
牌 七 ， 是 展现 队 险 人 物 的 
最 佳 牌 局 ， 梭 哈 可 以 让 人 
瞬间 一 无 所 有 ， 21 点 一 
BUSAN EG RG EB 
RATA —H I ° 








aceon | 





BGR > GERM > MR 


stoi BBA ` 
` EMG. HAGE > 





种 阵容 如 果 不 是 
会 ， 恐怕 再 高 的 价钱 也 和 无 
法 欣赏 得 到 ， 一 场 最 高 权 
F712 FBP * 
缺席 哦 ! 











BCA BE SEHR T Rite 
模式 ， 因 此 无 引信 诉 病 的 
iC HAE 1) > SUE BR Ae 
音 播 放 ， CD-ROM 的 音 






Pa : 


eR : 


您 经 不 可 | 








乐 和 音效 增添 了 整个 和 游戏 
的 热天 气息 ; 有 趣 的 对 话 
自 内 心 
-WAREKE 


KE SE SCE r BEF AP ACS WE SE R 
= 日 子 ， 





自然 也 会 信人 引发 
HRE © 


青 猜 看 过 焦 金 钢 
We #84 A 


上 -MRAR MK 
的 一 款 新 游戏， 由 





内 则 由 华 闵 国际 代理 发行 
i) " SCHWARZSCHILD 
EX ZRI ERR > 在 
HE BE SS SHE AS MI At TA 


下 ， 将 要 和 国人 见面 了 ， 
Wi ALTE hie oS 银河 列 
BY Gt 2 SRSA RE yo Ga 
HEKER T 

J MERE DE TT BS 


LOGIN 

















ee AE KE TF 
甲 除 J 之 后， 将 是 玩家 的 
53 — TH SEPE © 

SRSA 3B EAS UG R 
2 WY Pr SE Sy FAS SWS SS PE 
(7% > TERINAA thik 
STIRS | ° FBZE > 
SER TER EST ESA RS 
时 空 要 塞 」 ， 游戏 的 内 容 
则 接近 上 三 国志 」。 和 游戏 
的 剧情 在 上 一 期 已 经 跟 大 





家 介绍 过 了 ， 饥 了 让 您 能 
更 投入 和 游戏 的 世界 中 ， 在 
此 再 作 个 简单 的 介绍 ， 请 
AS Bia TEAC MEI © 
故事 的 主角 是 一 位 年 
青 上 任 的 国王 ~ 葛 荣 姆 
SEMA SR TE > HSE BS 


的 国王 24 TE RAR PL YT ÉR 
PAT RUC > GRR T 


的 葛 荣 姆 ， 只 好 放 秦 留学 
fH [51 2K 8 AK E fiZ © PRL AY 


其 次 是 外 
交 方 面 ， 和 游戏 
| 刚 开 始 的 时 候 
> APES 
95 PUP BL YY St 
国 解放 机 构 之 
间 的 恩怨 人 举 未 
了 和 结 ， 因 此 其 
他 的 国家 都 不 


SRB EI > 
Bh Be ith fa > ro 

Oe ie ia HIAL 
IRIK © UREK T KERSE fh 
， 你 的 下 场 将 会 很 悲惨 … 















首领 佑 和 领 了 一 个 星系 ， 滥 

LEAR IRS KAA 
ation 。 其 他 的 国 
FRA LE TE TK HS YR AL EY ES 
何 时 才能 平息 。 玩 家 在 和 游 
IBA BRE TT EG BM + 基 
奥 既 身 角 一 国之 君 
， 当然 有 不 少 的 事情 等 著 
你 去 做 ， 而 你 能 缴 做 的 事 
情 大 概 有 两 方面 ， 一 是 内 
政 ， 二 是 外 交 “。 









皇 国 解 放 机 构 方 面 当 
然 知 道 你 容 不 下 他 ， 所 以 
和 游戏 刚 开 始 不 久 ， 他 就 会 
来 向 你 不 断 挑 人 县。 你 必须 
健 快 研发 新 的 艇 队 和 与 型 造 
EA LA ANT FG LE PP PARER 
WTA ; 另 一 方面 ， 你 也 
要 替 星 球 增 加 防 如 能 力 ， 
你 可 以 增加 它 的 卫星 或 
增强 它 的 防 征 力 
。 但 是 有 一 点 要 
注意 的 事 ， 研 发 
新 军 艇 、 增 加 防 
折 和 卫星 和 增强 星 
球 防 和 卫 力 过 三 种 
事情 都 需要 耗费 
工业 力 和 人 金钱， 可 是 你 的 
TRAM ABR (不 过 和 收 
入 一 样 ， 在 每 回合 前 都 会 
和 补充。 大 要 如 何 均衡 发 展 
就 看 你 的 智慧 了 。 
























国家 赖 以 生存 的 最 基本 人 条 
件 就 是 要 有 钱 ， 在 过 一 方 
合理 ， 在 每 一 回合 开始 前 
你 的 国库 都 会 自动 有 进 
WR > MEIRI S FERIE 
你 所 拥有 的 星球 数量 以 及 
星球 的 开发 程度 。 想 挫 有 
多 一 点 的 星球 其 至 统一 全 
银河 ， 当然 得 靠 一 些 手段 
> 过 一 点 后 文 会 再 探讨 。 
如 果 要 提高 星球 的 开发 度 
» 那 订 你 需要 委派 一 些 将 











些 将 领 普 不 领 薪 水 。 ) 你 
可 以 指定 某 个 星球 需 经 济 
都 市 ， 那 麻 收 入 就 会 慢 慢 


PASE AS EH A EY BR 
有 四 个 大 除 ， 每 个 大 除 又 
分 四 个 小 除 ， 每 一 个 小 除 
可 以 篇 入 400 架 同 型 的 军 
艇 ， 换 句 话说 ， 十 六 个 小 
际 一共 可 以 编制 十 六 种 不 
同 的 军 租 各 400 架 ， ( ite 
戏 壬 刚好 可 以 研发 出 十 六 
种 不 同 的 军 艇 。 ) 但 是 和 游 
上 戏 开 始 时 你 只 有 一 个 大 队 
是 和 编制 完 成 的 ， 其 他 三 个 
大 队 都 只 是 待命 中 ， 而 你 
也 只 有 四 种 军 艇 可 以 禹 造 
1 数 个 回合 的 时 
Fal > 着 一 点 必须 留 总 

战 征 的 画面 也 是 本 和 游 
戏 中 的 一 大 特色 ， 有 点 类 
W IRR > AEH 
HE > PRAT AHR E RE 
PRI FT HERR AR > th TJ GE 
择 和 游戏 中 制订 的 一 些 策略 
， 例如 迁 迎 、 原 地 等 待 散 
A HED » BRE ID 
对 方 旗 艇 等 ， 在 战争 中 有 














-点 很 重要 的 是 : 大 队 中 
的 第 一 小 除 需 主力 旗 舱 > 
如 果 旗 笨 遭 对 方 残 减 ， 其 
允 的 小 除 就 会 撤退 ， 过 一 
仗 就 算 输 了 ， 所 以 你 务必 
编排 最 好 的 机 种 在 第 一 小 
除 中 ， 而 且 最 好 是 满 满 
400 架 。 


BUTERA AE BME AT 1 
星球 ， 当 你 有 稻 队 留守 於 


此 的 话 ， 艇 除 就 会 主动 的 
LAME > SRE BAS HAY 
he BAR BOR I E 
球 ， 和 过 时 候 你 平常 
防 各 工事 就 可 能 会 起 决定 
性 的 作用 ， 依 笔者 的 缀 欢 





> 我 都 是 把 星球 的 防卫 力 ， 
FORA PRS EBA + He 三 


人 要 把 我 某 一 个 星球 攻陷 
”也 往往 需要 付出 很 沈 痛 
的 代价 。 过 壬 有 一 点 要 注 
意 的 是 ， 星球 也 是 有 主星 
和 从 星之 分 ， 如果 你 的 某 
一 个 星球 上 有 超过 一 颗 司 
E HEEB- MEE 












星 ， 如 果 主 
ERKAK 


JONN 


陷 ， 也 等 於 关 个 星球 被 攻 
a > PASSER ETRE © 

SRSA BRE LT 
MAGA ME RS > ARFS 
SEER A TTAB HT RE 
待 你 自己 去 发 据 了 ，' 铁 
镇 的 星 群 ， 路 然 在 和 游戏 的 








a ee 


Sen > AGENT — RE 
> LBM BE F 
去 了 ， 到 时 候 你 可 以 改 派 
将 领 去 调查 资源 或 是 与 友 
好 国家 建立 贸易 路 线 ， 二 
样子 都 能 有 效 提高 国家 的 
收入 。 

但 是 别 以 篇 有 钱 就 能 
BOTS TAKES >» WREEK 


= 本 国 的 军事 实力 ， 你 必须 


不 断 的 研发 新 型 的 军 艇 ， 


@ 节 且 投下 巨 资 予以 建造 。 
由 站 研发 军 艇 站 不 是 有 钱 就 可 
A (AI > Si 


需要 有 不 错 的 工 
业 力 才 成 ， 过 和 你 拥有 的 


a 
GEES SSA RRS wwe RIEL 


的 ， 当 然 你 也 可 以 指定 某 
星球 需 工 业 都 市 ， 以 提高 
本 国 的 工业 能 力 。 





概念 上 颇 像 三 
但 是 就 再 面 的 设计 、 著 色 
ARE RART 
VUES LENT EE + BA 
对 有 充分 的 理由 说 服 自己 
,一定 要 质 一 套 回去 玩 人 
痛快 ! 


= 
mJ? 




















游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 预定 发 行 时 间 硬 钵 需求 
Bs. =a. 


角色 扮演 | 磁 片 / 光碟 


记 情 钵 : 4MB 


| 设计 公司 | 发 行 公司 | MEER laz: v 


A BSc: is 


A 皇 又 展开 了 他 的 东 : 
经 由 : 


巡 之 旅 ， 过 次 秦始皇 
长 江 乘 般 来 到 了 会 稽 城 ， 


就 在 东 巡 队伍 浩 浩 落落 进 | 


AWE ZR — LAFE 


睹 了 如 此 盛大 壮观 的 场面 : 
， 内 心 震 逮 无 法 自己 ， IR : 


ORRE TRER 








: A/S/G 


B: 
| 未 定 [a:m 


; 人 群 ， "小心 点 ， 襄 通话 


可 是 要 砍 头 的 ! 4 中 年 男 
子 环 顾 四 过 轻声 斥责 道 ， 


"有 什么 天 你， 将 来 在 车 : 
: 上 巡天 下 的 一 定 是 我 ! ， 


' 年 青 人 语气 坚定 地 说 道 
， 中 年 男子 望 著 关 个 自 幼 
就 跟 在 身 旁 的 侄 儿 ， 眼 中 


ee prea : 


7E— 5 IY op Ee 之 后 er 


刻 将 过 年 青 人 拉 巍 | 


人 正 是 继 揭 竿 而 起 反 秦 抗 





ZEA BRS > SABE > 
AMARA FMW > 
HE SL BIG HARK F > ne 





噬 风 去 ， 主 导 中 国 历 史 的 
传奇 性 人 物 一 项 独 。 


RITRAE TF 








KE ZEN X69 AY t 


MA : 
HEBE H7 : 


J 正 是 描述 项 玖 一 生 传 
奇 故事 的 角色 扮演 和 游戏 


走向 外 ， 更 有 多 和 线 式 的 


TEC BE Bie HO RH FS > 
玩家 初次 得 知 处 姬 的 讯 


息 是 来 自 一 名 文弱 书生 | 
的 求救 ， 过 名 文弱 书生 : 





正 是 广 姬 的 兄长 虞 仲 ， 
早先 镶 仲 和 广 姬 兄妹 两 


和 同乡 人 和 结伴 逃 往 彭 城 


(AREER SAI | 


军 ， 秦 军 不 仅 抢劫 财 物 
> 还 据 走 了 包括 广 姬 在 





: 抗 歼 暴 的 泰 军 ， 只 
剧情 发 展 ， 就 以 让 项 约 : 
; 但 秦 军 之 残暴 及 强大 ， 使 : 
i 得 无 人 前 去 ， 此 时 谨 仲 找 : 
上 了 项 羽 ， 而 玩家 所 扮演 : 
否 前 往 : 
: 援救 ， 去 与 不 去 ， 在 将 来 : 
: 都会 影响 到 让 姬 的 命运 。 : 
ABFA MEL > TT: 


PORI—BEA > BRITE eb) 


EE RE RE MEH + (tb 
: ANG RRM RCE > 无奈 身 久 | 
> IRR ACHR): 


一 文弱 书生 ， 实 是 无 力 对 


请 斌 壮士 前 往 援救 谨 姬 > 


的 项 玖 便 可 决定 是 


如 果 玩家 决定 前 往 援 : 
; BURE METERME : 
援救 钻 姬 而 已 ， 事 实 上 玩 : 
: 家 膛 可 能 遇 上 二 种 状况 i 
; 一 种 当然 是 成 功 顺利 地 救 : 








TOSS EH > MED TTS > 


: ARAL TSS MER EER 
好 沿街 : 


BUR > REE 





上 处 仲 的 求救 





: 功 与 否 ， 眶 姬 的 际遇 都 


: 需 玩 家 已 在 游戏 的 过 程 
i BRE SMERE : 
: RRR + (LR AIPA : 
: 将 会 器 到 她 因 玩家 不 同 
: 的 和 游戏 过 程 而 发 生 的 不 


BRIER : maa 。 


>> 虞 姬 的 际遇 & 


会 因 之 而 有 所 不 同 ， 因 


中 影响 到 了 虞 姬 的 命 
» ARAB a > tix 








ARB BBY BR h 


POAT B E RR AE A5 86 


在 「 西 楚 霸 王 项 
7A 1 的 战 辣 部 份 ， 和 游戏 
是 探 用 战略 的 方式 来 进 


RIM’ 分别 是 步兵 、 
5 RAI > = fl 


> 在 战斗 中 除了 精彩 的 


大 致 分 饥 攻 到 性 计 谍 、 


和 辅助 性 计 谍 。 


EHAKE KR E 
计 和 落石 计 等 ， 过 些 计 


A 
: 而 在 回复 性 计谋 上 ， 主 要 : 
; 是 恢复 队员 的 体力 及 士兵 
ITR E’ ERI : 


WEE > RATER K 


: 时 地 恢复 将 领 的 生命 和 军 


: 队 的 士兵 数目 ， 才 不 致 众 : 


的 攻 出 力 和 移动 力 各 不 i hen ont 


相同 ， 玩 家 可 自由 设 定 ; ERAR BOR | 
和 军队 的 兵种 来 进行 战 门 ; 也 不 同 ， 有 反问， T 
: 心烦 意 筷 ，、 
单 挑 作 战 外 ， 各 种 计 谨 : 
更 是 少不了 ,在 " 西 楚 : 
ME HAP a ; 了 以 上 过 些 计谋 ， 玩 家 是 : 
: 否 能 想像 过 些 计 群 的 效果 
回复 性 计 谍 ， 应 敬 计 襄 Í 


"二 虎 相 争 i 
1o 上 埋伏 TXE | 
` TR 等 计 ， 看 


We ? 而 辅助 性 计谋 能 在 战 


: 门 中 暂时 提升 军队 的 属性 
BORER ABT : 


' DARE ACH ME © DA 


; 上 所 提 及 的 计谋 可 以 随 著 
; 玩家 的 等 级 提升 而 学 得 ， 
说 又 可 分 坑 对 敢 全 体 或 | 
是 对 单一 目标 攻 贞 ， 不 i 的 话 ， 是 无 法 学 到 高 级 的 
同 的 施 计 对 象 自然 所 消 : 


但 是 如 果 将 领 的 智力 太 低 : 


EHER o 


玩家 自行 发 气 了 。 
THEBE- -7 


: 部 角色 扮演 和 游戏， 将 5 破 : 
ERE 
5 霸王 


EXA ` 
> CAE > 


eeeeeeeeeeeeeeeeeeeos bee x= AZ A 


RUEL ZR * 
FR/\RAR JAMEY 
气 过 人 “， 於 目睹 秦始皇 东 巡 
车 除 后 谣 出 上“ 彼 可 取而代之 
4 一 言 ， 日 后 随 叔 父 项 梁 起 
AR WRT ae 
CHIT ASE > ESE 
楚 需 王 ， 生 性 猛烈 如 火 ， 多 
疑 而 不 信任 部 下 ， 更 因 妇 人 
EPSPS PIE BIG > OE 
AR ZILA 


RAK FERAL? 
PEI BECE DO E > AM 
和 兄长 庆 仲 跟随 同族 
LARERE” TE 
於 途中 遭遇 秦 军 而 和 
谨 促 失散， 一 生 额 沛 
Fi REE E S77 E 
。 WRI” EA 
意 ， 成 坑 日 后 项 玖 的 
支柱 。 
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MR PINE F 
HFR ZEUS WES p g 
见 与 天 神 相遇 而 交合 ， 
随后 怀孕 站 产 下 一 子 ， 
BIR ZIF o SHEEN 
REH EHER 
亭 长 之 时 游历 咸阳 ， 有 
感 而 发 出 了 大 丈夫 当 如 
是 也 4 ZK HRSA 
We > REAA H% 
主要 之 对 手 。 


别 等 一 段 段 的 故事 





; 加 以 串 连 改 篇 ， 加 上 多 

: 绪 式 的 剧情 和 览 富 的 支 

RS ota 
HERERITHHE > GRMA : 
， ; 气 盖 世 的 项 羽 由 你 来 取 

; 而 代 之 ， 
; 了 属於 他 的 历史 ， 如 今 
和 将 秦 末 、 楚 汉 相 接 的 一 段 : 
动 水 不 安 的 历史 转化 需 一 


RRS > 配合 战略 式 的 
MAAK Mowe 


E AHAA 
你 也 可 以 体验 反 秦 抗暴 


， 楚 汉 相 争 的 风 去 历史 
， 创 造 属於 你 的 时 代 ! 





DR Res FE BAT > 
BABES > REZE 
ZR Ha ER ， 
临危 受命 成 需 秦 军 上 
WE > As EL OE 

> 率领 二 十 万 局 山 徙 
PAVE RATE TR iz BE 
BBD > wee Et 
使 项 梁 陷 入 圈套 中 而 
BE” REAA E 
BARH — A RARE © 














一 代 就 已 经 相当 受到 
盟 目 ， 和 游戏 高 解析 度 
的 性 面 、 优 美 动 贡 的 
音乐 以 及 生动 活 小 的 


风趣 的 交谈 、 朵 富 而 
SIA ABB AS ti iti 
) ， 以 及 方便 的 操作 
介面 … 等 等 ， 都 显示 
出 了 它 造 成 活动 的 原 








因 ， 而 美中不足 的 ， 
便 是 文字 讯息 传 甫 的 
Hj © SE ZA A eS 
一 个 很 好 玩 的 和 游戏 ， 
ANE HS FE SEA ESR 
EERS WA SHEE IRE 
We > ARPA TE 
了 ; 只 有 懂得 日 文 的 
PANK FRERE 
了 解 其 内 容 幽 默 而 运 
趣 的 对 话 以 及 站 富 而 
感人 肺腑 的 故事 情节 
o 对 於 一 般 的 玩家 来 
aoe? HEPA SESE AE iy Ky 
静态 图 形 ， 也 可 以 感 
受到 游戏 的 合意 ， 但 
过 对 玩家 来 说 ， 实 在 
是 一 个 相当 大 的 遗憾 
公司 决心 将 过 款 和 游戏 
完全 中 文化 ， 引 进 国 
A UEN -° 














WAE- IV 4 E 
花费 了 很 大 的 心思 ， 撤 开 
高 解析 度 不 就 ， 其 人 物 的 
造型 、 动 作 以 及 表情 都 比 
前 交代 进步 不 少 。 玩 家 可 


=m 语感 人 的 故事 






IV 代 的 和 游戏 故事 ， 主 
要 是 承继 正 代 中 主角 与 其 
侧 友 的 故事 架构 ， 改 由 两 
个 人 的 儿子 缕 续 冒险 ， 是 
一 款 ， 含 有 RPG 的 升级 
` MEAS BRN SLG 
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一 场 卡通 一 般 ， 剧 中 的 人 
物 活 震 活 现 的 在 玩家 的 胸 
海中 ， 而 且 游 戏 的 精 散 便 


a 


游戏 。 玩 家 所 扮演 的 角色 
是 亚 代 中 主角 与 女 主角 爱 
的 结晶 一 卡 凯 尔 ， 在 各 种 
大 大 小 小 的 战役 中 ， 累 积 
MBAR > RRR 
坚强 的 勇者 。 随 著 游 戏 的 








是 在 对 话 上 ， 轻 由 交 诸 可 
知道 故事 的 情节 ， 最 重要 
的 一 点 ， 就 是 可 由 对 话 中 
解 开 各 个 谜 题 ， 进 而 破 关 


o 











进行 ， 依 不 同 的 事件 而 加 
ATEKA E o TEIE 
FARR PAHS HA 
> 进而 引发 种 种 的 故事 ; 
感人 的 、 好 笑 的 ， 交 积 成 
一 篇 成 长 的 故事 … 






















一 个 充满 活力 、 
富有 正义 感 、 风 趣 的 顽 昌 
RAF > HATZ 


RI EPR © 

























fl A © MATA 












ATR’ Æ 


梅 西 埃 鲁 村 长 老 的 
BRAC > RUGS Tie Hie eS PG 
Pb ARS > TIAFI 
尔 军 ， 年 记 踊 小 ， 面 对 
巨大 的 克 座 缉 能 拼命 去 
操作 它 ， 精神 可 嘉 。 





Era HH BR A st AE BR 
特 以 外 ， Wb RAE 
率领 的 是 


KER HARE EP RA > 
他 的 曲面 目 。 更 增添 加 不 少 神 补 感 。 力 大 和 无穷 、 个 性 坚 





呢 ， 只 是 爱人 
+R 














bil 
i 





个 性 与 卡 饥 尔 呈 现 鲜 明 
À 的 对 比 。 他 是 个 温和 的 孩子 
> 从 来 不 以 本 身 坑 龙 畸 士 家 
族 的 一 员 而 自命 不 凡 。 他 所 









s 领 的 是 


卡 凯 泵 的 青梅 竹马 。 
在 小 时 候 常 常 欺负 卡 凯 尔 
~o 直到 现在 也 是 一 样 ， 常 
常 跟 卡 饥 尔 吵 嘴 。 是 个 坚 


在 尤 里 西 斯 街 遇 到 的 
魔 导 师 ， 被 路 西 佛 军 抓 到 
> 部 在 尤 里 西 斯 街 上 的 盒 
E BREE > SURES EZ 
的 对 抗 意识 强烈 。 







A 隆 波 尼 王 国 的 公主 ， 强 势 作 
eee E F EA K9 EG aD SR op Ze eth 
本 是 一 


魔 族 的 四 大 天 王 之 一 
» 魔 族 之 王 米 那 克 斯 命令 
他 超越 时 空 而 来 到 卡 凯 页 
们 住 的 世界 壬 。 带 著 慑 人 
WEJ REFERIME 
相当 头痛 的 对 手 。 个 性 高 
做 而 痊 酷 ， 或 许 用 无 情 来 
形容 会 比较 恰当 ， 相 当 重 
视 『 完美 」 过 两 个 字 的 魔 
E 


姊妹 花 一 
梅 伊 菲 雅 、 
Fei Fi th 


德 利安 农村 的 精 露 族 
A > Fees OS Ob HY SR TI, 
> 被 卡 凯 尔 等 人 救出 而 成 
局 伙 件 的。 二 人 是 双胞胎 
， 由 外 表 看 来 ， 根 本 无 法 
分 辨 出 谁 是 谁 ， 但 是 她 们 
两 个 人 的 个 性 可 以 说 是 完 
全 相反 ; 梅 伊 菲 雅 是 个 温 
柔 体 贴 而 善 解 人 意 的 女孩 

















从 来 没有 人 知道 






值得 信 覃 的 好 伙 件 。 不 过 ' ZEEE DLA aR 





管 并 事 的 老头 晶 了 | 他 所 率领 的 是 强力 剑 || ”耐克 拉 莉 畦 则 是 粗 枝 大 
FØRA o 

































看 过 了 对 主角 群 的 介 

加， 我 们 再 来 瞧 瞧 部 除 的 

种 类 吧 ! 除了 工作 除 以 外 

> HERRAR : 

SORRA” AB 
淮 的 战 同 兵种 。 


DA PETA BEIA FE BOIR 
aie? FY ARTIE Be RBA ; 
移动 力 较 差 。 


骑士 部 除 ， 以 高 机 动 
JRRD o 


> A ete 
StH > ic MS i LA] 
> 防 宗 力 低 是 其 致 


















对 空 攻 购 是 其 拿手 好 
WX > IREBE RUA HA aS BR 


移动 力 超级 的 低 ， 可 
是 那个 破坏 力 ， 喷 喷 喷 ! 
… 玩 了 就 知道 ! 


Bi T ERINE + 
HA fis St AR AT AE Bet: — LV 
有 更 深刻 的 了 解 ， 那 我 们 
再 来 一 探 天 於 改版 小 租 的 
秘密 ? 对 於 主要 的 讯息 ， 
是 故事 的 内 容 ， 都 个 
重 原著 ， 不 做 大 幅度 的 修 
改 。 不 过 ， H 部 份 的 对 
话 则 有 稍 做 修饰 ， 赃 修改 
至 不 太 露 骨 的 程度 ， 以 符 
合 我 们 的 风土 民情 嘛 ! 而 
HRPE o 
ADIA — 2E R 3 
使 得 游戏 进行 时 ， 不 致 流 
於 单调 乏味 ; i HE 
ARARE” K 
HERIK 
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姆 重大 陆 是 一 个 属 

於 案 神 的 世界 ， 相 
PE REI TE MK BEHI Ea IE 
FAT Eh a PK ' d 
HAKER FI PEM — fir 
Br BY Eis RA AE AE TE BE AE 
BAR ; MSIE MK 
SEM rte Lar RHET > 
今年 参与 角逐 的 天 神 共有 





七 位 包括 美神 、 战 神 、 爱 


神 、 魔 神 、 死 神 、 财 神 、 


表 了 七 个 宗教 派别 ， 他 们 


自己 成 需 大 陆 上 唯一 的 宗 


Ko MREFA KE | 


PHEW Lie © 
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玩家 可 以 自由 选择 要 


i 扮演 上 述 七 位 天 神 中 的 任 
贪 神 ， 冲 七 位 神仙 分 别 代 4 


何 一 位 ， 不 同 的 神 具 有 不 


i 同 的 特性 ， 而 过 将 会 影响 
必需 在 大 陡 上 的 20 个 区 $ 
域 香 传教 以 吸收 教徒 使 | 


到 玩家 日 后 的 传教 过 程 是 
否 顺利 ， 上 比方 说 如 果 玩 家 
喜 炊 用 仁慈 的 方法 来 传教 
”最 好 是 选择 美神 ， 如果 
玩家 打算 用 美 色 来 吸引 百 





姓 则 可 考 锯 用 爱 神 ， 至於 
喜 观 打仗 可 以 选 战 神 、 魔 
神 或 死神 ， 想 用 钱 收 里 人 
心 的 则 可 用 财神 或 贪 神 … 
FE > RAZ Te A HE — 
开始 挑选 角色 时 就 是 必需 
非常 用 心 考 感 的 了 。 











tee ee Ce A Oe A I OO ee C 


除了 传教 、 战 网 之 外 
本 和 游戏 还 有 一 个 非常 有 趣 
的 指 信 ”下凡 巡视 ”， 当 
玩家 决定 要 下 凡 巡 视 老 百 
HE HJ AE VEAR WENE PEE TEI Cr e 
成 类 似 一 般 RPG 游戏 的 
方式 ， 玩 家 可 以 在 过 个 囊 
面 中 到 处 游 走 ， 观 察 在 自 
己 统 治之 下 人 民 的 生活 情 
We > 在 巡视 的 过 程 玩 家 可 
以 和 百姓 交谈 以 猎取 许多 
情报 、 或 是 到 市 集 习 些 东 
西 ， 或 是 用 神力 才 助 百姓 
WaT > Hs WAI 
BABBAGE MAA 
SRA ET SA A A ES ak tE ET 
ABU BERRA ` HOK ` tab) 
HH ` BRR ce HAT LL 
， 过 也 正 是 本 游戏 最 大 的 


;魅力 所 在 ; 如 何 ， 看 了 以 
， 上 的 介 络 之 后 您 是 不 是 也 
想来 嘲 试 一 下 当 神 的 滋味 
`y? 

















is teh =a 
d I 让 zs 


MRRP RRA 
HUE CARA 45 度 视 
角 ， 除了 人 物 造 型 十 分 五 
大 攻 购 效果 非常 有 震撼 力 
之 外 ， 二 个 战 同 画面 可 是 
公 层 的 哦 ! 各 位 读者 可 从 
附 图 看 出 除了 在 人 物 之 后 
有 背景 之 外 还 特别 在 人 物 
造型 之 前 加 上 前 景 ， 过 使 
得 整个 画面 看 起 来 更 加 的 
立体 ， 每 一 个 人 物 的 造型 
KAS 160 X 180 也 就 是 
MY BRRIN—PA ( 
幕 大 小 是 320 x 200 ) > 
每 一 组 造型 的 动画 则 是 由 


将 近 二 十 张 图 所 构成 ， 至 中 
於 法 术 的 效果 则 有 大 有 小 也 





» 但 是 即使 是 最 小 的 也 不 
会 小 於 人 物 造型 ， 凡 此 种 
FERRI T ARORA 
面 确实 是 非常 巨大 而 充满 
迫 力 ， 僵 请 拭目以待 ! 


游戏 的 进行 方式 ， 需 


， 健 可 能 利用 自己 手 上 的 资 
， 源 ， MAA ， 
”能 顺利 完成 任务 ， 因 此 玩 
， 家 可 以 感受 到 紧张 、 刺 激 
”的 游戏 气氛 ; 但 扩充 领地 
莫不 是 单 靠 战斗 就 可 以 了 


> 战 六 只 能 使 玩家 取得 所 


， 充 的 机 会 ， 至 於 能 不 能 护 
， 充 成 功 就 要 看 玩家 传教 的 
;功夫 了 ， 和 游戏 中 提供 有 许 
， 多 种 传教 的 方式 ， 像 是 最 
| BENS" WEE BE” 


> KRESS” ARR 


， 钱 ”分 配 粮食 ” 甚 致 是 " 


美女 攻势 ”等 ， 如 果 不 想 


， 浪费 金钱 也 可 以 用 武力 协 
， 迫 的 ”强迫 入 教 ”或 是 ” 


搜捕 边 教 ”等 手段 来 壮大 


， 自 己 疮 创 弱 对 手 ， 乱 之 着 
， 是 一 部 非常 活 的 游戏 ， 玩 
家 可 以 自由 选择 要 当 一 个 


:什么 机 的 神 以 及 要 探 用 什 


| 讼 方法 来 吸收 教徒 ， 当 一 


个 地 区 信仰 玩家 所 扮演 的 


; 神 之 民 于 人 数 超 过 当地 人 


| OPREMA RA 
| 玩家 的 领地 ， 就 过 样 看 起 
， 来 过 个 和 游戏 的 战 闪 似乎 不 
| 是 很 重要 ， 其 实 不 然 ， 如 
， 果 不 能 在 战场 上 多 得 胶 利 | 
， 的 话 就 不 能 进入 他 人 的 地 
， 租 去 传教 或 是 进行 破 十 了 


”而 且 敞 人 也 会 自己 进出 


”你 的 领地 任意 胡 做 非 篇 ， 


所 以 襄 战 门 还 是 很 重要 的 
”反正 本 游戏 可 以 玩 的 地 
FURS W> MAHAR 


O FRERE «ATH 
| 顾 、 监 控 、 管理 等 都 是 需 
， 要 玩家 好 好 花 脑筋 去 思考 
;的 地 方 ， 对 於 喜好 策略 游 


， 具 有 挑战 性 的 。 


HISAR TD REE AE AS 
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自 从 艾 力克 斯 ( KODOMO 的 祖先 ) 与 沙巴 卡 瓦 


(沙龙 帕 司 祖 
先 ) 结 下 了 千年 允 解 
的 棵 子 ， 两 家 成 了 世 
仇 ， 而 再 艾 力克 斯 费 
TET LUCRE ERR 
会 不 成 之 和 后， 将 一 切 
事情 经 过 记 人 录 下 来 ， 
BER T Pie ERES fr 
AEWRE tR © 





KODOMO 过 一 REEK. 在 一 次 偶然 的 机 会 
KODOMO 好 不 容易 到 滤 假 小 屋 享受 一 下 宁静 的 乡 
HER’ AW AES E RHH > Be 
KODOMO 挫 入 一 场 诬 对 谍 的 洲 渴 中 …… 。 
KODOMO 被 国际 刑警 租 织 设 下 陷阱 ， 使 他 必 
需 洲 入 国际 大 毒 泉 沙 龙 帕 司 的 犯罪 集团 中 ， 有 好 找 他 
们 的 罪证 ， 历 经 千 辛 万 苦 多 取 了 部 份 重要 的 资料 ， 
但 当 他 要 怠 找 更 机 密 的 资料 时 ， 纯 被 监视 器 发 现 ， 
於是 KODOMO 被 抓 起 来 天 在 一 个 货 郴 壬 ， 货 栖 的 
门 上 上 装 胃 了 一 个 电子 镇 ， 需 汇 著 智慧 及 耐心 才能 打 
开 ，KODOMO ERMI ? 过 就 有 和 劳 玩家 们 要 多 
多 费心 了 ! 过 一 个 费时 两 年 ， 由 国人 自行 仙 作 研 改 
COC BRIER > Fh ATR LER > HERI 
於 以 往 的 AVG WR TESE 
的 种 类 包含 万 千 ， 可 调 g 
REAR ARIE | 






Pos 区 


AEE. a 











ERIE EIDER T PREIS > AFR pa itis 
FERS ER SL + PIAI SBE LA LTT > Aa 
意 想 不 到 的 过 关 人 条 件 ， 考 验 玩 家 的 智慧 ， 而 且 膛 做 
满 了 许多 的 陷阱 ， 玩 家 要 善 用 您 的 名 辑 思考 ， 千 万 
不 要 只 迷 帆 於 眼 前 或 一 成 不 变 的 事物 喔 ! 偶尔 脑筋 
SEPT + 您 才 会 发 现 ， 哇 ! 原来 如 此 啊 ! 而 且 ， 
招牌 打 的 是 多 和 线 发 展 的 剧情 ， 玩 家 进行 游戏 时 ， 可 
ERRI > E ITa 可 都 对 和 游戏 后 绫 的 
发 展 有 莫大 的 关联 ' 不 过 别 的 心 ， 如 果 万 一 您 不 小 
心 失足 了 ， 膛 有 机 会 可 以 补救 ， 只 是 得 多 花费 心思 
与 精力 ， 所 以 千 万 要 三 思 而 后 行 啊 ! 尤其 是 一 些 喜 
WEG ES BAL 
按 的 玩家 ， 可 要 把 持 住 
， 不 过 和 游戏 也 设计 了 庆 
分 板 的 奖励 ， 当 您 完成 上 
了 指定 的 任务 ， 您 还 可 
以 看 到 评分 喔 ! 











和 TT som) 


氛 有 和 人 性 化 鞠 切 的 操作 介面 ， 完 全 一 鼠 一 键 走 








氮 天 下 ， 区 玩家 不 再 苦 脑 於 使 用 的 不 顺手 ， 或 操作 
时 不 顺 幅 ， 而 影响 了 玩 GAME 的 心情 ; 而 且 和 游戏 
的 开场 不 但 以 精彩 的 3D ee ed 
还 有 数 十 场 大 型 的 欢声 动画 及 精 租 的 事件 动画 ， 

FY ae RE | 和 游戏 中 的 恋 题 提示 也 是 以 细 肛 
的 动画 来 显示 ， 所 以 喔 | 您 不 但 要 好 好 注意 文字 的 
DUS > 任何 的 动画 可 也 要 睁 大 眼睛 看 ， 除 此 之 外 ， 

HAMANN ARR: B+ ERAN BIRR > 而 
且 连 背景 也 不 马虎 呢 | 和 游戏 中 还 有 下、 中 、 近 景 的 
Wa SME ! 除了 上 述 的 诸多 优点 之 外 ， 当 您 解 完 了 误 
题 ， 可 能 还 会 觉得 莞 泵 ， 而 发 出 会 心 的 一 笑 ， 原 来 
是 过 样 的 啊 ! 














scx | jai 


棋 游 戏 最 大 的 特色 
> 大 概 是 提供 一 些 
BENT WR > FB LEE 
家 ， 满 足 指挥 做 战 的 快感 
! 而 最 近 ， IMPRES- 
SION 过 家 公司 ， 也 推出 
了 一 款 战 棋 游 戏 一 《烽火 
wir) e 

HE — PARA Mh RS 
有 关 故 事 背 景 的 介绍 ， 只 
是 由 一 小 段 的 动画 ， 和 效 
张 给 筑 精 美的 图 片 所 构成 
。 接 下 来 便 会 进入 选择 战 
役 的 画面 ， 和 游戏 共 提 供 了 
困 座 度 不 等 的 三 十 三 场 战 
役 ， 可 供 玩家 选择 。 此 外 
;如 果 你 座 坊 你 的 部 队 是 
一 支 无 懈 可 又 的 黄金 队伍 
> 你 还 可 以 选择 进行 一 连 
串 的 战役 ， 享 受 著 指挥 作 
HRY SE ! 

TOVERI REH > AS ita 
是 地 形 或 是 各 种 单位 ， 都 
是 由 数 十 个 图 所 构成 ， 再 
加 上 探 用 高 解析 度 的 


aah. 


SVGA 画 面 ， 你 可 以 从 地 | 


图 上 ， 很 明显 的 见 到 地 形 
的 起 伏 和 各 种 单位 的 小 动 
作 ， 刻 另 的 十 分 细腻 ! 至 
礁 战术 地 图 ， 则 是 比照 一 
般 战 棋 游 戏 的 风格 ， 以 六 
角 格 的 方式 呈现 ， 而 最 大 
则 可 以 连 到 100 x 100 # 
格 。 单 位 的 移动 或 是 作 吉 
也 都 是 在 战术 地 图 上 运作 
> 而 不 论 是 单位 的 移动 或 
是 画面 的 手动 ， 都 是 十 分 


版 公司 








未 定 


Biles > Mi — ERRERA 
时 ， 速 度 就 变 得 秋色 多 了 
! 

SEAL + A 
HEUER ABN» 
比较 特别 的 是 多 了 一 些 未 
来 高 科技 的 武器 ， 如 装甲 
气 整 船 、 新 型 坦克 … 等 等 
o 而 对 办 每 一 种 单位 ， 游 


上 左 中 都 有 详尽 的 描述 o M 


悉 各 种 单位 的 特性 ， 将 对 
你 的 作战 有 所 才 助 ! 而 在 
PRR IRE > MRI HINE BR 
的 非常 重要 了 。 而 在 某 些 
场景 中 ， 你 必须 在 险 此 的 
地 方 架 设 橘 哥 ， 过 时 候 保 
BENERA ANAS Ue 
WRI WET ! 
If SEE BR Se E R LAS FR 
沈 时 ， 是 看 是 否 有 单位 在 
膀 利 的 目标 上 。 因 此 过 到 
目标 时 ， 可 别 忘 了 派 单 位 
驻守 过 个 目标 点 ， 不 然 功 
BEE’ RAE 
始 了 ! 

ESTERS BAS 
部 份 ， 表 现 的 也 相当 不 
! 从 音乐 中 似乎 可 以 感 





HER P 


BERN | 发 行 版 本 | 预定 发 行 时 间 
战略 光碟 版 xk FE be 
设计 公司 示 

操作 


d= = = 





ioare 
$ i R of oe 
ey 
SZ EU IG RK 


气息 GETS A ET > 
TA FS RAS H E BS 
> 散人 有 如 身 陷 战场 一 
般 ! 此 外 ， 如 果 你 已 经 展 
众 和 毫 无 智慧 的 电脑 作战 
» 和 游戏 膛 提 供 了 数据 楼 对 

话 

朋 








战 的 功能 ， 只 要 透 过 电 
名 ， 便 可 以 和 达 方 的 寻 


Seecocesss aS == 


A 
ear 















水 上 部 队 将 左 
右 战局 的 发 展 














好 友 ， 一 较 长 短 、 进 行 一 
STACKER ! 

基本 上 ，《 烽 火 沙丘 
》 算 是 一 个 在 各 方面 都 有 
相当 不 错 表 现 的 战 棋 游 戏 
”而 如 果 你 喜爱 《完美 将 
和 军 》 的 话 ， 那 可 别 错 过 过 
一 款 新 的 战 棋 和 游戏 一 《 烽 
火 沙丘 》! 


| 
| 
GLODIA 精读 


y| ALLE AAT BR ZS a 


iS 84 年 12 AFP ; 
旬 推 出 代理 日 本 GLODIA : 


公司 PC 9801 所 移植 的 
模 据 游戏 RAGNAROKKR 
CAER) 。 故 事 发 生 


BSAC PKARE > RFZEAT ELIS : 


先 民 初期 AR PAEK 


KEA- MERRE $ 


格 多 拉 鲁 的 再 地 ，' EHe H 
周围 则 分 作 著 六 大 部 族 ， 
部 族 分 别 需 南方 部 


tt - 
3875 


族 一 帕 斯 加 利 亚 ， 东 南方 
部 族 一 菲 布 连 ， 西 南方 部 











` 


了 | TARN) 
IS L “Vv So) 


[AER] 原本 移 i 


植 自 PC-9801 ， 所 以 在 
场景 上 保有 PC-9801 的 
HE EI Es 登场 人 物 超 过 
100 名 以 上 ， 人 物 出 场 时 


BAB > pM BK : 


型 三 种 造型 网 化 ， 战 门 以 
即时 画面 表现 ， 玩 家 可 以 
清楚 的 看 到 属於 自己 的 战 
辣 动 画 。 人 物 在 施 形 咒 术 
SOMERS > EAGT MERE JI ME 
围 将 可 涵盖 整个 葵 幕 。『 
AMEER] 不同 於 一 般 

RPG BZ Eh 





般 RPG 游戏 必须 不 停 的 : 
练功 ， 才 能 提高 属性 等 级 : 


> [AHER] 中 可 以 藉 











由 人 物 转 职 来 强化 站 目 提 : 
异 人 物 属性 等 级 ， 但 是 必 | 
须 强 调 的 ， 是 转 职 后 站 不 $ 


| ae | we | ears | 





族 一 卞 鲁 特 鲁 斯 ， 东 北方 
部 族 一 雷 菲 尔 ， 西 北方 部 
族 一 波斯 卡 鲁 ， 北 方 部 族 
一 米 修 拉 干 。 其 实 过 六 大 
部 族 起 源 於 同一 和 祖先， 但 
Fe FAIS a) AS ANA Be 
图 腾 ， 所 以 过 六 大 部 族 在 
过 一 片 肥 沃 富 能 的 土地 上 
， 各 自发 展 出 不 同 的 风土 
Afi > PSE HE A ke + HH 
年 征战 不 休 ; 终年 征战 导 
” 致 民 生 凋 艇 ， 民 怨 渐 起 ， 

















i 合 自己 的 地 形 及 气候 时 ， 


; 的 效果 。 


皇家 骑士 团 ] 


SLL | 


ETM A i 
i BEAL ARAPERA £ 
; Meo HERRER ， 
* 到 环境 限制 ， 例 如 入 物 在 $ 
行进 到 不 适合 自己 属性 的 $ 
地 形 及 气候 状态 时 ， 其 本 : 
; 身 的 能 力 数值 在 发 挥 时 会 ， 
$ 大 打折 扣 ， 但 是 如 果 在 通 


:就 能 大 大 的 提 异 能 力 数值: 


: 关 款 以 北欧 神话 篇 背 ; 
; 景 的 游戏 ， 在 战斗 画面 上 : 
i 看 起 来 有 点 类 似 超 任 上 的 
， 但 是 在 $ 
整个 结构 上 又 有 相当 的 变 : 
化 及 改良 ， 所 以 应 该 具有 $ 
更 高 的 游戏 性 。 SERE 
RPG 的 玩家 们 ， 可 别 错 $ 








BRAKE AE | 
格 多 拉 各 的 也 地， 让 下 休 È 
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休养生息， 
i 领导 阶层 ， 分 别 是 米 修 拉 


; 爱 亚 斯 里 尔 及 雷 茶 哈 鲁 
; 从 小 生活 在 一 起 情感 如 同 





; 战 合约 ， 因 此 北欧 大 陆 暂 : 
”时 多 得 休养 生息 的 机 会 。 : 


六 大 部 族 轻 过 百年 的 
音 育 出 新 一 代 


二 的 皇 太 子 爱 亚 斯 里 泵 ， 
HIFMAT HAAS S > 
帕 斯 加 利 亚 女 皇 法 莉 亚 。 
多 


BAF fe > 但 是 分 逃 不 出 命 
MRS > = ATE RE BE Mil 
Ears A MEE > ZEAE RHI 





| HP 049/049 ; 
| Bee 000/008 | 
| Bað 000/006 | 
1 iif 008/016 | 


| 敏捷 000/010 | 


洪流 中 载 沉 载 

六 大 部 族 在 过 片 肥沃 
土地 上 各 自称 党 ， 人 口 逐 
WSS > HSK MA MTS HE 





E o GORE ES LAE 





> 必须 先 在 东西 四 大 部 族 
及 其 届 兆 攻 城 略 地 ， 最 后 
才能 在 再 地 伊 格 多 拉 鲁 作 

-决战 ， 最 后 的 胶 者 才 有 










元 2080 年 代 ， 整 
fied THE E SNE Bd AS G 
BIFE > RAZ ATR 
SESE BA AT xz， 而 随 著 时 
代 的 演进 ， 逐 渐 整 合 出 三 
大 企业 体制 ， 站 有 明显 的 
势力 范围 ， 分 别 是 : 一 、 
"RAM -=> TA 
治 企业 4 。 三 、“ 上 先知 集 
Wi 。 而 此 三 大 企业 体系 
在 整合 过 程 中 ， 也 出 现 了 
i SOF > 13 T HEA HE 
公正 的 机 构 来 裁定 是 非 利 
和 纷 ， 於 是 三 大 企业 体系 在 
2045 年 成 立 了 上 世界 联 
HRI ， 需 一 公正 客观 
的 裁判 机 构 ; 但 即使 此 一 
机 构成 立 和 后 ， 也 不 过 将 所 
有 的 和 纷 竺 化 明 需 暗 ， 转 到 
RET FRET o HARES 
4P AS /)\ AY (ERR > ELE 
在 机 密 、 迅 速 的 态势 下 完 
R WE ATER 
a (EE: ABR T RPE 
4 ) THR BES RS aE 
H o 
西元 2096 年 ， 主 角 
ARR 【先知 集团 , 的 一 
名 科学 家 ， 和 其 父亲 一 起 
TENE ES ASA. BBE 
及 资讯 系统 之 关连 的 研究 
> 希望 能 找 出 人 类 里 正 的 
本 质 。 但 在 研究 的 过 程 中 
主角 父亲 竟 遭 到 残忍 手段 
的 谍 灯 ， 整 个 研究 计 辟 也 




















Ha | Sams See] REE 

| 动作 模 组 | 磁 片 /光碟 | 。 二 月 
计 公 司 | 发 行 公司 | 预定 售 价 

| 未 定 | 


机 种 : 486DX-33 
SCIES : 4MB 
显示 : SV 
音效 : A/S/G 
操作 : K/M/J 
就 此 和 终止。 而 主角 在 悲伤 
<> RARER SH 
> 决心 加 入 「 特殊 事件 调 
igs (“先知 集团 之 
HARR) ， 希 望 有 一 天 
能 找 出 父亲 的 死因 ; 一 切 
故事 亦 在 主角 加 入 『「 特殊 
事件 调查 局 , 的 一 年 之 后 
展开 。 

以 上 便 是 「 铁甲 和 元 
之 战 魂 4 的 背景 故事 ， 据 
PBLARA > BERS 
A> HR 3D Zm 
之 机 械 人 模 所 作战 游戏 ， 
WER POCA BRT REST EEE 
数 种 不 同 之 机 甲 兵 外 ， 且 
会 因 不 同 的 机 甲 兵 而 所 有 
不 同 之 操作 特性 ， 将 使 得 












完成 任务 的 方式 有 所 改 释 











Rs 





HELLHOUND 型 








; 马 了 对 应 和 游戏 中 的 世界 
设 定 ， 所 有 的 操作 界面 此 
以 先进 的 握 鞭 技术 ( 
Virtual Reality) 表示 。 
玩家 将 可 任意 配置 成 自己 
喜爱 的 显示 方式 。 除 此 之 
外 雷达 探 用 精心 设计 的 
3D HIRR RENI 
2 fal > EDK E y E 
AE OESE H E HIFA iz 
证 ; 玩家 也 有 机 会 利用 各 
种 摄影 视点 ， 确 实 掌握 敞 





BS 














人 动态 。 在 战场 上 ， 玩家 
ETF PEIER > ER 
中 同僚 将 带 来 有 用 的 用 助 
以 协助 玩家 顺利 完成 任务 
> 也 会 在 适当 时 机 与 玩家 
通讯 ， 玩 家 所 感受 到 同 件 
将 不 再 是 冷冰冰 的 电脑 ; 
H PR BA E PEA BY 

Al RE’ SAMA 
自己 的 任务 目标 ， 当 玩家 
阻 三 其 任务 时 将 予以 玩家 
和 无情 的 反 遇 。 和 游戏 中 亦 会 
随 著 任务 的 结果 而 影响 往 
后 的 发 展 ; 除了 上 述 各 项 
精 和 的 设 定 外 ， 更 有 精彩 
的 游戏 书面 ， 所 有 美 
术 此 由 专人 完成 平面 
wee KR WK 3D 模型 ， 
H h Hy R EAE REANA 
SOR Bi AT AS A SE 


o 










ERI "SPRE TE 
ARSA ech > 
Fifa "PRSE Ee HE 
“经 地 , 之 和 后， 再 度 带 给 
玩家 媲美 欧美 的 产品 风格 
> S| REA BENS 
属 风 暴 中 。 






































库 番 的 游戏 一 直 深 

受 大 家 的 喜爱 ， 而 
Sei BE GH Doc BR A SEF Se P 
Gia HDD BE AT BY EES BE > 
KRE BKF BY NERE GR 
， 号 称 玩 家 复仇 版 的 306 
关 和 游戏 ， 包 含 了 更 多 更 残 
忍 更 痕 困 的 关卡 ， 您 可 以 
来 挑战 其 他 的 玩家 ， 也 是 
一 个 送 合 全 家 大 小 一 同 动 
动脑 的 丛 智 游戏 。 
: 512KB 
: A/S 
BR 示 :V 
: RB 
行 : 磁 片 版 















00000000000000000 Sr SF Boh S — Be > 





























ES 少女 的 辩 成 和 游戏 ， 
玩家 必需 安排 女 主 
角 的 每 日 生活 ， 您 的 任何 
一 个 决定 对 她 的 一 生 都 有 


【 游戏 配备 代号 】 A 






eeseeceecocoeen HF 3 dt 







O00000000000000000000000000000009 Ut >+ a 






: AD-Lib S : 


重大 的 影响 , 所 以 在 取决 
之 间 更 要 费心 ; 独特 的 多 
重视 窗 配 合 精致 细腻 的 图 
片 ， 基 至 和 游戏 在 进行 时 ， 
玩家 所 下 的 决定 ， 也 会 是 
示 出 主角 是 否 乐 於 接受 。 
: 4MB 

效 :A/S 






对 大 ”由 一 个 可 爱 的 故事 
Fl tem HRN 
人 物 表情 ， 需 故事 添加 了 
些许 的 趣味 性 ; 共有 两 种 
ROA: 您 可 以 选择 有 
BITE ME HI EER SN + JRE 
参加 紧张 刺激 极 具 挑 战 性 
的 计时 模式 ， 游 戏 还 有 特 
别 的 奖金 制度 ， 将 您 未 中 
奖 的 赌注 累积 ， 您 还 有 机 
会 可 以 得 回 和 过 些 奖 金 哦 ! 
: 4MB 
Wiles 效 : A/S 
MRA 示 :V 
: 博 奕 
: 磁 片 版 
: 350 元 


堂 | 四 改行 









seecececoeesoososoeosesoeseseesseeeseeseseee 处 总 > 








CALL LL LL LL LL LL at St WS A 


: Sound Blaster/Pro G : 


ATER RPG 
O ”的 新 和 游戏 ， 玩 家 不 
但 要 培养 女 机 器 人 一 多 莉 
， 成 需 一 个 全 方位 的 机 器 
A) 还 得 要 巡 贯 回 到 原来 
世界 的 出 口 ， 玩 家 们 可 得 
多 费心 啦 ! 不 过 和 游戏 进行 
WEP BE AS EF SE BY ST 
ati NE 
DA Wis Wa AS BL SE H E 


TA EE RRINE | 


: 590KB 
音 效 :A/S 
Ri mg 示 :v 

: HEA + 


: 磁 片 十 











~ 自 魔 法 国度 的 冒险 


天 
游戏， 您 必须 与 可 
爱 的 小 魔法 师 一 赛 比 ， 一 
同 解决 周遭 五 位 女孩 子 们 
ROARS ; 本 游戏 是 移植 自 
PC98 的 H-GAME ， 所 
DASE BR BAS ZF & HH TE 
ER > SR BN Big > wy 
AAMT AR He BE APT HY HR 
呢 ! 不 过 未 满 18 ID 
家 ， 可 千 万 别 轻 举 安 动 。 
: 600KB 
: A/S 
ER 示 :V 
: 冒险 
行 : 磁 片 版 
: 600 元 














法 E H 
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a 
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: General MIDI 


















zi | AAS BT > BB 

TET RE H > 
和 游戏 的 整体 设计 、 画 风 、 
操作 介面 及 和 游戏 进行 时 的 
配乐 等 ， 都 相当 易 於 让 玩 
家 接受 ， 值 得 一 提 的 是 和 游 
虐 特 别 设计 了 地 图 模式 ， 
让 有 『 迷宫 症候 群 」 的 玩 
家 可 以 随时 参 并 ; 手册 的 
人 奥 作 或 是 进行 游戏 时 ， 都 
F et AM HI ER ESA E 
上 手 。 















: 600KB 

效 :A/S 
BR 示 :V 

= : RPG 

: 磁 片 版 


eeeeeeseeeeeeeeseseeeeeeeeeeeese Jat fee SEN at 








BOGS SH IT Ae TE 5G SE 

的 外 太空 ， 玩 家 利 
技巧 控制 弹 珠 ， 必 需 设 
法 通过 火山 口 等 重重 阻 厂 
> Me AMR A RA 
' 建立 属於 自己 的 殖民 地 
> 最 终 的 目标 是 建造 一 艘 
星 艇 ; 游戏 共有 四 个 弹 珠 
BE > FY FH SER YY Sa 
VY fied SR BE AA Az He > 























独 如 同时 进行 四 个 和 游戏 耶 ! 


COOOOOOOOOOOO00000000000000000000 DHS 2 3 >t 


TRS 














eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeee 
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可 以 想像 自己 是 世 
FRE ME — WI SR ES 
? FEAR TE BL Pe Be APE ED 
演 一 个 呼风唤雨 的 主宰 ， 
善 用 您 的 巧 思 谍 略 ， 保 卫 
B CHIRA o RRA 
EI res ET EA ER > HD 
置身 神秘 的 外 太空 世界 ; 
还 有 可 以 自由 组 合 设计 的 
各 式 武器 ， 让 玩家 们 可 以 
充 份 发 挥 想像 力 ， 自 己 动 


STEEL PANTHERS 


INE 一 次 以 第 二 次 世界 
大 战 羽 背景 的 战略 和 游戏 ， 
PAE A ` ER 
污 的 战局 、 更 黄 实 的 规则 
HERO EM > KK 
AE FLAY 56 2 IS 
各 位 玩家 们 的 眼前 ， 是 一 
EN PEREKI RR HE YE 。 














O00000000000000000000000000009 7228 Su ms Bit 


















f> 






T TE AC fa ts RE A F 

时 代 ， 而 《公海 贸 
ABW) WEL MER DE 
故事 背景 。 玩 家 您 扮演 一 
个 平凡 无 名 的 船长 ， 航 行 
四 海 。 中 途 可 能 会 遭 海盗 
洗 动 、 发 现 新 大 陆 、 到 集 
市 做 搓 喜 。 种 种 的 能 力 提 
升 、 实 际 操作 让 您 时 正 享 
受到 云游 四 海 的 感觉 。 
5 : 4MB 
: A/S/G 
:V 
: 策略 
: 光碟 版 














































bid a e 

妇 芭 ”人 类 高 科技 发 展 以 
Nes 来 ， 身 需 世 界 重要 
THEKUR > SENN fal oe He 
大 局 、 创 造 新 势 ? 开发 太 
隅 能、 潮汐、 地热 、 核 能 
之 余 膛 得 对 环境 品质 、 和 经 
HGRA EE fii o HERH 
7a eA BS HH ` FA E 
操作 介面 ， 让 玩家 能 很 快 
深入 乔 情 中 。 值 得 一 试 喔 


: 4MB 
RL: A/S 
> SV 

: PEAR BE 
: 光碟 版 
: 900 元 














BENEATH A STEEL SKY 










eeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeese@eBeB -A H4>H ee SS 





RS 






























网 铁 天 空 下 “ 您 将 
x PED” AUT RF 
过 个 角色 。 他 被 残酷 的 安 
BRA RBA > WEVA 
市 ， 过 个 地 方 。 他 能 不 能 
MEA HIS > ETT 
发 现 他 的 过 去 以 及 将 来 ， 
就 看 您 了 ! 
: 2MB 
x: A/S 
iV 
: BR 
: 光碟 版 
: 890 元 


游 BRA A ac RT 
2026 年 到 2044 年 
所 发 生 的 大 事 。 史 说 二 十 
世纪 初 世界 经济 遭 向 新 纪 
元 ， 但 在 一 场 炎 将 后 暴 
露出 人 性 的 贪 禁 ， 各 大 企 
业 财 团 和 纷纷 租 织 联盟 与 各 
Ba BAS BT > HRS EBA 
始 。 和 游戏 书面 的 编排 方式 
TY LA Ec AR ETE A A 
视窗 ， 生 动 鲜明 ， 值 得 一 
玩 ! 

: 4MB 

效 : A/S/G 
示 : SV 
eer 
fy | 22 eo 


松 | as 


【 游戏 配备 代号 】 人 A : 









































i 
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AD-Lib S : 





TOUGH GUY 


S., FARRER i 
TX HRR” H 
来 了 各 地 武术 好 手 ， 有 的 
BTS: BTR. AT 
恩惠 … 本 游戏 的 特色 包括 
创新 的 补血 系统 、 更 高 的 
ERO ME > A RHE 
方式 、 更 添 乐 趣 ， 有 八 种 
难 意 易 度 及 轻重 不 同 的 招 
Hh BREE + 震撼 的 音效 
BE RAE o 


ac ta #8 : 4MB 
& 效 :A/S/M/ 
fk! TS 
RA 示 :V 
Si 类 型 : 动作 
发 行 : 光碟 版 
E 





元 前 数 百年 前 ， 位 
PY skrita’ m 
BERE + OHO 
粉 坐 立 而 起 ， 个 据 一 方 站 
挥 军 四 进 ， 扩 展 领地 。- 一 
时 之 间 ， 各 地 烽火 蔽 天 ， 
SHER > RAMA 。 而 
您 就 是 受 微 召 的 将 军 ， 正 
要 率领 大 军需 平息 战神 而 
身 赴 过 场 正 义 之 战 ! 


校 | mazs : 


2MB 
: A/S/M 
BR 示 :V 


: 策略 
: 磁 片 版 
: 520 元 


证 | BS 2 





















































SSOCOSHSSSSSSSSHSSSSSSSSSSSHSSSSSSSESESE Hot i din HE 







世界 上 出 现 了 天 与 
t 地 、 光 明 与 黑暗 的 
时 候 由 空气 与 大 地 之 问 诞 
ETES o EKAI 
FRESE i T E R EN 
创造 了 和 天界。 此 和 游戏 这 速 
超过 前 作 「 魔域 传说 6 J 
的 熙 富 资料 量 。 以 全 新 设 
计 的 角色 伞 演 游戏 模式 隆 
重 登场 ! 





- : 4MB 

fa mS 效 :S 
MA 示 :V 
: 角色 扮演 

: 磁 片 版 

: 700 元 








元 1999 F FH 

被 一 股 莫名 的 强大 
力量 扭曲 ， 整个 星系 平衡 
MWR > FA EK th 
受到 波及 ， 一连 串 的 幻 变 
使 各 星球 引力 平衡 失调 ; 
HEER > SR A E P E 
16 ` FEREKA © miS 
家 您 要 扮演 使 命 者 ， 担任 
极 具 危险 且 有 关 宇 宙 存 亡 
的 任务 ， 是 否 能 顺利 完成 








| : 4MB 
Riles 效 :S 
BR 示 :V 
: 射击 
: 磁 片 版 
: 490 元 


Sound Blaster/Pro G : General MIDI 














区 
De See a 
ANEI 


上 一 期 便 轻 介绍 过 的 『 银河 英雄 传 襄 IV 」 代 
EX 版 ， 现在 笔者 又 获得 了 一 些 较 新 更 妖 画 
的 资料 ， 所 以 在 此 特地 在 专 各 位 车 者 介绍 一 番 : 


© 


a 








， 玩 家 们 只 = 
SMe EN H 
进行 的 背景 。 但 是 面 
,在 V 代 EX wee 的 
面 ' BOTHTEC 公 容 
司 需 了 让 玩家 们 有 = 


Shows 
更 多 的 选择 ， 将 单元 一 下 子 护 增 到 九 个 ， 而 每 个 单 
元 的 故事 背景 完全 比照 小 说 中 的 内 容 RREA 
过 小 说 原 著 的 话 ， 相 信 你 对 游戏 壬 的 环境 不 会 感到 
陌生 )。 所 以 没有 看 过 小 说 的 玩家 们 ， 最 好 先 阅 读 
一 下 原著 ， 过 样 玩 起 来 才能 名 更 融入 和 游戏 中 。 


OBIE 


TEV RSA 
171 名 登场 人 物 而 
> 到 了 EX 版 ;不 
但 人 物 图像 的 解析 
FE SE ANB AE 
添 增 到 185 名 。 玩 
家 们 必须 从 当中 的 ”的 魔术 上 师 ) 杨威 和 
72 名 人 物 内 ， 选 取 一 位 自己 想 要 扮演 的 角色 。 当 
然 啦 ! 每 一 位 人 物 的 职权 、 特 殊 技能 、 性 格 以 及 从 
属 关 傈 都 不 相同 ， 加 上 游戏 中 能 狗 下 过 的 命令 划分 
清楚 ， 所 以 执行 的 权限 会 随 著 人 物 地 位 的 提升 而 逐 
渐 增 加 。 至 於 要 怎样 在 职务 繁重 ， 事 件 频频 的 银 英 
传世 界 壬 扮演 好 过 些 人 物 ， 甚 至 做 到 改写 原著 历史 
的 地 步 ， 就 完全 得 看 玩家 们 的 功力 了 。 


OED 


『 银河 英雄 传说 系列 上 到 了 IV 代 以 后 ， 加 入 了 
PSE @ ae FL PAA > PERT RRR 
的 变数 。 情报 活动 上 ESCA TT LAE ESE 。 
特别 是 设置 了 内 政 的 各 项 功能 ， 使 这 个 系列 跳 脸 单 
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治安 等 内 政 的 变 
数 。 而 在 EX 版 
时 ， 更 添 增 了 以 
下 的 特殊 功能 : 





BERS hE NV 代 EX 
的 特色 


发 动 集 体 政 秋 ……… 
1 当 玩 家 们 的 “政治 工作 值 ”到 连 某 个 数值 时 


> 只 要 扮演 的 人 物 职位 万 许 ， 


以 诱惑 同 件 一 起 加 入 “起 义 ″ CREAR > SCRE 
塔 尔 时 ， 可 以 诱惑 米 过 变 王 。)， 在 原本 由 银河 各 
国 、 自 由 行星 同盟 以 及 费 沙 三 分 天 下 的 银河 条 实 ， 
另外 创建 第 四 势力 。 如 果 顺 利 的 话 ， 甚 至 还 可 以 改 
写 历 史 哩 | 着 项 政变 的 功能 ， 更 加 延伸 了 游戏 的 深 
度 及 广度 ， 可 以 称 得 上 是 EX 版 最 大 的 特色 吧 ! ? 
Q Eo E 5f R E Gib eee O 
A EVRE > ARARIRE > EMRI 
i EEE ET FRSA 
， ARIER EE E ET MASA o 1 
是 ， 如 果 能 在 散 方 领域 内 建设 畦 留 基地 的 话 ， 出 又 








的 笨 除 不 但 不 需要 担心 消耗 管 运 费用 ， 也 不 用 怕 按 ' 


下 蛙 留 指令 后 无 法 反观 散人 的 攻 又 。 不 过 ， 提 醒 您 
别 太 依赖 基地 的 “ 铜 糖 铁 壁 ”， 名 略 了 整体 的 战略 
运用 ， 有 再 多 的 驻 留 基地 也 一 样 会 被 各 个 珊 破 的 ! 


IVR EX 版 比 沿用 了 四 SP 的 舰艇 物资 的 运 
遂 规则 ， 光 是 这 点 就 比 V 代 强 上 许多 。 关 项 
功能 一 方面 能 让 后 勤 补 答 入 物 ( 像 卡 介 偷 等 ) 发 挥 
长 才 ， 也 镶 耗 损 激 烈 的 宇宙 稻 队 战 ， 打 了 一 记 强 心 
针 。 玩 家 们 不 用 害怕 面 对 弹 素 授 绝 、 坐 以 待 柳 的 困 
境 。 
增加 了 以 上 的 特点 之 后 ， 使 得 『 银 英 传 Y 代 
EX | 已 轻 由 战略 的 层面 提升 到 策略 模 气 了 ; 玩家 
不 只 是 要 考虑 到 单纯 的 战术 作战 而 已 ， 膛 得 面 对 各 
式 各 样 的 内 政 及 物资 补给 等 规则 。 如 果 你 看 过 『 银 
英 传 」 的 卡通 、 漫 画 或 小 说 的 话 ， 不 妨 也 来 看 看 电 
胶 上 的 『 银 英 传 」 传 吧 ! 


就 可 以 发 动 军 ! 
事 政 变 。 而 EX 版 中 除了 个 人 发 动 政变 之 外 ， 还 可 ; 
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下 城主 ( DUNGEON MASTER ) 系列 

可 算是 型 态 相 当 独 特 的 3D 动作 RPG 
， 由 於 自从 其 问世 以 来 ， 鲁 经 风靡 了 不 少年 轻 
的 心 ， 像 『 魔 眼 杂 机 」、『 魔域 传奇 」 系列 等 
， 此 是 在 其 影 唤 下 所 陆续 推出 的 名 作 。 在 多 年 
和 后 的 今天 ， 笔 者 有 幸 拿 到 了 地 下 城主 2 的 原版 
TER EAA PBB T BRK o BRE 
i EN TE a se EE MEPA [E] 出 
AR” LAMA RPG 的 爱好 者 。 需 了 
道义 ( ? ) 笔者 只 好 再 次 披 持 上 障 ， 钥 各 位 介 
络 一 下 过 个 经 典 级 的 游戏 了 。 










a 『 地 下 城主 」 ROUTE SF 
OE SUED REET MS imi > ATER 
ge RH 
5 gp 得 它 得 以 与 在 是 
面 式 的 『 创 世 S 
SD gi aa. py 
‘ol sp 迷宫 的 『 人 
ma) RAM j RR 
E 称 需 经 典 名 作 ms 
出 ”之 一 。 基 本 上 在 游戏 中 ， 除 了 玩 者 所 控制 的 队伍 之 
到 ” 外 ， 其 他 在 游戏 中 的 所 有 NPC 及 散人， 也 都 有 其 
古本 身 的 行动 时 间 ， 所 以 不 论 是 玩 者 的 行动 如 何 ， 送 
“外 ” 些 人 物 都 会 依照 其 反应 而 动作 ; 所 以 当 玩 者 要 施法 
Go “ 攻坚 或 整理 物品 时 ， 最 好 先 注意 一 下 附近 的 动静 
po “以免 到 时 手 忙 肝 乱 ， 措手不及 。 过 个 情形 在 对 付 
;2 最 后 的 大 魔王 时 ， 可 以 说 是 更 加 地 明显 ， 如 果 你 想 
\ 作 要 施法 时 ， 最 快 也 要 个 秒 的 时 间 ， 但 是 在 过 瞬间 > 
”你 就 可 能 被 好 族 个 本 星 一 块 招呼 ， 其 至 被 狠 诈 的 魔 
epee 
fe RPG 也 不 坊 过 。 下 次 整理 物品 或 鳗 除 员 吃饭 喝 


水 时 ， 小 心 脑袋 后 面 有 人 拿 刀 砍 你 … 。 


a“ 


iO 











提 到 吃饭 喝 水 ， 就 不 得 不 提起 过 个 游戏 的 另 一 
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个 特色 。 由 於 『 地 圳 城主 2 1 AL EPR A KH 
渴 状态 ， 所 以 你 得 在 适当 时 候 找 些 食物 塞 在 他 们 的 
EF: 幸好 本 游戏 中 的 队员 会 自行 取 用 身上 所 带 
的 水 袋 内 的 水 ， 要 不 然 将 会 更 加 地 麻烦 。 肉 然 食物 
可 从 死亡 的 怪物 身上 取得 ， 和 饮水 则 可 在 饮水 池 补 充 
' 稍 需 注意 的 话 就 不 处 芽 乏 ， 但 次 数 一 多 ， 还 是 会 





感到 颇 坑 麻烦 。 如 果 你 一 直 不 注意 食物 及 饮水 
的 的 话 ， 轻 者 会 影响 体 为 ， 若 颈 重 时 还 会 一 直 减 少 
生命 力 ， 所 以 不 可 不 惯 。 

= 除 员 的 体 
力 在 和 游戏 中 也 
佑 了 相当 重要 
的 地 位 。 平 时 
体力 会 隧 著 时 
EMED 
TRI A Hk 
则 会 耗损 更 多 





4 
| ESR PORES 
的 体力 ; 如 果 除 员 受 伤 、 中 毒 或 能 渴 时 ， 体 力也 将 


会 大 幅 降低 。 平 时 取 用 食物 时 会 回复 一 定 的 体力 ， 
也 可 以 用 法 术 来 造 出 体力 药水 来 饮用 。 

游戏 的 另 一 个 特色 ， 便 是 人 物 载 重量 的 设 定 。 
内 然 也 有 些 游 戏 同 样 具 有 载重 量 的 设 定 ， 不 过 没有 
像 『 地 下 城主 2 J EAER o A B 
， 都 和 其 力量 有 关 “， 当 人 物 身上 的 负重 量 颇 轻 时 ， 
其 重量 将 以 炮 色 显示 ， 也 不 会 影响 到 人 物 的 行动 ; 
超过 一 个 之 时 ”负重 量 便 以 黄色 显示 ， 同 时 也 会 降 
低 人 物 的 行动 速度 ; 而 身上 的 物品 超过 其 负重 量 时 
' 便 会 以 红色 显示 ， 过 时 人 物 的 行动 能 力 将 会 大 幅 
降低 。 所 以 游戏 中 踊 然 没有 职业 限制 ， 但 也 别 捡 到 
好 锋 甲 就 猛 往 身 上 装 ， 适 样 很 可 能 会 使 得 人 物 的 速 
度 降 低 许多 哦 ! 














[F 
城主 」 系 列 
的 施法 方式 
HRF 
基本 上 是 以 
Fu HAG SX 
的 方式 来 构 
成 。 其 法 术 
的 和 组合 可 分 
FS VE ABE > 分 别 是 力量 、 元 素 、 形 能 及 阵线 ， 不 
同 的 组 合 方式 会 形成 不 同 的 法 术 ， 其 中 有 些 法 术 只 
要 一 至 两 个 阶段 便 可 完成 ， 有些 则 要 三 至 四 个 阶段 
> 而 每 个 阶段 的 咒 文 些 需要 耗费 一 定 的 法 力 ， 所 以 
在 施法 之 前 ， 最 好 先 衡量 一 下 自身 的 法 力 ， 以 驳 哈 
贺 到 一 个 时 ， 才 发 现 法 力 不 足 而 无 法 施法 。 不 过 本 
和 游戏 有 个 好 不 ， 便 是 只 要 你 不 污 择 施法 ， 先 前 的 唤 
文 效 力 将 会 一 直 持续 ， 所 以 就 算是 队员 法 力 不 足 而 
无 法 完成 咒 文 ， 但 是 你 可 以 先 放 著 不 管 他 ， 等 到 其 
法 力 回 复 到 足 绝 程度 时 ， 再 完成 其 咒 文 艺 施 法 。 过 
在 施展 高 难度 法 术 及 对 付 较 难 德 的 头目 级 向 人 时 特 
别 有 效 。 

有 还 有 队员 如 果 要 回复 生命 力 、 钵 力 或 解除 中 毒 
时 ， 也 无 法 直接 以 施法 的 方式 来 解决 。 首 先 得 恋 施 
法 者 的 手 上 有 个 空 瓶 子 ， 然 后 再 施展 医疗 之 类 的 法 
术 ， 若 施法 成 功 时 ， 二 时 施法 者 手 上 的 瓶子 将 会 充 
满 液 体 ， 成 饥 妖 疗 或 回复 药水 。 关 时 你 还 得 将 其 药 
水 让 需要 的 队员 金 用， 才能 解决 你 的 需要 。 上 比 起 一 
般 的 RPG ， 本 游戏 的 回复 方法 可 说 是 繁 闪 了 些 ， 
FEE EAE SE RWS > SES A AES © 














表现 。 在 IBM PC 上 的 一 代 ， 路 然 支援 了 EGA 及 
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VGA ， 但 丽 者 都 实在 是 合 人 不 敢 领 教 ; 在 『 Ea 
地 下 城主 2 J 中 ， 则 支援 了 VGA 及 SVGA ， 
当中 VGA 的 画面 水 准 还 是 停留 在 数 年 前 的 阶 SS 
段 ， 而 SVGA 的 表现 则 好 上 了 许多 ， 踊 然 看 起 
来 只 达到 一 般 VGA 的 水 准 ， 但 至 少 较 从 前 好 分 
EFST 

{Came G 

在 RPG 系列 中 ，『 地 下 城主 2 | 一 向 以 ES 

高 认 度 的 诛 题 著称 。 笔 者 肉 然 信 经 过 了 一 代 的 Fos 
洗礼 ， 但 是 在 三 代 中 可 又 遇 到 了 不 少 麻烦 。 怪 


物 不 仅 比 一 代 交 德 了 许多 ， 而 且 膛 会 不 断 出 现 


> 所 以 倍 甸 麻 烦 。『 地 下 城主 2 J 的 目的 ， 就 2 











是 要 在 SKULLKEEP 中 打开 通 往 幽 界 的 道路 
”以 出 倒 万 恶 的 魔王 。 故 事 赂 然 比 起 一 代 的 来 
要 得 通俗 老 套 了 些 ， 但 是 ante UY 。 





a. 

a 

i 

p _ 《 

A RN 4 a. 

首先 你 得 要 设法 进入 SKULLKEEP ch + ARR 

法 识 动 各 种 机 关 ， 以 多 得 充 份 的 能 量 来 打开 项 界 之 

门 。 其 实在 原版 软体 中 已 经 附 有 一 张 。“ SKULL- H 












KEEP 中 机 关 之 间 的 对 照 图 ， 不 过 笔者 也 是 在 过 关 M 
之 后 ， 才 发 现 过 张 地 图 的 用 处 。 所 以 各 位 在 进入 选 Ty 
SEAT BEERS ， HARASA EES 光 
已 有 提示 的 地 方 上 。 | 
KATE HEKRA ka 
『 地 下 城主 2 」 的 再 次 出 击 ea 
> RUE PRE Re BB A BEL 
之 下 而 失色 不 少 ， 但 是 E 
ON 
a 
挑战 性 高 的 谜 A 
Ww 题 、 立 体 动作 i 
式 的 介面 ， 仍 A 
使 得 本 游戏 具 g 
MB 有 相当 的 吸引 | 


He 如 果 你 是 RPG 的 爱好 者 ， 或 是 想 要 就 斌 自己 
的 功力 的 话 ，『 地 下 城主 2 」 是 个 不 错 的 选择 。 


aman 


< 


to |) => 10 


5 


/ 


TET IAHI = ate Perle ree 





FRARI MEFE 
MEAK 


,一 具 具 失 
魂 落 

twits 

iB 

毫 无 

目标 

的 往 

前 走 
,眼看 著 前 方 就 
是 深 不 见 底 的 崖 
> ERARE 
魂 的 生物 仍然 毫 
无 知 澳 的 往 前 走 、 往 前 走 … © WE ? 我 在 寅 什么 啊 2 


唉 呀 | 搞 错 了 ， 最 近 和 过 种 气氛 怪 轴 的 冒险 和 游戏 玩 太 
多 ， 况 然 把 可 爱 的 小 旅 妃 写成 半 样 ! BMRA 
太 肉 谱 了 ， 不 过 村 个 父 想 一 想 ， 如 果 把 小 旅 鼠 的 外 
型 画 得 迎 钴 一 点 ， 再 把 每 一 个 关卡 套 上 一 点 六 办 的 
剧情 ， 堂 不 是 可 以 再 创造 一 个 了 旅 鼠 外 一 章 , 吗 ? 


元 | 














n ;系列 名 作 的 立体 版 
eeeeeeeoeeeeoeeeeeeoeeeeoeoeeeee 
GE l 扯 速 了 ! PRAMS Re A EEN 
上 市 的 续集 和 游戏 吧 ! RENK Ò A HERRE 
一 套 己 有 年 刀 的 和 游戏 了 ; 从 最 早 一 代 的 推出 ， 到 和 后 
来 交代 的 定 强 ， 一 直到 目前 即将 推出 的 3D 版 ; 矮 
矮 的 身体 、 不 断 接 来 撞 去 的 小 脑袋 ， 加 上 隧 著 小 脑 
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袋 不 停 晃 动 的 一 闽 饥 坚 ， 黄 可 以 算是 PC 游戏 界 中 
最 独 树 一 幅 的 造型 了 。 玩 家 不 要 以 角 小 旅 忌 进 入 
SD 版 会 有 什么 造型 上 的 变革 ， 事 实 上 我 们 所 看 到 
的 ， 逮 是 我 们 所 熟悉 的 小 旅 鼠 ， 一 点 都 没 变 。 屠 改 
变 了 什么 呢 ? 是 3D 的 场景 3D 的 动画 与 前 盏 所 
补 托 出 来 的 旅 筷 新 世界 。 





一 进入 游戏 开始 ， 玩 家 就 会 被 立体 小 旅 鼠 
J 的 3D 片头 动画 所 深 深 吸 引 ， 只 见 到 一 个 死 气 沈 
沈 的 书房 和 一 部 封 麻 已 久 的 电脑 ， 在 小 旅 妃 的 作怪 
之 下 开始 活路 起 来 ; 一 货 焦 的 小 旅 妃 从 爆 开 来 的 电 
胸中 排除 走出 来 〈 是 的 ， 不 排除 的 就 不 叫 小 旅 鼠 ) 
> MERRIE EGE SE > HER TEE A SER 
BES A Mit DAs ES Hie UE HT! 


全 新 的 3D 视角 






之 后 ， 你 会 发 现 所 
BE) 
来 2D 的 介面 都 差 
RS > 同样 是 五 个 
选项 让 你 做 做 设 定 
` SESE ME PE Bete 
入 游戏。 不通 当 你 
进入 和 游戏 中 之 后 ， 
你 会 发 现 整个 旅 妃 
的 世界 都 不 一 样 了 
° 3D MRI >» ay 
以 从 任何 一 个 角度 
来 观看 。 你 可 以 用 
第 三 人 称 的 视角 来 
观察 整个 关卡 以 及 
旅 鼠 大 除 的 行进 ， 











也 可 以 用 第 一 人 称 
的 视角 来 观看 当 自 
己 身 需 旅 具 时 的 感 
受 。 当 你 用 第 一 人 
称 来 看 的 时 候 ， 那 
真是 一 种 全 新 的 感 
SZ ° ae RH 3D 的 
场景 就 不 仅仅 只 是 
Wt ARR 
RENE ZEH HI fff 
景 而 已 了 。 你 将 会 
苯 会 一 焦 旅 鼠 在 上 
山 、 下 海 、 控 洞 、 
RI ` DEER ` 
BERRIE SA RF HI H 
心情 了 ! 

当然 ， 你 也 可 
以 善 用 游戏 所 提供 
的 多 部 摄影 机 ， 和 从 
各 个 角度 来 观察 过 
个 奇妙 的 3D 世界 
© Has A RE AF HE 
> 适 些 摄影 机 都 不 是 和 游戏 中 不 知 隐藏 在 哪 壬 的 第 三 
集 眼 ， 而 是 一 部 部 具体 的 摄影 机 ， 不 是 被 架 在 某 个 
高 山上 ”就 是 被 用 气球 吊 在 个 空中 。 当 笔者 以 第 一 
人 称 的 视角 来 玩 和 游戏 时 ， 常 常会 发 现 带 方 不 知道 有 
个 什么 东西 老 在 那 壬 动 也 不 动 ， 和 后 来 仔 组 一 看 才 发 
BE > Ml ! 原来 那 是 摄影 机 。 超 快 切换 到 那 部 摄影 机 
的 视角 ， 哈 哈 Sl a EK) Gt SHR ETA ATRESI 
Bi EA 








;良好 的 操作 及 音效 


>» 7 HO000000000000000000000000909 


< 在 操作 介面 上 


， 上 立体 小 旅 鼠 ， 
支援 键 般 及 滑 鼠 的 
同时 操作 ， 如 果 你 
有 Cyberman ##t 
+f > ERESI 
奇妙 的 3D 世界 中 
B BWE o SM 
份 支援 到 640 x 
480 256 色 的 高 解 
PB: 3D KH 
SATE Risa HIT AI 
MERA RRR 
KHR” MAEA 
ESL) Mitek B 
JESTER OR BH SE 








AEF 
所 有 的 场景 都 
有 如 旅 妃 仙境 
， 值得 玩家 一 
H o FRRO 
TREZI 
前 线 代 一 致 的 
POE mS 
， 支援 了 多 种 
音效 卡 的 播放 
， 也 支援 直接 
由 CD 音 轨 输 
出 ， 对 要 求 音 
效 享受 的 玩家 
GE > SE 
一 套 无 可 挑剔 
| 的 好 游戏 。 
就 到 音乐 a 
及 音效 ， 笔 者 要 特 OO 
BPE BY PF A ALLE 
ER HE LF tty 
功夫 。 当 你 使 用 第 
三 入 称 视角 来 进行 游戏 时 膛 不 觉得 ， 如 果 你 选择 扮 
演 其 中 一 焦 小 旅 鼠 来 走 的 话 ， 和 时 你 所 下 的 声音 将 
完全 模 拨 那 焦 小 旅 妃 的 整 姓 ， 也 就 是 说 ， 你 会 总 到 
你 前 面 的 前 面 那 集 小 旅 肯 从 楼 上 摔 到 地 下 唉 哟 的 一 
声 ， 但 是 站 不 很 大 杨 。 然 后 会 匠 到 你 前 面 那 集 小 旅 
县 摔 到 地 上 的 唉 哟 一 声 ， 吉 音 就 比 前 面 的 前 面 那 焦 
KHE ; 接 下 来 你 会 贡 到 自己 摔 到 地 上 的 己 音 ， 当 
然 ， 声 音 最 大 声 ， 心 疼 的 感觉 也 最 磋 重 。 接 下 来 你 
后面 、 合 面 的 后 面 ， 杨 音 又 会 渐渐 小 如 下 去 ， 过 是 
SERRA BLE ARE NS FI BU PEER AT» A 
也 值得 笔者 向 各 位 玩家 推荐 。 
当 你 党 每 你 小 
KESTEN eR a 
天 ASN ae 
ETE 
过 关 大 门 ， 一 化 又 
SEAS E 


‘ESB BT ! 


emiza 


-HH 
xd 






















Continue EE Dem 
RH 

ARASH / 
“Sighs esses sis) 
叫 声 Ry > te 
REMESYE 
感 欣 奈 的 地 方 了 。 
j d 在 此 建议 不 管 有 没 
W eigen ee 
鼠 的 玩家 ， 都 来 玩 玩 过 套 全 新 感受 的 5 立体 小 旅 筷 
4， 保 访 你 会 从 头 玩 到 尾 ， 不 肯 关 机 。 
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AS RIE MAES > 
eh 
赛马 之 所 以 是 正当 ， 是 因 需 赛马 是 由 政府 办 理 
Ali: > MAR GAG ER LABS 
池 ， 和 组 头 输 了 便 走 人 。 
香港 举办 赛 轧 有 很 久 的 历史 ， 在 开 埠 初期 ， 英 
国政 府 每 年 都 举办 一 次 缉 运 动 的 赛马 ， 和 后 来 角 了 取 
REPRE REREN WZB © MGS 
年 发 展 ， HEE ORAS RAE > B 
小 平 都 承 诗 九 七 之 后 要 『 马 照 跑 ， 舞 照 跳 上 。 


) 博彩 的 方式 


香港 赛 
马 跟 其 他 地 
方 的 赛马 比 
起 来 有 很 多 
特色 ; 首先 
是 博彩 方式 
es Bt 
赛马 投注 方 
Hz SRY 
















BD BOR 
各 参赛 马 的 状况 | 





POOP IO 


是 世界 之 冠 ， 包 
括 『 位 置 ] ，『 
im > [H 
」，『 三 重 彩 」 
，『 四 重 彩 」 > 
【等 资 」 [Z 
Wl: [FQ] 
> fHTI: f 
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ZT] °> [KRE] UR Fe 。 其 中 以 『 位 置 
」 最 容易 中 ， 只 要 下 注 的 马匹 进入 前 三 名 便 可 ，『 
三 工 」 最 将 ， 要 猜 中 指定 三 场 赛事 中 的 前 三 名 ， 亦 
是 目前 彩 金 最 高 的 投注 方式 ， 有 了 时 彩 金 会 高 迷 数 千 
BS > BOR SERS > FPR ERT LAS AKT oo AS 
ATTY RE AE A eS T 
SAM | RBG HY BP EUER MERER 
FDB ERORIS > AS Set ee + AS 
份 人 仍 是 以 赌 『 连 赢 上 」 需 主 。 


E E CLE B 





赛马 前 的 沙 圈 ic 漫步 


另 一 个 特色 便 是 马场 ， 香 港 过 床 小 的 地 方 竟然 
有 两 个 马场 ， 在 世界 各 地 均 极 需 罕 见 。 两 个 马场 分 
别 需 跑马 地 的 快活 谷 马 场 ， 以 及 沙田 区 的 沙田 马场 
° {RISERS = 22 > SAER > 
fil FS OS EF > a MEME ARTE © TRIS OR HY 
沙田 马场 跑道 中 央 ， 建 了 一 个 供 市 民 和 游玩 的 彭 福 公 
， 使 马场 在 外 观 上 更 专 出 色 ， 不 少 国际 马 评 人 都 
避 需 沙田 马场 是 最 漂亮 的 马场 。 


急 投注 的 管道 





再 来 就 要 诸 到 投注 的 管道 了 ， 在 很 多 国家 ， 赌 
马 必 须 到 马场 中 进行 ， 但 在 香港 则 不 是 必须 的 。 
局 以 前 没有 电脑 ， 和 无 法 立即 计算 出 正确 的 赔 率 ， 才 
需要 到 马场 中 下 注 。 但 现在 已 发 展 出 完全 电脑 化 的 
投注 方式 ， 只 要 到 家 中 附近 的 投注 站 ， 拿 一 张 马 票 
填 好 后， 再 到 窗 前 付 钱 ， 电脑 便 会 把 所 有 投注 资料 
印 在 马 票 上 ， 莫 可 能 因而 更 动 彩 池 。 一 般 关 区 称 走 
五 百 至 一 千 公 尺 便 可 找到 投注 站 ， 可 说 非常 方便 。 
如 果 仍 澳 得 麻烦 ， 可 以 用 电话 投注 ， 先 到 马 会 开设 
一 投注 户口 ， 然 后 便 可 以 直接 拨号 到 马 会 电话 投注 
中 心 下 注 。 最 近 马 会 更 开发 出 一 部 专用 来 投注 用 的 
租 端 机 ， 名 篇 投注 袜 ， 投 注 裤 功 用 和 电话 投注 类 似 
' 但 全 程 由 自己 操作 ， 闻 能 直接 观察 彩 池 的 多 化 ， 
可 襄 是 赌 马 的 利器 。 再 加 上 电视 现场 直播 ， 可谓 『 
马 迷 不 出 门 ， 能 赌 天 下 马 」。 











RAB RAE 
KERAK (H 
+> TIPS WER) ， 
E 但 事实 上 香港 人 不 太 相 
信 六 合 彩 的 明 牌 ( 笔者 

也 不 相信 “， 如 果 你 看 那 
台 开 疾 的 机 器 便 会 有 同感 ) ， 反 而 对 赛马 的 明 牌 印 
热切 追求 ， 原因 是 赛马 站 不 是 单纯 的 机 率 和 游戏 ， 内 
壬 有 一 套 大 学 问 在 其 中 。 而 有 些 人 可 能 不 懂 或 没 空 
去 研究 ， 亦 有 些 人 需要 更 多 参考 资料 ， 於 是 马 报 及 
马 评 人 便 出 现 了 。 马 报 主要 是 提供 有 需 赛 马 的 资料 
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与 消息 ， 例如 某 集 马 最 近 的 操练 状况 ， 马 匹 的 
买 喜 情形 等 。 马 姓 人 则 是 在 各 种 媒体 上 供 资料 
合 马 迷 作 参考 ， 名 演员 董 又 的 正职 其 实 是 马 评 
家 。 有 些 马 评 家 其 至 用 ID DD 热线 作 篇 提供 明 
牌 之 用 。 













ere 
CHEMS 
p SSK 


过 个 游戏 其 实 是 插 趋 近 洪 式 风格 的 > 除了 亲身 进 场 
RE > 膛 加 上 了 养 成 马匹 的 过 程 ， 玩 者 必须 依 不 同 
马 儿 的 属性 、 资 质 及 需要 量 身 订 做 许多 课程 ， 包 括 
身 与 心 的 培 辩 。 每 匹 轧 都 能 需 您 带 来 不 同 的 财富 ， 
但 先 要 轰 过 一 段 魔鬼 的 训练 ， 此 种 目的 才能 过 成 。 
您 的 目的 踊 然 是 要 从 一 个 破 马 图 的 无 名 小 子 ， 成 篇 
一 位 呼风唤雨 的 马场 大 马 主 ， 但 从 解决 问题 、 面 对 
困 风 及 赌 马 博彩 中 狗 得 乐趣 ， 才 是 游戏 蔷 正 的 神 丹 


文章 至 此 ， 
相信 大 家 对 赛马 8 
sya Tm a 
了 ， 如 果 有 机 会 $ 
` 不妨 到 香港 的 


ASEEN 
里 师 及 调教 师 
受 一 下 赛马 现场 
[BAY | te 


SORENESS $ st HE RI 马场 的 大 字 呢 | 
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基本 刊 所 登 全 部 著作 包括 程式 及 图 片 ， 非 郊 
ALAS EAATRAR ， 凡 投稿 、 洲 
入 之 文章 除 另行 烙 定 外 ， 本 社 有 随时 刊登; 
、 特工 、 删 改 及 握 强 等 权利 。 
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在 软体 世界 推出 WWW > 
至 笔者 写 过 篇 稿 上 时， 正好 一 
HA’ 感谢 “ 死 忠 读者 ”的 支持 ， 
MASA» SEA 9363 AKEM> 
资料 下 载 量 更 是 比 预期 的 高 。 不 过 
有 不 少 特 移 作 家 反应 WWW 作 得 
太 醒 了， 因此 ， 笔 者 决定 将 
WWW 换 成 imagemap ， 绍 对 是 焕 
然 一 新 ， 傅 著者 们 期 待 。 
一 些 圣 更 节 的 应 节 和 游戏 ， 笔 者 

在 前 交 期 大 部 份 都 已 经 介绍 过 。 不 
38 > 笔者 收 到 Origin 寄 来 的 银河 
FO ERE ACA > HARRES 
AGES > REAREN BBE IT 
© 本 期 除了 一 些小 品 和 游戏 的 介绍 外 
» 笔者 的 重点 ， 是 要 放 在 一 个 破 天 
芒 的 游戏， 过 个 游戏 是 第 一 个 专 需 
女孩 子 设计 的 游戏， 不 知道 软体 世 
界 女 性 读者 有 多 少 ， 看 到 了 电脑 游 
虐 开 始 向 女性 市 场 进攻 ， 对 女性 玩 
RAR MBE ARG ! 


Her Interactives — McKenzie&.Co. 


McKenzie&Co. 一 一 个 针对 女 
AM Rat MER > HFE ERE BT HE 
出 。 过 个 和 游戏 是 由 Her Interac- 
tives 公司 所 设计 ， 过 是 一 个 从 
American Laser Games 分 支出 来 
的 子 公司 ， 靠 著 母 公司 雄厚 的 财力 








及 市 场 ， 使 得 Her Interactives 能 | GED 





全 心 全 力 的 致力 於 设计 ， 访 第 一 个 
女孩 游戏 就 造成 汀 动 。Her Inter- 
actives 是 两 家 American Laser 
Games 分 公司 的 其 中 一 家 ， 另 一 
家 就 是 QQP ， 其 代表 作 有 完美 将 
军 二 、War at the sea 等 游戏 。 
McKenzie 过 个 和 游戏 有 很 溃 厚 
的 美国 文化 色彩 ， 玩 家 们 在 和 游戏 中 
是 扮演 一 个 高 中 女生 的 角色 ， 面 临 
著 高 中 生活 的 各 种 情况 ， 如 : 主动 
邀请 你 喜 坎 的 男孩 一 起 约会 ， 或 是 
呆 呆 的 等 待 他 打 电 话 来 呢 ? 同学 六 
PRR ? 要 不 要 涂改 成 续 
单 以 避免 因 不 好 的 分 数 而 被 禁 足 ? 
要 不 要 一 次 就 瘟 狂 的 把 银行 的 存款 
花 光 呢 ? 以 上 只 是 少 部 份 和 游戏 的 内 
容 ， 里 正 精 彩 的 膛 不 只 过 些 呢 © 
在 一 次 的 派对 中 ， 一 本 未 完成 的 
SB SSC eH BAER A a» Hp 
有 数位 男孩 的 相片 是 夫人 的 焦点 ( 
RCRD ADA ! ) ， 不 论 玩家 





Te 
< 







海外 新 讯 一 版 


[ 驻 美 记者 医 振 宇 SARS ] 


扮演 的 是 两 位 角色 的 哪 一 位 ， 最 给 
的 目的 ， 就 是 找到 自己 心仪 的 男 朋 
BE E — ERT EE SE BES 
舞会 的 最 佳 女 主角 。 在 美国 ， 高 中 
毕业 都 会 举行 所 谓 的 Prom (P 
舞会 ) ， WAI MARS 
» 不 论 男 女 ， 大 家 都 要 穿 正 式 的 晚 
礼服 参加 ， 而 且 和 舞会 的 地 点 ， 通 党 
是 高 级 餐厅 或 是 俱乐部 ， 而 且 大 家 
都 是 租 加 长 型 辆 车 前 往 舞 会 地 点 ， 
非常 的 奢侈 ， 一 个 晚上 通常 要 花 一 
> 两 千 块 美金 ， 因此， 笔者 与 同学 
们 都 正在 努力 的 存 钱 ， 以 期 能 参加 
舞会 ， 不 过 ， 依 例 都 是 男女 参加 ， 
如 果 男 孩子 流 请 女孩 子 出 席 的 话 ， 
那 床 男孩 子 就 要 负担 女孩 的 费用 ， 
不 过 笔者 似乎 不 必 担 心 ， 因 需 根 本 
没有 女孩 要 跟 笔 者 一 起 参加 舞会 ， 
TES IES TS + 

TENE TS AE HEAT A» 
首先 ， 玩 家 将 和 心仪 的 男孩 见面 ， 
之 后 ， 将 一 起 参加 社团 活动 、 打 工 
` 如 果 玩 家 和 进行 的 顺利 ， 还 可 以 跟 
对 方 约 会 。 在 和 游戏 中 ， 隶 可 以 实现 
在 现实 生活 中 肉 以 实现 的 萝 想 ， 浆 
可 以 瘦 狂 购物 ， 到 最 高 级 的 服装 店 
哉 穿 每 一 件 衣 服 ， 你 也 可 以 试用 个 
种 不 同 的 化 装 品 。 和 游 戏 有 超过 400 
件 不 同 的 衣服 供 你 搭配 ， 也 有 超过 
100 SERET HEIRGE o ASS» ETE 
的 衣服 是 不 便宜 的 ， 因 此 ， 需 了 在 
舞会 上 大 出 风头 ， 玩 家 可 是 要 打工 
存 钱 的 喔 。 

FETED RE > OB AE 
KECAM > BORER — AER HI ME REA 
FA BET EIRA — TER REE o ARE 
BRERA S “HRA” 
AYRE GaN > VERE AES T BEL 
FRAME SE rat A WERE > FF BAS 
方式 ， 调 查 了 两 千 多 位 女孩 的 意见 














Re ee 





。 本 和 游戏 预计 以 八 片 CD 、 包 含 全 
葡 幕 的 数 小 时 贤人 电影 ， 和 游戏 的 音 
乐 是 直接 以 数位 方式 由 CD 输出 ， 
奥 作 小 组 特别 聘请 了 专业 的 作曲 家 
需 和 游 戏 愤 写 了 数 十 首 不 同 风格 的 音 
乐 收 外 其 中 。 最 和 后 一 片 CD 也 可 以 
当成 普通 的 音乐 CD BK > RER 
想 周到 。 

Her Interactives 在 未 来 一 系 
列 的 女孩 游戏 中 将 包 池 一片 叫 作 
Sure she can (她 当然 也 做 得 到 
) 的 互动 光碟 ， 专 门 收录 一 些 10 
KE 16 KRM AATELB SHA 
BRE o KURA AD BABA 
Gail Rubin KZ > fh (Mth is aa 
洲 地 区 的 女孩 们 参加 过 项 活动 ， 如 
果 你 (HR) 认得 有 什么 与 案 不 同 ( 
不 是 指 长 像 ) 的 女孩 ， 你 (你 ) 可 
以 写 一 封 五 百 字 的 英文 推荐 函 到 : 
Sure She Can!，Her Interac- 
tive, 4801 Lincoln Road NE, 
Albuquerque, NM 87109, USA 
> UAE Wy SURE © 

看 来 ， American Laser 
Games fa Sd FRR: FT 
不 少 功 夫 。 根 据 数据 题 示 ， 女 性 玩 
家 正 以 每 年 25% 的 速度 增加 中 ， 
HRA AT—PAOD > ARR 
洲 力 的 市 场 ， 希望 在 Her Interac- 
tives 的 带动 下 ， 也 能 促使 国内 生 
产 一 些 女孩 们 的 游戏 ， 不 要 嫉 是 引 
进 一 些 H 一 Game 来 吸引 男性 玩 
家 。 





American Laser Games 一 Drag 


War, Last Bounty Hunter 





American Laser Games 是 以 
生产 射 驳 游戏 起 家 的 ， 其 代表 作 有 
WAI) ++ STERN > HA fa He FT A 
动 的 玩家 一 定 知道 。 其 生产 的 射击 
和 游戏 全 部 都 有 移植 到 PC 上 ， 最 近 
> 鼓 公 司 又 将 两 个 和 游戏 改 成 PC 版 
， 过 两 个 和 游戏 就 是 Drug War 和 
Last Bounty Hunter ° HEAR 
新 的 游戏 ， 但 只 能 说 是 换 渴 不 换 药 
。 因 有 需 两 个 游戏 所 使 用 的 都 是 与 前 
作 一 模 一 样 的 介面 的 引擎 ， 只 要 敞 
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SRRBBAAH BERN ， 
WKS REARS: 18 
ERMAN SAARC 
MERER 。 





Drag War 是 Crime Patrol 
的 续集 ， 话 同 如 此 ， 但 两 个 游戏 是 
没有 什么 关连 的 。 笔 者 所 扮演 的 是 
一 个 特殊 干 员 ， 希 了 剿 破 一 个 跨国 
大 毒 泉 而 冀 战 。 玩 家 从 墨西哥 出 发 
> 一 路 追 跳 毒 泉 到 美国 ， 过 其 中 当 
然 是 经过 层 层 的 关卡 ， 你 必需 把 、 
妨 厂 查 案 ″ 的 人 都 干掉 ， 才 能 成 功 
的 把 毒 泉 逮 捕 师 案 。 和 游戏 当中 有 不 
少 的 关卡 ， 例 如 与 动 校车 的 匪徒 枪 
战 、 动 法 庭 的 恐怖 份子 德 同 、 膛 有 
汽车 枪战 … 等 和 游戏 进行 的 非常 紧 
RW DRA BA BR > RATA 
SE ROR © 





#£ Last Bounty Hunter t} > 
玩家 则 是 扮演 著 美 国 拓荒 时 代 的 奖 
金 猎人 。 和 游戏 中 设 定 了 四 个 通 秀 犯 
» 玩家 必须 要 以 超 高 的 射 列 技术 来 
FT SARS d BN 
Ase oR HEMT eR” 一 般 

， 游戏 中 没有 生命 的 限制 ， 但 是 每 
SERS RTP > PREDATES IB K 
' 去 找 医 生 。 通 常 医药 费用 都 是 从 
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太 烟 了 而 抓 不 到 什 个 壤 蛋 ， 等 到 山 
BSKRRAABE > BER SRK 
wi: “ 没 钱 ? REE!” > 而 那 也 
就 是 和 游戏 结束 了 ( 好 狠 的 医生 ! ) 

以 上 所 述 的 两 个 游戏 ， 如 果 配 
合 American Laser Games 所 推 
出 的 电脑 用 光线 栓 来 进行 ， 会 增加 
不 少 乐 趣 ， 因 船用 滑 鼠 实在 是 太 容 
WART °- 










Quantum Quality Productions — 
Battle in time, Awful Green Things 
from outer space 





QQP KWR ee ( 
完美 将 军 二 ) ， 因 此 在 未 来 的 个 年 
中 ， QQP 将 推出 两 个 和 游戏， 请 组 
MIB : Battle in Time 是 一 个 
拥有 新 纠 题 材 的 战略 和 游戏， 玩家 可 
以 穿梭 时 光 ， 到 时 间 的 任何 一 点 进 
ITRF © DR AJ A EIEI T RE BIRR 
> 也 可 以 回 到 二 次 世界 大 战 指挥 战 
十。 在 中 古 时 代 ， 玩 家 可 以 指挥 恐 
HELE AR > tho] LLB 2050 年 用 
最 新 科技 大 战 外 星人 。 最 好 玩 的 是 
> 你 可 以 自由 的 传 途 武器 ， 因此， 
你 可 以 有 运用 一 大 堆 的 坦克 来 侵略 罗 
马 荔 国 。 你 也 可 以 使 用 “木马 在 
二 次 世界 大 战 使 用 。 整 个 游戏 的 战 
年 蒜 起 来 好 像 时 光大 亿 ， 不 过 笔者 
想 一 定 会 是 一 个 屡 好 玩 的 游戏 。 

Aweful Green thing From 
Outer Space 是 一 个 类 似 大 富 丛 的 
狂 上 战略 和 游戏 ， 玩 家 们 身 在 一 台 叫 
Zuntar 的 太空 船上 ， 很 不 幸 的 ， 
IEA ER WG dh fi SZ 
o RUA EA CHIRE 
EEREA © RHEW ， 
Ef i ERE © 


Origin 一 Wing Commander JV, 


Origin Soundtrack 





笔者 收 到 了 Origin 寄 来 的 一 
FERRER ETH Demo 光 
RR 壬 面包 括 了 银河 飞 将 4 的 试 玩 
版 。 Te HERE Ach Se TE Be ES 


AEIR 射 得 快 的 就 是 赢家 。 如 果 + 赏 金 中 赚 来 的 ， 如 果 你 的 射击 技术 ISRO LATE PRA AH 
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， 过 包 括 了 一 段 长 徇 十 分 甸 的 电影 
> 提供 了 和 游 戏 情 节 的 大 网 。 敌 戏 本 
身 在 飞行 任务 上 站 没有 什么 显著 的 
改进 ， 只 有 在 轿 形 的 材质 贴图 上 好 





像 钥 委 了 一 些 。 不 过 ， 最 吸引 人 的 
还 是 游戏 中 的 电影 ， 笔 者 镭 得 ， 四 
代 比 三 代 的 电影 实在 是 好 太 多 了 ， 
在 看 完 之 后 ， 深 深 的 感到 Origin 
那 1200 万 的 网 作 费 不 是 白花 的 。 

在 三 代 中 ， 电影 是 探 用 一 种 比 
较 鲜 见 的 Mode 7 模式 显示 ， 其 解 
(RET MCGA 与 SVGA z 
» 因此 ， 在 斤 放 影像 时 ， 能 得 到 全 
SAE Be Ti HL © 而 在 四 代 中 ， 
归 影 的 解像度 务 大 胸 的 探 用 640 
X480 X 256 色 的 SVGA #2 
幕 模式 ， 玩 家 可 能 会 想 : 那 系 统 需 
求 是 否 又 要 增加 呢 ? 答案 是 否定 ， 
笔者 在 测 哉 时 ， 使 用 与 测试 三 代 时 
的 同一 训 机 器 ， 更 讶 的 发 现 ， 不 但 
解析 度 升 高 了 ， 而 画面 又 极度 流 赐 
。 在 笔者 细 细 观看 之 下 ， 才 发 现 
Origin Ee Mian MLS > GEA BEAT HE 
描 的 方式 拨 放 ， 也 就 是 说 ， 辟 面 是 
每 隔 一 行 就 有 一 行 全 黑 不 显示 ， 在 
过 种 情况 之 下 ， 反 而 使 志 影 看 来 更 
(AT > PFS Mas 5 RIE SE E 
视 映像 管 的 扣 瞄 方法 。 

AASR + PARAS TA + A 
采 的 剧情 、 震 憾 的 音乐 ， 使 得 电影 
的 效果 直 逼 星际 大 战 。 如 果 把 和 游戏 
HRREWEK PERRA 
作 的 可 能 性 。 不 过 ， 有 时 候 笔 者 想 
”到底 我 们 是 在 玩 和 游戏 呢 ? 还 是 在 
看 一 场 电影 ? 电影 的 穿插 能 增加 和 游 
喜 的 耐 玩 度 及 精采 度 唉 ? 过 个 问题 
的 答案 因 人 而 办 ， 和 留待 玩家 们 组 组 
思量 吧 ! 

记得 以 前 在 玩 创 世 记 七 一 黑 月 
之 门 时 ， 笔者 并 来 没事 把 游戏 的 各 4 
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作 群 看 完 ， 看 到 最 后 时 ， 答 幕 上 打 
出 了 一 行 字 : “没有 改行 游戏 音乐 
原声 带 ， 请 不 要 打 电 话 来 间 ! 7% o 
O rigin ARLE REE Hh ee E 
都 太 好 匠 了 ， 因 此 写 上 过 一 行 字 ， 
WANKARA SBE” fef © 
一 向 不 推出 原声 带 的 Origin ， 自 
从 和 了 lectronic Art & HFH > MAF 
也 改 柳 了 方针 而 在 最 近 推 出 了 三 片 
Origin 和 游戏 音乐 原声 CD 。 

三 片 CD 中 收录 了 从 创世纪 六 
开始 每 一 个 游戏 的 音乐 ， 由 於 音乐 
本 身 就 是 直接 从 MT32 或 是 GM 上 
直接 录 代 ， 因 此 拥有 音源 器 的 玩家 
贡 起 来 站 没有 什么 不 同 ， 但 是 没有 
音源 器 的 玩家 就 可 以 享受 到 音源 器 
所 产生 的 更 高 级 效果 。 过 三 片 CD 
站 没有 在 市 面 上 出 售 ， 玩 家 们 只 能 
ER EA 以 邮购 的 方式 购买 ， 每 片 售 
KITS G MPIC © 


Interplay — Descent to 


Undermountain 





Interplay 所 推出 的 、 天 旋 地 
转 ” 因 其 360 度 的 3D 引擎 而 大 
受 坎 迎 Interplay 自己 创下 的 市 
场 当然 不 会 拱手 让 人 ， 因 此 ， 
Descent to Undermountain 将 是 
弃 “ 天 旋 地 转 “ 和 后 ”所 将 推出 的 
3D 游戏 。 

游戏 本 身 运 用 了 增强 的 “天 旋 
地 转 ” 引 擎 ， 因 此 在 操控 上 跟 其 没 
有 什么 不 同 ， 不过， 最 大 的 差别 是 
，Descent to Undermountain 是 
RPG ;而且 是 AD&D 型 式 的 。 
和 游戏 大 都 在 地 下 城 进 行 ， 与 普通 的 
RPG —f > 玩家 将 可 和 NPC 交 
谈 。 整 个 游戏 的 进行 方式 跟 地 下 创 
世纪 大 同 小 界 ， 但 在 图 形 引 擎 上 可 
MARRIT > BET > AER 
“天 旋 地 转 ” 的 图 型 引擎 。 

在 图 型 方面 的 增强 ， 有 著 显 著 
的 改进 。 天 旋 地 转 的 3D 物件 ， 大 
多 是 由 20 ~ 25 HSB 
> 而 在 Descent to Undermoun- 







? tain Aliya T S200 ~ 250 的 多 
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让 型 来 租 成 一 样 物品 。 关 代表 著 ， 
3D 图 型 将 更 加 组 腻 。 在 “天 旋 地 
H ch > FPS SCA ATA BR RT 
工具 ， 因 此 整个 和 游戏 中 似乎 不 不 考 
E `EH” RE > Æ Descent 
to Undermountain 中 ， 玩 家 将 受 
到 重力 的 影响 ， 因 此 ， 以 前 那 种 转 
到 不 知道 哪 握 才 是 “正面 ″ 的 感觉 
将 不 再 存在 了 。 

本 和 游戏 预定 在 1996 年 的 第 一 
季 推 出 。 





Broderbund 的 成 名 作 ， 波 斯 

王子 即将 要 推出 光碟 版 了 。 光 碟 中 
收录 了 波斯 王子 的 一 代 及 二 代 ， 可 
以 说 是 一 套 珍藏 版 。 不 过 ， Brod- 
erbund 站 没有 在 和 游戏 本 身 作 任何 
WERK: WEES ARE ` 
PERT” RE o TERE » 
近 好 像 很 多 公司 都 喜 坎 出 所 谓 的 、 
珍藏 版 ″ ， 如 Sierra 的 警察 故事 
` 宇宙 传奇 、 国 王 密使 、 及 EA 的 
PEELS HK © ASHE LEAS Y A 
IFEA Ea HE SEH 
东西 来 走 呢 ? 


Electronic Art — EA Classics 


Electronic Art 最 近 推 出 了 一 
系列 的 “古典 ”游戏 珍藏 版 包括 
银河 飞 将 、 及 创世纪 七 等 版 本 。 银 
河 飞 将 珍藏 版 包括 了 一 代 、 二 代 、 
及 完整 的 任务 片 及 族 音 片 ， 其 中 隧 
盒 而 来 的 说 明 书 由 作 的 非常 详细 ， 
有 一 百 多 页 厚 。 除 了 极 少 部 份 的 安 
装 襄 明 外 ， 绝 大 部 份 都 是 有 关 和 游戏 
的 武器 、 战 机 、 敞 人 军力 、 故 事 、 
战术 等 讯息 ， 褒 明 的 非常 详细 。 不 
> EE ARR a AP eS) 
BEE > 像 笔者 过 般 银 河 老兵 都 无 法 做 
到 书 中 所 述 的 高 讼 度 飞 行 ， 可 见 战 
略 部 份 不 太 有 用 。 

创 七 的 珍藏 版 则 包 所 了 黑 月 之 
Po. BZ > AEH RAR 
及 银色 种 子 。 过 套 游 戏 一 样 的 也 附 


1 返 了 一 本 超 厚 的 褒 明 书 ， 不 过 ， 其 
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中 所 载 录 的 ， 与 分 开 喜 的 版 本 站 无 
不 同 ， 只 不 过 是 把 四 套 和 游戏 的 襄 明 
ST R—A— DARE o TER 
中 还 附 适 了 一 块 金 属 片 ， 跟 在 黑 月 
PIE ERE SRR ER > EHS 
那 片 金属 有 何 用 途 ? PROS 
久 ， 不 知道 谁 能 解答 。 


Akkaim — Batman Forever, Frank 
Thomas "Big Hurt” Baseball, 


NBA JAM T.E., NFL Quarterback 
Club '96 





Akklaim t 8 4 WAR AER a 
卡带 发 行 公司 ， 在 今年 二 月 时 宣 做 
加 入 发 行 个 人 电脑 游戏 的 行列 。 其 
所 代理 发 行 的 第 一 个 游戏 是 “时 人 
快 打 二 ″， 也 是 其 至 今 唯 一 发 行 过 
的 PC XER o MRR WAFER 
到 Akklaim » Sd BRR Alan 
Lewis REG > TELIA 
Akklaim SMIT PC TEM > 
什么 务 是 雷 声 大 雨点 小 ， 只 发 行 了 
“贤人 快 打 二 “ E? Alan 指出 ， 
PC 和 游戏 的 发 行 重心 将 放 在 今年 对 
Be > HEALER > KA Ew 
BEM BEIT — KIN PC 和 游戏。 笔者 
提 到 训 湾 玩家 对 Akklaim P 
悉 … Alan 马上 在 持 完 电 话 后 一 个 
MIRK PISS ( KA) ATE ES 
家 附近 ) ， 答 笔者 一 本 700 页 厚 的 
Hae > PLM HG T TER ae AT 
PEHA > ESE A FRR T R 
多 。 据 说 本 社 要 评论 游戏， 还 要 花 
BERA” 与 美国 公司 免费 提供 的 作 
风 大 不 相同 ， 希 望 台 湾 公 司 们 能 好 
IRA. 





Batman Forever W W HF 
的 威力 下 ， 即 将 推出 游戏。 过 是 一 
个 标准 的 动作 游戏， 不 过 与 其 它 和 游 
RANA HHNAMRERE + 
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影 上 抓 取 下 来 的 ， 而且， 和 游戏 的 一 
ERARA “ERRE” WER 
SFE- WMEŽRKEAMEN 3D 
HBHAAARLE > ALMA 
RERNE - BHBRA— MBE 
的 地 方 ， 就 是 玩家 可 以 合作 模式 ， 
同时 操控 电 蝠 侠 及 困 窒 ， 过 项 功能 
倒是 PC 和 游戏 中 少见 的 。 过 个 和 游戏 
FES TORS AER REE) ER > 
EE MARE RMD > ANG RSS 

Frank Thomas "Big Hurt" 
Baseball 是 另 一 个 由 Akklaim 以 
蓝 幕 技术 作出 来 的 棒球 和 游戏 。 与 其 
CER > TERA 
百 个 美国 职 棒球 员 的 头像 及 属性 。 
FSR AR > 本 套 和 游戏 似乎 没有 什么 特 
别 ， 但 Akklaim 表示 ， 他 们 所 自 
豪 的 是 和 游戏 中 自然 平顺 的 人 物 动 作 
。 他 们 在 魏 作 时 ， 依 照 每 位 球员 不 
同 的 挥 棒 方 式 ， 录 人 入 了 不 同 的 影像 
组 。 而 在 各 种 特殊 动作 上 ， 如 盗 曼 
、` 滑 至 、 科 身 接 球 、 打 暗号 等 … 都 
REA ABS YF © DOL eh ee RAY 
BT HE ABATE 
球赛 的 感召 。 

NBA JAM TE. 在 投 第 式 电 
玩 上 已 有 很 久 历史 ， 也 鲁 移 植 到 不 
同 的 平台 上 ， 自 从 Akklaim = fff 
要 推出 PC 版 后 ， 笔 者 就 一 等 再 等 
， 而 推出 日 务 一 延 再 延 。 现 在 笔者 
SET Akklaim 所 提供 的 试 玩 版 
> 内 然 不 是 完全 版 ， 但 也 能 稍 解 笔 
者 之 人 饥 渴 。 哉 玩 版 中 只 能 使 用 凤凰 
城 太阳 队 对 战 组 和 约 尼 克 除 ， 整 个 游 
BeBe eee KÉT!” > 
整个 和 游戏 在 移植 上 作 的 很 成 功 ， 连 
在 超 任 版 上 没有 的 精彩 语音 都 出 现 
了 ， 加 上 CD ER SARESTE 
© SFE MER CE Se Ba IRS is BRA AC FT E 
球 ， 也 每 期 并 读 TOP 的 灌 篮 高 手 
(ŽARE TOP 很 贵 >» (Hae 
个 NBA A&E 因 需 笔者 从 来 不 看 
NBA “就 连 台 湾 、 美 国 职 棒 都 不 
看 ) > RH’ SR LMA WME 
GAR: REMAT ° 
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跟 上 述 的 棒球 和 游戏 乃 属 同期 作品 ， 
因此 ， 本 游戏 探 用 同样 的 方式 处 理 
球员 的 动作 。 不 过 ， 美 式 足 球 是 很 
激烈 的 运动 ， 因 此 ， 球 员 的 动作 自 
然 比 棒球 多 。 有 和 做 如 此 ， Akklaim 
花 了 更 多 的 心思 拍摄 球员 动作 ， 所 
以 预定 的 上 市 日 期 较 上 述 和 游戏 晚 了 
EFS o SABRE — MIR MH 、 
速度 、 咕 位 、 及 战术 的 有 运动 ， 缺 一 
不 可 。 在 游戏 中 ， 所 以 的 球员 都 是 
美国 足球 连 盟 的 商 实 资料 ， 加 上 疲 
劳 值 的 设 定 及 和 经理 战 术 指 导 的 功能 
> 本 和 游戏 不 将 再 是 比 手 指 喜 活 度 的 
VE» WOE LIEN ERATE © 


LucasArt — The Dig, Kebel Assult 
JI WINDOWS 95 KA 


笔者 在 最 后 截稿 日 收 到 了 
LucasArt 的 Tom Sarris 所 寄 来 
的 和 游戏 : The Dig 与 经 地 大 反攻 
二 。 两 个 和 游戏 都 不 辱 LucasArt 的 
名 声 ， 和 给 了 笔者 很 好 的 印象 。 随 后 
， FEKET KRAER a 
A’ AFETE A Mae A BAP 
和 游戏 即将 推出 WINDOWS 95 版 的 
消息 。 

LucasArt 将 重新 修改 程式 内 
容 以 其 能 让 两 个 游戏 以 WINDOWS 
95 的 本 地 模式 ( Native mode) 
执行 ， 由 於 WINDOWS 95 是 32 
位 元 作业 系统 ， 如 果 程 式 能 直接 以 
95 的 模式 执行 ， 势 必 会 加 快 许 多 
° mH > WINDOWS 95 的 图 型 介 
面 过 较 DOS ER > A> (RK 
AER > Diy Fe BE Ha AYE HDi © 
许多 在 美国 市 面 上 的 游戏 ， 都 已 经 
开始 只 支援 WINDOWS 95， 笔 者 
认 角 半 是 一 种 必然 的 趋势 ， 所 以 ， 
GEER LucasArt ia EPH IRAN 
DARA AE > (ASTRA ERF 
Ft WINDOWS 95 吧 ! 

KS 3 

RE BE BRAK + 
想到 分 只 是 坐 在 电脑 前 面 写 稿 、 作 
WWW… 不 过 ， 作 家 的 生活 就 是 如 
此 吧 。 感 恩 节 人 后， 笔者 又 将 和 各 大 
公司 联络 ， 取 得 最 新 资讯 ， 诉 报导 


NFL Quarterback Club :96 | 答案 读者 们 ， 下 期 再 见 了 1! 


Re RO ee 
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【记者 : HAE ARRA] 


98<=>PO 的 模 所 程式 : 


ee 


PC 上 玩 98 GAME ,一直 

ERS AWS PC H 
GameBoy MHA TS > 
FÆR PC 大 同 小 办 的 98 会 没有 
模 据 的 程式 呢 ? REESE OAM 
时 候 ，EPSON 就 出 了 一 部 98/ 
PC 两 用 机 。 

只 是 当初 看 到 机 器 要 用 P-60 
or P-90 的 CPU ， 而 且 模 所 效率 
又 那么 差 ， 更 何况 年 初 的 时 候 ， 了 P- 
90 的 价位 可 是 高 不 可 攀 哪 ! 就 算 
有 软体 恐怕 也 不 多 格 用 ， 自 然 就 没 
有 去 注意 过 个 消息 了 。 

最 近 才 知道 原来 那 是 EPSON 

与 IBM 合作 发 展 的 98/V 2.0 软 
体 二 模 气 卡 。 根 据 一 位 日 本 网 友 的 
情报 98/V 软体 和 卡 可 以 分 开 买 
， 也 可 以 只 用 软体 模 据 ， 但 效果 较 
差 。 (好 像 不 只 比较 差 ， 是 差 很 多 
> RPA tt RY P-60- 
Age) 


Performance List : 


tO Sir E 
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EPSON 或 NEC 的 DOS 可 以 相 
互 混 用 ， 不 葵 是 5.0 或 6.2 版 都 行 
， 程式 会 自动 在 开机 时 载 入 98 
DOS 。 

(2) 可 以 读 1.25M 格式 磁 碟 片 
的 PC 3.5“ 磁 碟 机 ( 3-MODE 
FDD) 。 不 是 必要 ， 不 过 如 果 没 
有 的 话 ， 要 安装 98 DOS&GAME 
的 时 候 ， 嘿 嘿 ~ 就 非常 麻烦 了 … ^ 

^ ) 过 种 磁 碟 机 在 日 本 最 近 的 
DOS/V 机 种 上 都 有 ， 台湾 方面 就 
不 得 而 知 了 。 根据 笔者 的 消息 ' 过 
种 磁 碟 机 在 台湾 有 献 ， 不 过 得 跟 主 
机 板 的 BIOS 配合 才 行 ， 笔 者 朋友 
的 Pentium 板子 就 有 个 支援 3 
MODE FDD HWH -o ASG Faw E 
有 一 种 是 不 必 挑 BIOS 的 3 MODE 
3.5 软 碟 机 ， 只 不 过 价格 高 巡 3 ~ 
4 FICE > RATER 
详细 的 情形 ， 笔 者 也 不 是 很 清楚 © 

(3) 有 一 点 要 注意 的 是 ， 由 於 








数 都 是 用 S3 CHIP 的 ,如 ATI 
MACH64 > S37XX/8XX/9XX 
系列 ， 所 以 98/V EHHI S8- 
864 上 使 用 毫 无 问题 ( 98/V 会 自 
动 值 测 ) 而 在 朋友 的 W32P 上 就 
有 色 般 不 对 的 情形 。 

使 用 心得 : 由 於 没有 3 MODE 
磁 碟 机 的 天 保 ， 费 了 一 点 手脚 才 将 
98/V 48% HDD ;接著 Reboot 
看 看 ， (安装 必须 在 DOS/V 下 ， 
且 不 能 载 入 Smartdrv ) R ! 可 以 
选择 用 PC or 98 Mode PIHE > 3 
了 98 Mode ( 过 时 候 是 不 是 DOS/ 
V 模式 都 没 关 保 )。 嗯 ! 跟 98 一 
i—i > AGR HD or FDD 
开机 ， 接 著 用 HD RAH” MHR 
然 出 现 了 斗 大 的 NEC-PC9801 > 
MS DOS 6.2 等 等 的 字样 ， 嘿 ! 成 
WT) 

本 来 笔者 用 98/V 的 目地 是 想 
将 98 GAME 拿 到 PC 上 保存 的 ， 

KARAT 98/V 问题 就 能 迎 

Fit We Hef PC 的 3.5 Ré 


碟 机 读 取 98 的 1.25 MB 
2 
98/V 286-10 286-6 286-6< 286-6 TE OE a AES 

98/V+CARD 486SX-16  386SX-25 ”386SX-20 ”386SX-20 386SX-10 Wh WIKEE/H 98/V 膛 是 能 
Format 出 98 1.25MB 格式 
， 只 是 在 PC&98 LAME 

价格 如 下 : anA 
98/V 2.0 9,800 Yen KASAI + BS 

98/V 加 速 卡 29,800 Yen CAT eerie ea 


98/V 2.0 十 加 速 卡 Kit 49,800 Yen ( 加 速 卡 Kit 包含 : 加 速 卡 &98 DOS ) 


需求 条件 


(需要 NEC or EPSON PC- 
98 MS-DOS 5.0/6.2 版 ( 3.3 不 
可 ) 可 以 选择 将 98 DOS 全 部 安装 
， 或 只 安装 其 中 部 份 必 需 的 档案 ， 
只 安装 其 中 部 份 必需 的 档案 时 ， 


ET4000 系列 的 VGA CHIP 在 日 
本 很 少 被 使 用 ， 因 需 98 系列 不 是 
用 原 有 的 16 色 CHIP 就 是 用 

Cirrus Logic 的 CHIP ， 而 加 速 卡 
多 使 用 S3 的 CHIP (至少 笔 者 没 
看 过 日 本 的 电脑 广告 有 卖 W32P 
的 ) ， 所 以 98/V 支援 的 卡 缀 大 多 


软体 模 据 的 效率 : P-133=> 

286-10， 那 不 跟 我 以 前 用 的 
PC-CLUB 一 样 ， 想 到 和 过， 满腔 热 
MEF ae TAP AEE TT > ARA 
说 ， 好 不 容易 将 98 的 “ 黑 剑 “ 
COPY 到 PC E> W! 还 时 的 能 跑 
> 只 不 过 在 我 的 DX2-80 E > KÆ 
之 差 ， 只 能 以 “ 惨 不 忍 赌 ”来 形容 
RAR SAH 98 玩 就 好 

















A 
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了 。 日 本 方面 倒是 有 把 已 浆 测 就 过 
GW GAME 都 写 了 出 来 ， 数 
BSW > Hi A-Train4 都 能 跑 看 
起 来 98/V FA GAME MERI 
ZAT ° 

TKE 98 的 抓 图 程 
A V86 能 不 能 动 了 ， 由 於 V86 
在 Protest Mode 下 不 能 载 入 ， 所 
以 笔者 先 拿 掉 了 98/V 的 专用 记忆 
BEHRA’ mA 98/V 的 环境 本 
身 就 是 Protect Mode 了 ， 老 实 褒 
， ERA AT Me RAK > System 
halt 38 8117 4 WATE RE Lo 

最 后 就 是 拿 98 的 


Norton 


Utility 来 试 哉 ， 看 看 会 测 出 什么 | 





tE fE 
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结果， 果然 ，System Info 的 报告 
表示 过 是 一 部 NEC 9801 > 
BIOS 也 是 98 BIOS ( 98/V 过 
98 的 BIOS Setup 都 有 模 气 出 来 
， 也 能 绵 直 接 届 定 ， 模 气相 当 币 底 
) 不 过 好 笑 的 是 ， 明 明 是 比 ” ”286 
逐 慢 的 速度 ， 程 式 印 表示 过 是 部 
386 ;一 看 CPU TEST 的 结果 ， 
MEA AIK DX2-80 > HES 
有 趣 的 。 


根据 日 本 的 测试 报告 ， 缀 大 部 


份 的 98 软体 ， 都 能 在 98/V 下 


QOOCOBO ns 
ACD SWEAR eS 


= Tie PEAT BE BR aL 
“的 机 会 ， 软 体 世 界 杂 亦 特地 
举办 了 一 连 串 的 特约 作家 联 这 会 ; 
PA Bs WK HE TEL FE es PS ES EE 
全 省 ， 需 了 方便 起 见 ， 我 们 和 编辑 部 
便 计 另 在 北 、 中 、 南 分 别 上 举办。 而 
第 一 次 的 盛会 ， 便 是 北部 特约 作家 
PEA’ HWER 84 年 11 月 
18 日 ， 时 间 需 晚上 5 点 30 分 ， 
地 点 需 台 北 忠孝 东 路 崇光 百货 11F 
BATIR o fo T HESI RRR > 
所 以 杂 诗 社 搬家 的 日 期 也 因而 提前 
， 所 以 当 和 编辑 部 的 同仁 们 北上 时 ， 
歼 乎 是 在 搬 好 家 的 第 二 天 ， 就 拖 著 
疲 息 不 堪 的 身子 赶 到 台北 。 啊 ! 时 
是 敬业 … o 
眼看 著 时 间 已 到 ， 但 还 有 一 些 

原本 预定 出 席 的 特 移 作家 们 售 未 出 
现 ; 人 后 来 他 们 陆续 直到 之 后 ， 才 知 
道 是 因 需 拥 搁 的 交通 导致 无 法 准时 
°。 过 次 出 席 的 人 员 除 了 编辑 部 的 同 
仁 们 之 外 ， 还 有 十 儿 名 特约 作家 ; 
由 於 除了 一 些 平 常 就 熟识 的 特约 作 
家 外 ， 大 伙 在 常 大 都 只 靠 电话 联络 
， 所 以 当 见 到 本 人 之 人 后， 就 发 生 了 
『 啊 ! 你 是 x x x ? 跟 我 想像 的 完 
全 不 一 样 ! | PE! BORER 
啊 ! 」 之 类 的 对 话 。 


等 到 大 家 就 位 之 人 后， 一 场 空前 
的 浩 动 就 开始 了 。 眼见 著 一 盘 盘 的 
ER Em ERED eh tet teas — 
22> BEARS RR. KPH 
的 情形 ， 看 来 或 许 有 些 人 跟 记 者 一 
> BT iM BGT PR o HW 
OT AS NG WBME > Ase 
人 已 经 秦 械 投降 ， 但 也 有 些 人 只 是 
中 场 休息 ， 准 备 再 来 个 第 二 回合 。 

在 聚餐 之 中 ， 大 家 彼此 交换 了 
不 少 的 意见 ， 原 本 生 朴 的 人 ， 夭 著 
过 次 的 聚 含 ， 开 始 熟悉 了 起 来 ， 而 
BERMZ > ERRARTE 
来 。 而 会 中 的 高 潮 ， 则 是 某 位 特约 
作家 的 特典 功能 表演 ( HIRE 
作家 要 求 保密 ， 故 不 公信 名 字 ) © 
SRS ge 
吞食 天 地 。 
首先 他 拿 起 
了 一 本 包装 
好 的 原著 小 上 
说 ， 一 口 就 
GAREA 
; 原本 还 预 | 
BEBE CD > SRE I AE 
CD TINERE ° RRIF EE » 
他 的 嘴巴 就 好 上 比 磁 碟 机 ， 平 时 可 以 

1 轻易 地 吞 下 3.5 时 的 磁 片 ; 后 来 配 


副刊 二 版 


RUN ， 包 括 和 游戏 ， 而 且 连 音效 都 
能 用 PC 的 SB 去 模 气 出 来 ， 加 上 
定价 不 贵 ， 实在 是 很 不 错 的 一 套 软 
Eo ROR AEF ES ae 
， 不 想 花 钱 买 98 的 人 可 以 考虑 看 
A’ MAW’ GRRE PC 的 3 
MODE FDD ， 再 花 钱 买 部 P-133 
的 PC， 当然 98/V 2.0+ 加 速 卡 
Kit 的 钱 是 跑 不 掉 的 * 算 一 算 其 实 
RAM 98 差不多 了 … ) 不 过 笔者 
PRAT BWR > BDRM 
C1 Se Se i ASS > Be TS 
Pentium-133 8b AB 98 来 的 容 
易 成 功 吧 … 


记者 /LYC 一 
人 备 升级 ， 电脑 装 了 CD-ROM 和 后 ， 
他 就 开始 浓 试 吞 CD ， 至 今 已 有 相 
当 的 信心 。 和 后 来 他 又 说 本 刊 编辑 部 
某 位 同仁 ( 女性 ) 也 具有 相当 的 湾 
BE 1R ° BAHT 
WEA sa RN AF ASE ° 

Bw eRe > AT BBA 
HERSE” HSHMWTFREAU 
来 的 支持 表示 感谢 之 意 ， 然 后 再 一 
一 替 各 人 介 轨 。 当 所 有 人 都 已 经 介 
和 络 完 之 后， 便 开 始 有 人 建议 下 一 次 
再 办 个 相同 的 活动 ， 以 增进 各 特 狗 
TERM o MERICHZE > 1K 
PE OY RE ASO > FEEL i 
屋顶 掀 翻 了 。 

由 於 餐 订 的 营业 时 间 将 届 ， 所 
以 于 人 只 好 再 不 得 已 之 下 廊 开 了 会 











全 不 信访 各 特 狗 作 家 有 个 和 此 交流 
HOES > Ti ARES HAST SHE E] 
仁 仁 特约 作家 的 距 座 ， 因 此 参加 的 
人 也 就 更 期 待 下 一 次 的 聚会 了 。 



























他 ! 背负 著 天 文 数字 的 债 

副 在 必须 以 傅 兵 的 身份 来 偿 逮 
ais icra aR 

ee ARLES 

a T ee SN 


A 


























EROE e BO 
(eee €T 三 

— SRB RP GEREI 
PC-O8aieter sit “和 了 
将 运用 你 的 军事 策略 i 
来 完成 故事 冒险 情节 














mM 彩虹 高 科技 股份 有 限 公 司 ě aR RET eS OBA BRERA 
7 ||| AtrerRrn=asssseze 各 大 电脑 门市、 书局 、 漫 画 屋 均 有 售 
TEL : (02)356-9166 资讯 月 参展 提 位 MKEK : 18064246 
rainbow FAX: (02)391-2484 © c712-c7I4 A 名 : 陈 重庆 
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HFR ` 跨 世 各 的 新 科技 产品 
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am | 


ER (RYE AS PB GH ikh AT e EK 






© 3 


3 
Fi | Vai e. 


08S $2 FER 

02s) 45585 | FERRERS 
*ZERETRTSEA 

oF DAE Tuto ersesee 

9 一 樟 二 用 

4 泻 用 任何 |8 CHS ZED 
ORME ， 可 八方 向 移动 
OURRRRLENSS ER 
ERRER: SHEER SEF 





ate Ba P ile 
RERE DEIER ， 
FAEERE PISE BET E SEER] 


格 门 悍 将 的 最 佳 拍 描 。” 格 门 接 棍 
上 市 了 


熊 猎 软体 股份 有 限 公 司 全 北野 永和 市 保生 路 一 吕 6F 之 ! TEL /ess223 





MEANE 
ALA 


Ke we | 
PARAAN 
% 


I) ere ome HIE E ， 

| NODS 

DWENDE ea 。 

i) WO rb ee 
大 当中 


WAEI INTERNATION 定价 : 650 元 


> > P se a | AR :北市 吉林 路 144 巷 11 号 B1 
A 48. 3 FAX: (02)581-5072 
li (07) 72671103) BBS:(02)581-5071 





F JEE DJ J HE II 


S BS k P G3 E — 












条 大 的 故事 内 容 ， 精 和 彩 且 充 满 刺 激 的 冒险 故事 ， 
功力 不 俗 ， 


即将 呈现 在 您 的 面前 ， 如 果 您 自 遍 
就 请 您 千 蕊 不 能 错过 各部 超 强 叙 作 的 冒险 RPC 。 


饥 了 寻找 被 妖魔 附 体 的 青梅 竹马 一 朝子 

太郎 带 著 一 群 奇 办 可 受 的 好 伙伴 “ 背 合 精 翅 
开始 了 一 场 痕 辛 困苦 的 长 途 之 旅 *，" ，，。 
他 们 将 如 何 对 付 刻 机 朝 子 的 恶 霆 呢 ? 


一 部 空前 浩大 的 奇幻 冒险 故事 ， 

MAER FRAR, 精心 的 描 给 下 
勾 书 出 运 部 美 天 的 动画 及 册 富 的 人 物 情节 
AFH FARE SEPA SEMEL» 
现在 ， 它 将 呈现 在 您 的 眼前 * - - 








著作 权 所 有 : PSD 株 式 会 社 


HER és, 


a 中 区 发 行 部 
abe sakes ste Se 


TEL:(02)581-2 
FAX:(02)581- -2699 





南 区 发 行 部 / 

ee 街 353 号 
TEL:(07)726-110 

FAX:(07)723- ant 


香港 分 公司 / 


香港 九龙 旺角 西洋 菜 街 2T 添 


置 商业 中 心 10F 


TEL:852-7718138 FAX:852-3850686 
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HWAEI INTERNATION 


1 SESW ° 
jiz: zz] cr m 

= EE] DAFA ARE 
rTATRAGON, h — LRE US ABR STH 
所 指挥 ie LAK AMBRE ATRAGON, 之 精神 
Marae E ERRERA MTBE > EMA 
OM 作 G SARE o RK ER E ETARTE ° 
2st ae N ‘Ss >, SAS RAB > RR EATER ATRAG- 
i | z ; - i ON s a EA — R ERHI © 


A=EIF 


O70 和 2—26 8, g 
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级 寺 旗 权 起 六 各 作 障 安 人 


@X 一 人 人 一心 fxXO 

E tex 

syay- AHAL EDR 

A E S77 .ea 

ORBO 

RISITI FZARIJ S? 
RRRS T 9 IL AGPXH 4 -7+4 a7 


=h 
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eR Si < 
(A942 7 
OMIA EHO h A 
i a =y By 
SY AY sR FL REL REG DY 
ih ZIJE Aly? 
CX9 — Cv OAR 

HP FPIAT HH > ARRAVIFUA vy 
山内 一 则 康 | 

FC EF 和 | iat = eors FRAY 
OVA FHSS ORERKS X= v7 YT 


游戏 中 您 必须 带领 船员 到 世界 各 地 的 港口 ， 
鞭 找 有 关 古 代 文明 的 蛛 亲 马 中 。 剧 情 艳 对 曲折 识 奇 、 超 乎 想像 ! 


只 需要 用 一 集 滑 鼠 ， ARIA RATA 
让 玩家 极 快 上 手 。 


游戏 壬 有 方便 贴心 的 地 图 设计 ， 设 计 成 航海 日 记 方 式 
的 独特 存 取 功 能 ， 让 您 能 随时 储存 进度 。 
让 您 由 游 於 浩瀚 大 海 不 必 扒 心 迷失 方向 。 


SAh a 2 a 


a 
a 


BAASADSRSRMRBRR » PAAR ` A 
RR ` SOBRRSSS  RELACREHTRBRS 
一 个 困 准 ， 喜 坎 自 我 挑战 的 玩家 ， 契 对 值得 冒 过 个 险 。 


TIE 
URI Smee i 






KAER. AH th 
当 铁 甲 旗舰 遇 上 魔界 之 泉 
SPER: SEER 

SFA ERR + BAR SRESCD 

BEB100# > HBAM’ RAIL 

RARE | HARA 





















< Š gA i 北市 吉林 路 144 巷 11 号 B1 北 、 中 区 发 行 部 二 南 区 发 行 部 一 香港 分 公司 一 HWAEI 5 NZ 
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多 可 开发 十 六 种 功能 各 办 的 军 艇 
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OUR BPHORRSEBAK: KAR 
的 各 项 情报 到 全 星系 的 所 有 消息 都 
能 查询 © 

全 创新 设计 的 战 生 场面 ， 广 你 亲自 操 

控 各 般 队 的 行进 路 和 线 ， 也 有 十 多 种 

进攻 策略 可 供 挑选 。 
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女 电 脑 格 站 游戏 的 极限 拒 作 ， 超 级 任天堂 、 
3DO 完 全 移植 ， 功 能 媲美 大 型 电玩 。 


般 的 快感 。 

大 可 和 单打、 双打 、 挑 战 模式 任 君 挑选 。 

大 产品 内 附 国内 高 手 快 打 武 功 密 签 ， 访 您 更 

能 得 心 应 手 ， 打 败 天 下 人 无 规 手 。 z 
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SLA TAEK MENE 
PRMERRGAAN | “企业 号。 上 所 
看 成 员 全 部 到 再 三 顽 动 、 武 夫 、 百 科 、 星 
办 | 当然 还 有 站 县 本 天 将 与 您 一 起 航向 “ 
从 类 和 从 未 到 过 的 领域 。 bets 
Sedalia 业 
“在 般 桥 上 下 过 命令 。 宇宙 
Spectr DERRETE E | 
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IT MIGHT SEEM LIKE YOU'VE 
BEEN WAITING 70 YEARS FOR THE SEQUEL 
TO THE 7TH GUEST.” 
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将 兵制 一 架 拱 配 数 种 高 性 能 武器 
OARS HE ， 奉命 深入 部 
TER.. 
> 工行 路 综 穿 越 了 各 种 不 同 的 危 队 区域， 让 
您 经 历 一 次 又 一 次 莫 心 动 魄 的 军事 之 旅 。 
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7 地 面目 标 吧 | 
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提供 三 百 六 十 度 的 旋转 视野 。 
超过 30 种 各 类 型 的 建筑 物 。 
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自动 ` 挑 惕 ” 邀 戏 雏 作 中 所 有 的 不 
合理 ， 阔 由 您 决定 如 何 修改 ， 包括 
SH FOR RISA ER ES ae 









下 | = e 
HERUR | 来 ， 您 可 决定 其 气动 或 行进 方向 BRERHEN BABSHS ”此 处 可 以 加 入 物品 阔 逐 一 


留 冠 科 枝 有 限 公司 “使 其 更 盘活 。 joel 连 小 朋友 也 可 轻易 e 
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多 人 竹 队 的 角色 扮演 游 左 
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钞票 强 强 滚 ! 入 没有 钱 可 是 
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SRR MSHS TRAIRITA > BAF 
o RA BRMARERRSER OT UW o 
SALEM TEJER RTS ARR 
等 武器 。 

多 种 出 生 入 死 之 任务 ， 访 您 一 手 策 醒 
， 完 全 包办 。 

辕 富 而 比例 适当 的 地 形 地 物 如 由 空中 
VERKAR B 2A © 

巧妙 复 杀 的 任务 计划 系统 ， 助 您 了 解 
PERRET © 

AMS HAF BAF EENE o 








Digital Integration 


CMe E] OU 'NVMIVL 'ONNISHOV ‘ve-82 XOG ‘0 d “UONBIOdIOD [UO BLEU) phoNSoS 




















Cie BY 省 人 BAL HE Ss cy) 90 = 0 MY I Sa + SE CY GB EL SOY N- 28 68 OE 


= 


o AGB 
二 MMM OF OMT OR UD) Mee ae VG + Sele PeR ROS DELVE de HE 
V 


6 18 0 Se Se oe RS ee BURS ` Ma «OMS. ANA S 
(ied 18 CU) + ip a \/ > PTD) 4-8 2 OF Fach EE + SMBS AA IY : EA bd U A E E 


* SBMS BANSHS BO. Be 
AB WWW Lo AO HWM A) SL TS) ARE PL- ME- EK E WE BS BAH es) 


BH OMS SS EY GEN  MBSte SY. swerem 


o ROM Ee BL 
Ko OT WE HT A) AY Se AE ib > SG + As BS MSSM ORO: SBA 


GRUSV COGES HS - RAWEWAS SUBU SLI XE A M 





























HH Ee i RS ith BE E LS RG 





: YAHA 





INLE 





CET ER ee Meise: | 
84.12.01 ~ 84.12.30 JF ° Ae Ss Dees 每 日 PM16:30 ~ 17:30 
星期 一 ~ 星期 五 | (国定 例假 日 不 开放 ) 


TAT 热线 : (07)815-0988 转 210 
AY POG: Fils fallin» SARIN! 


AB WPA fae | PFA HE tes AK RAD .... © 
Bo TÆ! 2a Bs 7 折 优惠 ( SHR) 邮购 
“和 综艺 大 进 豆 ”产品 一 套 的 机 会 。 


EARS : (02)788-9293 (07)815-1991 
图 香港 : 729-2781 
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CREATORS OF EMPIRES EMPIRE DELUXE AND PERFECT GENERAL. 


NEW WORLD COMPUTING, ING 














* 有 两 和 六 模式 : MAA RMR ATAMA Modem EGN | 
SXEHORSER CERNE ARE ATR SERORE 
RRR S HA - 


* 就 和 贯 正 的 将 军 一 般 ， 你 必须 卡 理 所 有 关 认 天 气 、 疲 蛇 度 、 sits 
及 低 士气 等 问题 。 


* 超 强 的 游戏 篇 修 工具 ， a ee 


m 高 雄 邮 政 28-34 信 箱 
MSIE SR : (02)788-9293 (07)815-1991 
图 香港 : 729-2781 
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the 冒险 的 第 一 次 : 

k 将 新 于 江湖 二 施 非 作 丈 的 老 妖魔 怪 : 天 

-4 将 促成 年 轻 情侣 \ CREEL GEE | 

a al s AF AEG ER RTE a 

将 得 到 暖 暖 的 友和 站 及 具 识 人 世 半 的 梗 人 
将 性 得 御 剑 的 法 门 及 煤 了 术 的 妙招 
ASR RAR BIA, 

— 数 十 年 的 不 共 戴 天 之 做 


mane. ， 秋 去 春来 不 知 年 ， 吉 是 新 蜀山 剑侠 中 的 一 个 场景 ， 也 是 主角 李 英 玉 | 
PDP a veda a! 
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最 炫 最 棒 的 赛马 养 成 孵 戏 。 软体 世界 超级 软 旗 强 Game! 
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厅 自 感受 那 种 经由 小 道 ^ wt” 
mE | RRA BORN 
入 六 后 再 浏览 一 回 所 赢 来 的 彩 金 及 成 就 感 
ey SUE BMSREMD o 








RNR SRNBRRSER: “人才 中 心 扩 有 身价 不 等 、 脾 氛 不 一 PARLE OEM ARNAS ° 
马 儿 棱 身 之 所 的 好 卉 代表 著 财 富 的 ”的 骑 师 及 调教 师 可 供 杀 用 ， 相 人 入 ”过 儿 有 目前 前 二 十 名 马 主 的 所 有 财 
程度 BROHRKRRERR: “和 相 马 本 同样 重要 。 RABE o 





SmAWNSRABESAMiA: 今天 哥哥 不 在 家 ' ARH! SZ 
IBAA AMNGE RRE. | RaN EEE BS RA- SAAE 
BEN SEANAASA SRR SXARRAZARA: 有 实用 的 
儿 的 基本 属性 ， 可 得 注意 了 。 、`、 有 拉 风 的 ， 有 人 钱 可 以 添 购 。 





运 些 数据 欣 料 告 会 贿 训练 而 提 愉 或 MESLE SHRM ERAT 
降低 ， 一 匹 马 的 人 生 就 如 此 掌握 在 ` SAAN AEB FRE 
您 手中 。 都 要 厅 力 厅 为 ， 一 手 操控 所 有 。 
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Bah EDAM 再度 使 亚 特 
红 浮 龟 群 陷入 腥风血雨 的 危机 中 。 他 将 
| 会 如 何 到 本 加 属地 摧残 亚 特 秋子 民 呢 ? 
) 运 场 由 一 本 座 封 了 五 十 年 ， 仓 又 被 解 咒 
本 的 魔法 书 所 引 来 的 炎 难 ; 使 得 三 位 在 五 lemma 
f 十 年 前 参与 封印 之 役 的 贤 者 与 老 辛 巴 连 有 S| 

SRT REO... : 









































扮演 小 辛 巴 达 的 你 ， 在 陌生 而 得 不 到 f | 
任何 帮助 的 黑 次 元 国度 里 ， BAAR 
(RA SRR Bis MAA AIA E 
浮 岛 群 上 的 千 万 子 民 ? i 
© 过 将 是 你 各 一 生 中 最 伟大 、 最 有 挑战 性 | 


Te) 的 一 次 冒险 。 
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‘A+SROME 曲 风 优 美的 音乐 


国内 首次 自 乔 冒险 游戏 中 : 


: 完全 支援 中 文 WINDOWS 95 作业 系统 


TEDOS Not . 近 百 个 华 霜 铂 观 的 3 场景 
G40 X 180 ie Sees - 浪漫 奇幻 的 故事 情节 ， 幽默 风趣 的 对 白 
BENS SERS . 上 百 段 精微 稻 虐 的 剧情 动画 


保证 邻 你 刮目相看 ! Wass! 


捷 友 资讯 科技 股份 有 限 公司 sat RE 


台北 市 重庆 北 路 四 段 210 号 2 楼 诚 征 美术 设计 ” 洽 部 先生 
sawr TEL:(02) 8122617 A 












流行 党 十 的 SNEAD E 


电脑 玩家 们 MAHE BMG 劲爆 十 足 的 游 喜光 碟 ! 
三 


超级 玩家 已 锁定 的 三 片 挑战 级 电玩 ， 
从 空中 、 宇 宙 和 未 来 世界 向 你 刻 挫 而 来 ， 

有 有 具 和 普鲁士 魔鬼 头目 、 烤 存 包 怪 车 

以 及 恐龙 一 族 放 手 一 搏 吗 ? 
BUIRSEER AL FAVE! 


(可 在 WINDOWS 95 使 用 ) 
系统 需求 : 
”486/25MHz 

- 4MB RAM 


- 倍数 光碟 机 








WING NUTS 


LOADSTAR 


科 约 北 标 星 


特 利 - 邦 汀 传奇 


THE LEGEND OF TULLY BODINE 


MUSIC TAIWAN, 
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WING NUTS 

S-RURAR. SABA 

PH REHLOST .... 

时 间 : 1917 SR: REAR 

EMERE RASS] 号 战机 ， 

= 

it, RASSSRRSSSLH A 

目的 领空 ... 

人 身 为 美国 空军 中 刷 飞 - ae? 
SIA - RAR 

(Billy Campbell) 的 你 ， 


LOADSTAR 
命运 中 的 北极 星 ， 指 引 著 膀 利 前 进 
的 道路 , 沸腾 的 血 脾 正 加 速 飞 融 . . 


_、 你 ， 就 是 科幻 小 说 中 的 特 利 . 邦 汀 


(Tully Bodine), 你 的 任务 就 是 要 从 
SS 月 球 截 走 一 卡车 的 走私 禾 瑟 。 你 必 


OS 须 以 最 迅速 的 动作 与 思考 , RH 


他 将 争 的 卡车 司机 、 交通 意外 事故 、 
慢 动 作 的 马 苑 车 以 及 避 开 警方 和 乔 
RU SSIES | 的 激烈 追 刺 。 


CADILLAC AND DINOSAURS 
在 人 类 与 恐龙 共存 的 未 来 ， 地 球 第 
二 次 的 毁 沽 性 浩 动 能 不 能 渡 过 呢 ? 


。 ERLE! 600 年 后 的 未 知 年 代 ， 在 


乏 古 时 代称 霸 世 界 的 恐龙 一 族 ， 如 


PY 今生 未 来 的 人 类 共存 BREGE 
PL 方 展开 一 场 危急 存亡 的 殊死 战 * 外 
A 号 就 叫 凯迪拉克“ 的 保 克 - 坦 瑞 
is 克 和 肖 娜 - 当 过 并 著 那 辆 53 年 的 凯 


Wik , 将 通过 一 连 串 潘 藏 危机 的 
EHS. BHARA ARH 


图 和 其 他 非 自然 界 中 的 危险 ， 为 了 阻 


止 地 球 第 二 次 的 毁 溅 性 大 浩 动 ， 以 


博 德 曼 股 份 有 限 公 


地 址 : 
: 886-2-788-2121 分 机 132-134 
: 886-2-788-5150 
: 互动 娱乐 事业 部 


台北 育 二 并 区 南港 中 2 段 99-19 号 


在 第 一 次 世界 大 战 中 将 率领 
BERS hy RR 
冒险 行动 ， 在 通过 6 Ree 
机 的 任务 后 ， 腾 利 才 会 向 你 飞 奔 ! 
* 结合 好 莱 坊 导演 真人 实景 拍摄 
* 电影 燃烧 特效 和 爆炸 场面 

“ 数位 式 即 时 书面 展示 ， 一 般 PC 也 办 得 到 
“ 电玩 操控 与 书面 动作 殉 乎 同步 迅速 
-娱乐 性 高 的 精采 亨 情 

- 超过 50 AMMETTE A 

- 享受 以 智 遏 关 的 棠 趣 ， 不 限制 您 的 玩家 等 级 





注意 ! 你 可 干 万 不 要 被 席 瑞 福 - 

温 伯 勒 给 还 到 ， 否 则 你 将 就 过 
样 被 水 辣 起 来 .…. 

* 难以 置信 的 晕 真 盏 面 和 好 莱 坊 特效 

“来自 火 箭 科学 公司 热门 的 即时 影像 技术 

“ 风度 等 级 选择 小 你 掌控 电玩 本 身 的 挑战 性 
“ 由 好 莱 坊 演员 演出 

“ 快速 电玩 教学 使 你 马上 进驻 右 吏 座 


mn S 


及 重 整 地 球 的 自然 平衡 ， 
凯迪 拉克 英雄 上 路 了 ! 

- 三 片 光碟 

- 大 画面 卡通 由 如 身 历 其 境 
* 来 自 火 箭 科 学 公司 热门 的 即时 影像 技术 
TERRE TET 












不 是 拼命 开 出 存活 的 路 ， | 
MES RATIMVIAT 让 
. 媲美 大 型 电玩 的 动态 书面 
. MAB STES 
. 玩 者 技术 等 级 掌控 
了 ETEE 





经 过 长 久 的 等 待 ， 光 谱 公 司 
` HERAK mE HS 
HT ° Ag eE PH — KA 
SME RATER > SEE > aR SPE IRAE 
， RAMEE BET BA HEFT 
最 后 一 次 改版 中 ， 膛 特意 将 各 种 
参数 更 改 的 更 通 合 一 般 玩家 ， 不 
过 很 可 惜 的 ， 是 在 网 路 上 还 是 看 
到 不 少 求救 信 “， 匠 说 还 有 人 不 管 
EEG CE Orbe te + SES MTR 
fA > HRT) MAEM CHE AE 
TERA bug 未 清除 乾 兆 。 

WE ! 第 者 抱 著 地 独 不 空 督 不 
成 佛 的 阿 和 描 精 神 ， 与 老 编 研 丙 ， 
要 来 了 线 页 稿子 ， 将 连日 来 的 游 
戏 心 得 ， 以 及 同好 问 ( 包括 本 游 
虐 程 式 设 计 师 ) 讨论 结果 与 各 位 
分 享 ' 希望 对 被 大 企业 打压 的 各 
位 有 所 才 助 。 

ERREK” TRAC AR HR EE 
命 」 主要 的 问题 是 在 上 手 的 部 份 
， 由 於 襄 明 书 编辑 不 甚 理 想 ， 许 
多 功能 或 设 定 被 遗漏 了 ， 所 以 大 
EBD DCRR EE AB AE Te HE IEE 
MEW HEFT aX > th Be a Se 
法 上 手 ; TSR SRE YA Ae PE RE 
本 玩 辑 与 运作 方式 ， 那 谈 其 他 的 
部 份 也 就 一 点 意义 也 没有 了 “， 所 
以 笔者 将 文章 分 两 部 份 ， 第 一 部 
DHE) BSR BEA > PEE MEE 
上 手 的 玩家 ， 烦 请 遵照 指示 执行 


> 慢 慢 就 可 以 理解 到 游戏 的 窗 门 ，; 


所 在 ， 也 可 以 避免 遗漏 某 些 动作 
而 使 产销 系统 中 断 ; 第 二 部 份 主 





THERHE 






@ HJL 


要 则 是 提供 进 阶 玩家 快速 成 功 的 
必 胶 技巧 ， 以 及 一 些 你 所 不 知道 
的 设 定 。 一 般 而 言 ， 只 要 依循 本 
秘笈 指示 ， 建 立 自己 的 一 席 之 地 
就 没有 问题 了 。 现 在 ， 恋 我们 先 
开始 以 轻 到 的 心情 进入 游戏 吧 ! 


Bit 第 7 季 起 始 


在 世纪 末 中 ， 所 有 城市 的 初 
始 设 定 是 不 会 改变 的 。 玩 家 每 一 
次 进入 和 游戏 时 ， 全 球 各 都 市 人 口 
数 、 物 价 、 各 项 丙 品 需求 ， AB ES 
定 值 ， 玩 家 不 必需 此 大 伤 脑筋 。 

一 开始 请 老 老 实 实 的 在 上 海 
以 及 东京 各 建立 一 有 运输 塔 ' ERE 
We bbe See [RRR BLE 」 的 图 块 
> ATH ET + — 
般 玩家 比较 容易 犯 下 的 错误 ， 是 
忘记 连结 有 运输 管道 。 

接 下 来 请 选择 主 选 单 中 的 『 


RERE] o MYRHIR H | 


SE? Rit Ra AKARAK 
ZRA S 选择 设计 销售 中 心 ， 将 
第 一 种 设计 蓝图 『 新 增 」 蔬 荣 、 
水 果 的 喜 场 和 宣传 设备 。 过 个 部 
份 一 般 玩 家 比较 容易 忘记 在 设计 
完 合 储存 ， 有些 玩 家 则 不 晓得 新 
增 后 要 选 『 确定 」， 或 是 不 晓得 
设备 选单 左下 方 有 一 个 『 more 
」 纽 ， 供 玩家 查 欧 资料 使 用 。 不 
W [ more 」 乌 中 的 资料 有 些 是 


错 的 ， 特 别 是 生产 关公 的 部 份 : 
生产 图 示 中 ， 两 种 颜色 的 管线 分 
别 代 表 谱 设备 可 以 连接 的 上 游 设 
人 备 和 下 游 设备 ， 关 部 份 以 手册 篇 
准 。 玩 家 一 开始 比较 容易 有 困 援 
Wo SPA OEY 
iB Oi HB SR > SE tH, 
FAA LIC RAR GIAI ° 

EHC SEE AE EL I R 
wee | > EATR SE IRF Fel BARA PK 
， 使 时 间 on 之 后 再 回 到 off 的 
状态 ， 然 后 点 选 储 存 和 游戏 进度 ， 
把 你 刚才 做 的 成 果 储 存 起 来 。 二 
部 份 玩家 要 知道 交点 ; 和 游戏 中 时 
间 是 可 以 自由 开关 的 ， 但 不 能 讲 
整 时 间 流 的 快慢 ; 时 间 关 上 时 > 
玩家 的 资金 就 不 会 动 ， 但 仍 可 以 
建设 ， 电脑 会 等 时 间 打 并 时 显示 
出 来 新 的 现金 状态 ， 另 外 储存 档 
只 储存 资料 而 不 储存 状态 ， 换 言 
之 ， 如 果 你 原来 在 时 间 off 的 状 
能 存档 ， 和 后 来 在 时 间 on 的 状态 
下 载 入 亦 进 度 ， 则 此 时 时 间 状 态 
FS on ， 如 果 需 要 的 话 ， 要 记得 
再 关闭 时 间 开 关 。 


B/F 生产 


在 进行 下 一 阶段 的 工作 之 前 
， 玩家 不 妨 先 查 查 说 明 书 的 附录 
> 再 对 照 主 园 单 的 『 世界 地 图 J 
» 及 解 一 下 目前 你 的 管 业 秀 图 © 

SBA SEE SEIN | 货源 调派 
Jo RRRA’ RA Ll HEAR 
和 Ll 水 果 各 有 多 少 需求 。 

选择 平壤 ， 找 一 块 空地 ， 建 
立 『 大 型 空 工厂 」。 用 滑 息 在 工 
RL GSE ZK > BD Pod 
Be BE [ ST CRE! > 
SUE AR [RETE] RE 
> 32 [78 1] > 在 原料 探 集 类 
fA Be OE SES [ERRER L1 
」 与 【水 果 探 集 机 LI l o HE 
[ more 」 查 看 两 种 设备 的 资料 
> 请 特别 注意 产能 ， 选 择 确定 ， 
BASE T+ | ARSE > 增加 设备 数 
A+ > fT AERA 。 

过 部 份 动作 主要 是 进行 生产 
方面 的 安排 ， 玩 家 可 以 注意 以 下 
EBA: 

OARE AK — SER E 


选择 工厂 的 方式 ， 一 种 如 上 述 ， 
另 一 种 是 选择 都 市 视窗 上 ， 右 下 
角 的 查 色 小 圆 点 ， 点 选 后 会 有 工 
三 列表 ( 不 过 销售 中 心 汞 无 类 似 
机 能 可 用 ) © 

(2) 园 择机 器 设备 一 和 游戏 中 你 
要 一 直 重复 的 动作 ， 所 以 一 些 相 
天 动作 都 要 熟悉 才 好 ; 如 查询 设 
人 备 资料 ， 储 存 更 动 结果 ， 确 定 设 
备 种 类 。 在 调整 数量 时 ， 用 滑 妃 
左 键 和 右键 点 选 含 有 不 同和 结果 ， 
RPGR © 
i (3) 决 定数 量 一 生产 设备 的 多 
DRE > GRAS > 
EFS Ors EAR ; 玩家 只 
记 住 ， 任 何 成 品 都 以 不 超过 市 场 
需求 的 四 分 之 一 需 原 则 。 

(人 自然 资源 一 游戏 中 你 所 有 
的 产品 ， 都 是 由 自然 界 的 原料 逐 
渐 加 工 而 成 ， 所 以 要 注意 对 自然 
资源 的 需求 是 否 已 经 超载 ， 玩 家 
可 以 选择 工厂 后 点 选 原 料 探 集 类 
的 设备 ， 如 此 便 可 以 查 得 各 资源 
在 当地 的 每 月 最 大 供应 量 。 自 然 
资源 的 每 月 最 大 供应 量 ， 是 不 会 
因 驴 设备 增加 、 溅 少 或 更 新 而 改 
多 的 ， 但 各 等 航 的 自然 资源 是 独 
立 的 。 

在 台北 建立 研究 中 心 ， 贴 选 
主 选 单 的 『 研发 中 心 」 BEL E 
择 『 改良 生产 设备 」， 选 择 『 
L2 水 果 探 集 机 」。 提 供 70 万 
的 研发 经 费 。 

ESB Ee RE > FT BART 
顺便 储存 进度 ， 时 间 进 入 二 月 后 
立刻 关闭 。 


#7 销售 


ZEAL > ee RR ` BRE 
埃 、 曼 谷 五 个 都 市 各 建立 一 座 先 
前 设计 的 销售 中 心 ， 每 座 销售 中 
心 应 该 有 四 种 设备 。 

SEE EAN | 货源 调派 | 
， 选 成 品类 的 『 Ll 鲜果 1 ode 
时 可 以 看 到 地 图 上 出 现 一 些 柱状 
图 ， 有 柱状 图 的 都 市 就 是 你 可 以 
营运 的 势力 和 范围。 点 选 建 有 销售 
中 心 的 都 市 ， 以 加 沽 符 号 分 配 勿 
ER > AMT AR BCA te REA 
三 分 之 一 ， 上海 可 以 略 低 於 此 。 
对 蔬 荣 进行 一 样 的 动作 。 


察看 研发 进度 ， 依据 已 开发 
百分比 主 整 研发 费用 ， 若 已 超过 
50% SPIRE > 不 及 则 调 升 ， 务 
使 『 L2 探 集 器 」 在 下 个 月 开发 
完成 。 

FT > REAR ILIKE 
RF > (OMAR HEPAT 
WAT ° FHIE? 接 下 来 我 们 要 
加 快 脚步 了 喔 … 

P2 F 

在 第 一 季 之 中 ,各 位 已 经 熟 
知 基本 操作 了 ， 现 在 起 ， 我 们 以 
时 间 和 与 目标 来 作 篇 工 作 指引 ， 玩 
家 要 自己 想 办 法 过 成 。 和 继续 下 去 
之 前 ， 建 议 你 先 阅 读 进 阶 篇 的 『 
财务 配 当 」、『 生产 系统 I T 
研发 理念 1。 











我 们 在 上 一 季 中 已 经 贷 下 亚 
太 地 区 的 发 展 基础 了 ， 本 季 工 作 
则 需 攻 入 欧洲 市 场 。 欧 洲 市 场 与 
美国 (东西 岸 ) 有 相同 的 消费 特 
质 一 水 准 较 高 ， 所 以 我 们 要 研发 
级 数 较 高 的 生产 设备 ， 以 生产 较 
高 级 的 产品 。 此 外 ， 市 场 对 禾 弄 
品 需 求 相当 高 ， 所 以 可 以 开始 投 
资 生 产 设备 。 

第 二 季 末 时 ， 应 该 连结 上 欧 
WHE» TERR MERI 
售 中 心 。 


BSF 
我 们 的 L2 、L3 ` L4 水 
果 探 集 器 和 蔬 荣 探 集 器 都 已 先生 


完成 区 进入 生产 阶段 ; Sab > BK 
品 业 已 上 市 。 

AFB DER BER LT RA 
源 的 开发 与 市 场 扩大 。 

目前 应 发 展 北美 西岸 的 西 雅 
、 昔 金山、 洛 杉 磁 ， 以 及 北美 
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pss 


东 岸 的 租约 、 华 盛 顿 ， 五 个 重点 
市 场 。 

得 从 市 场 重心 的 欧美 人 士 对 
ANDEREA APERT 
AANI > PUR > MEPL «PLB 
REN HEEREN 
Ze 

记得 更 新 销售 中 心 设备 。 
BS = 

ARE ERR SF AES BE AK 
MANENE HR 12 月 时 
手 上 现金 额度 。 研 发 单位 持续 研 
发 级 数 较 高 之 乳 、 肉 类 生产 设备 
o 生产 面 注意 产能 以 网 路 德 需求 
量 的 三 分 之 一 需 生 产 目标 ,注意 
成 品 配 当 。 


Be = 


BE ES ERTA WERE ? 
本 年 计 画 如 下 : 生产 面 投 资 持 炉 
以 食品 类 饥 重 心 ， 注 意 资源 供应 
是 否 超载 ， 开 发 新 的 原料 供应 点 


o 





行销 面 投资 以 开发 新 地 区 的 
重点 都 市 需 主 : 莫斯科 、 偷 敦 、 
IN O UEP SE o 

ERREZE 10 个 以 上 的 
地 区 设 有 运输 中 心 ， 企 业 排 行 榜 
Ho TE] 部 份 应 需 第 一 名 ， 
单一 成 品 澡 销 率 应 低 认 10% > 
平均 成 品 滞销 率 应 低 伶 3% ， 注 
意 成 品 分 配 。 


B3 Æ 


AEA AR MARE A : 

生产 面 投资 开始 发 展 简易 型 
重工 业 ， 如 五 金 、 建 材 等 。 

行销 面 投资 需 行 销 中 心 重 整 
， 分 需 民 生 必 需 品 中 心 与 个 用 面 
积 较 高 的 重工 业 成 品 喜 场 。 设 置 
地 点 则 需 所 有 人 口 数 在 七 千 单位 
以 上 的 都 市 。 一 级 市 场 ( 如 日 本 
、 上 海 等 ) 可 考 上 处 投资 关 傈 企业 
以 提高 个 有 率 。 


长 期 发 展 


至 此 各 位 应 该 已 经 建立 一 个 
FAS BREF NESE RK 
展 有 两 个 方向 : 第 一 个 方向 是 改 


363 Sk IS BG 












良 轻工业 产品 生产 设备 的 航 数 ， 
往 高 品质 发 展 ， 第 二 个 方向 是 研 
发 石化 工业 生产 设备 ， 走 上 实业 
家 之 路 。 建 哉 各 位 选 其 中 一 种 进 
fT > SERA PARA > ES Pe 
FED ie ft LS PSR 
效 丛 ， 只 要 选择 其 中 一 种 全 力 发 
展 ， 就 相当 绝 了 。 


S TE 
E 
HERË 

HERBE ? 过 个 和 游戏 提供 
FMR [A BSE 」 的 好 机 
会 。 游 戏 前 五 年 你 要 极力 改 挥 光 
能 ， 把 每 一 块 钱 的 投资 最 大 化 ， 
后 五 年 则 要 透 过 财务 又 败 对 手 。 
要 注意 ， 不 要 一 开始 就 把 资金 委 
入 生产 负 期 偏 长 的 生产 设备 ， 尤 
其 是 其 投资 效 丛 不 如 生产 负 期 短 
的 产业 之 时 ， 更 是 需要 避 驳 。 


在 游戏 前 期 ， 各 位 的 财务 都 
很 紧俏 ， 所 以 不 要 把 资金 累积 在 
库存 物料 上 。 以 水 果 需 例 ， 产 品 
生产 之 后 立即 上 市 ， 线 乎 都 是 当 
月 销 如 (如 果 你 有 注意 产量 配 当 
) ， 过 就 是 很 好 的 选择 ， 反 观 汽 
车 筑 造 业 ， 玩 家 最 长 的 一 道 物料 
流程 高 迷 八 个 生产 阶段 ， 以 每 一 
阶段 一 个 月 计算 ， 则 从 开始 投资 
汽车 业 到 产 出 汽车 上 市 ， 最 少 要 
连续 八 个 月 每 月 得 进行 没有 收 俭 
的 纯 投资 ， 过 可 不 是 开玩笑 的 。 
简 而 言 之 ， 以 轻工业 篇 优 先 ， 等 
资本 额 物 了 ， 有 钱 没 地 方 花 再 往 
重工 业 发 展 。 

一 般 而 言 ， 手 上 的 现 钱 越 少 






























B APSF LOT ee 
多 ， 投 资 出 去 的 钱 务 会 构成 各 种 
更 有 价值 的 产品 或 设备 。 注 意 在 
12 AF RRA CHIM I E 
RRF” RRR HRR ERE 
' 一 大 笔 手 上 的 现 钱 ， 将 是 政府 
征收 的 好 对 象 。 

另外 ， 和 游戏 前 三 年 不 需 建 设 
天 傈 企业 〈 除了 研发 中 心 ) ， 因 
Fa BA AR AE He AEF) A RE > HE 
然 可 以 拉 高 市 场 估 有 率 ， 不 过 程 
式 预 设 的 20% 保障 销售 就 很 多 
用 了 “， 玩 家 可 以 透 过 产量 配 当 连 
到 零 库 存 的 目标 。 记 住 ， 每 一 份 
个 成 品 或 成 品 的 存货 都 是 你 资源 
配 当 不 力 的 见 发 。 


生产 系统 


不 知 各 位 有 没有 修 过 OR 的 
课程 ?本 游戏 中 大 量 使 用 作业 研 
究 的 概念 ， 除 了 成 品 分 配 饥 网 路 
问题 ， 成 品 筑 造 流程 坊 生 产 最 佳 
化 问题 ， 还 有 设备 投资 饥 经 济 模 
钥 问 题 等 等 。 当 和 然 游 戏 中 站 不 那 
EPRE > ASS RAS AIR 
一 下 课本 ， 将 会 发 现 非常 有 趣 。 

以 【点 一 线 一 面 」 来 扩张 。 
由 於 生产 以 网 路 方式 连结 ， 大 多 
数 原料 经 由 排列 组 合 产 出 不 同 成 
品 ， 所 以 生产 线 的 投 张 应 以 基础 
复杂 性 的 生产 系统 。 人 简单 的 说 ， 
五 金 器 材 生 产 线 搭配 玻璃 、 炼 网 
PR > SAR > EDIT > BR 
需 建 材 ， 若 与 塑 鹏 射出 生产 线 搭 
配 ， 则 成 需 电 器 生产 线 的 基本 模 
$H ° 

FRH EER o p EE 
成 本 有 两 大 类 : 建 厂 成 本 与 营运 
成 本 ， 建 厂 成 本 自主 性 较 低 ， 尤 





其 是 原料 探 集 厂 ， 建 厂 地 点 效 乎 
没有 选择 。 管 有 运 成 本 则 有 相当 的 
节省 空间 ， 因 需 游 戏 中 教育 程度 
不 会 影响 生产 力 ， 所 以 玩家 若 把 
工厂 设 在 地 价 低 、 平 均 薪 资 低 的 
地 方 ， 则 可 以 省 下 不 少 ，( 设 在 
东京 与 阿迪 斯 阿 具 巴 的 工厂 相 比 
> 每 人 每 月 得 多 花 25000 元 )。 


研发 理念 


基本 上 ， 玩 家 对 研发 的 概念 
要 和 与 生产 概念 一 样 『 点 一 线 一 面 
J > 此 外 要 注重 效 丛 ， 最 重要 的 
是 要 注意 时 间 。 

由 於 可 以 设备 案 多 ， 玩 家 开 
发 速度 侯 量 快 些 ， 最 好 以 每 月 一 
款 需 目标 ， RU AY AE Or REA 
的 是 钱 ， 但 印 没 有 新 设备 可 以 投 
资 ， 最 后 只 好 任 其 围 置 或 投资 天 
傈 企业 的 窖 况 发 生 。 

生产 型 设备 的 研发 要 也 要 点 、 
SR > E e CPR LAE A — aK ESE 
原则 ， 哪 一 款 先 研发 就 很 重要 了 
© 建议 先 研 发 立即 可 用 的 生产 设 
fiii > CBC ER E EB bhi tE AZE SS Mii 
较 少 的 生产 线 需 优先 考量 ， 好 上 比 
ER TAKER L2 | 就 是 很 
RFS > KERE AA EHR 
SROKA BASE | PETE DSL 
工 设备 L2 」， 最 后 可 以 搭配 三 
种 不 同 周 毛 生产 三 种 不 同 产品 ， 
投资 效 丛 就 很 高 。 若 先生 产 『 生 
乳 饲 料 加 工 设备 L2 | 就 是 很 逐 
的 作法 ， 因 需 你 得 回头 去 生产 『 
玉米 探 集 设备 L2 | + [PERS Fi 
料 加 工 设 备 L2 」， 而 过 段 时 间 
就 浪费 掉 了 。 横 面 的 扩张 则 如 先 
开发 L2 甜品 生产 设备 ， 再 开发 
上 L2 小 奏 生 产 设 备 ， 就 可 以 成 ， 
Faery L2 糕饼 生产 线 ， 而 且 又 
相当 有 效 丛 。 

行销 型 的 设备 要 注重 效 丛 ， 
一 般 以 通用 型 的 设备 先 开 发 ， 如 
[ 立体 投影 装置 上 」 是 对 整个 销售 
中 心 有 用 ， 增 加 幅度 又 大 ， 优 先 
权 当 然 要 高 。 不 过 一 些 新 产品 的 
EATS US BBE HAX 
优先 於 此 。 

注意 ， 根 据 预 设 资料 题 示 ， 
中 心 装 置 与 整 厂 设备 都 只 有 一 个 
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都 市 的 影响 力 ， 而 非 区 域 性 的 影 
BE ALAR INA AST RE 
在 某 个 都 市 ， aA SELES TE la] — 
地 区 的 其 他 都 市 安装 过 些 设备 对 
MERR o W RAE’ EE 
流程 低 於 四 道 的 生产 名 都 不 太 需 
要 过 类 东西 ， 只 有 进入 汽车 业 、 
家 电 业 等 重工 业 ， 才 有 需要 。 

注意 财务 状况 。 HEAR AS ie E 
下 太 多 现金 ， 可 是 要 注意 保留 一 
笔 月 底 要 用 的 研发 经 费 ， 以 维持 
PIZ ERE © K Mayl 
费 就 要 注意 有 没有 新 的 研发 项 目 
再 进行 ， 即 使 没有 研发 项 目 ， 研 
发 费用 可 是 照样 扣除 。 


#8 BS Se eT 


网 路 的 发 展 是 和 游戏 重心 ， 玩 
家 初期 的 晃 择 更 是 重要 。 由 於 游 
研 将 世界 分 成 许多 际 ， 所 以 爸 成 
玩家 要 到 上 处 蒜 有 运输 中 心 。 

整个 网 路 发 展 计 画 应 藤 如 下 


首先 要 建立 基地 ， 由 於 一 开 
WRA LI 的 产品 ， 所 以 人 口 多 
7 要 求 低 的 亚洲 市 场 成 羽 最 好 的 
SEY © 

接 下 来 要 往 欧洲 与 美 西 发 展 
> 因 羽 过 两 蕊 都 有 数 个 人 口 数 超 
W 8000 人 的 都 市 ， 市 场 较 大 ， 
不 过 要 搭配 级 数 较 高 产品 才能 有 
收 丛 。 

第 三 步 要 连结 有 站 富 轻 工业 
资源 的 南亚 、 西 非 、 南 美 东 岸 等 
Vik © 

FE DUAR NE KAT E Hy BF AR HE 
45 ERAS RG > EY OAK 
FRY StH fit MEIT SEG EY! 


建 地 的 考量 


前 面 提 及 有 运输 管道 的 部 份 ， 
一 般 玩 家 可 能 会 在 都 市 中 考量 牛 
R’ RREK 一块 地 来 建设 ， 
其 实 完全 没 必要 。 事 实 上 ， 在 游 
虐 中 进行 的 任何 建设 ， 你 唯一 要 
考 碟 的 就 是 操作 方便 而 已 。 上 比方 
说 : 运输 中 心 要 建 在 最 上 方 ， 因 
局 由 运输 中 心 延伸 出 来 的 运输 管 
道 常常 需 阻 三 视线 ， 销 售 中 心 要 
卷 近 ， 你 才能 方便 的 查阅 或 改建 


各 销售 中 心 的 设备 ， 工 感 最 好 建 
立 在 开关 平原 ， 因 有 需 你 可 能 有 十 
儿 座 工厂 会 建 在 同一 座 都 市 ， 而 
你 可 能 在 某 些 特定 阶段 中 必须 大 
量 查 询 、 改 建 之 ， 分 散 式 建设 将 
使 你 沈 渝 於 挫 动 地 图 的 恶 萝 中 。 

当然 ， 各 位 可 能 会 告诉 我 : 
工厂 应 建 在 原料 产地 附近 以 节省 
Mi KA > ME Hb EERE 
Beit — Bh > MATRE -WMR 
MERR’ RAGE ME 
ARATA > EIEEE 
成 王永庆 第 二 ; TA’ BRB 
个 设 定 逆 不 很 精密 的 游戏 ， 所 以 
别 把 课堂 上 那 一 大 套 运 输 经 济 学 
和 行 铁 理 论据 下 来 用 ， 那 只 会 增 
加 你 的 困 援 而 已 。 








至 岭 一 些 关 傈 企业 则 没有 查 
葛 的 必要 ， 建 立时 也 不 需 细 心思 
量 ， 只 要 像 土 财主 一 样 ， ARA 
哪 就 盖 哪 。 基 本 上 ， 过 些 个 关 傈 
企业 的 营运 状态 与 设立 地 点 一 点 
天 傈 都 没有 ， 而 点 选 过 些 地 点 时 
， 和 游戏 所 提供 的 履 员 、 和 营利 、 成 
本 等 资料 都 是 由 负数 库 了 临时 创造 
的 ， 完 全 没 一 点 意义 。 和 游戏 中 影 
SRM | 市 场 估 有 率 、 年 度 结 
算 和 开发 进度 自 有 一 套 和 结算 公式 
， 适 套 公式 只 与 大 傈 企业 的 权 和 本 
有 关 ( 造价 高 者 权 入 当然 较 高 ) 
， 所 以 玩家 建设 时 不 需 担心 同一 
地 区 有 太 多 类 同 建筑 ( 你 可 以 蔓 
20 ” 座 运 动 场 在 同一 座 城市 ， 事 
AE’ ie there SSE > A 
PRI TER RI > ERP 
BAT SNF ) 。 


排除 对 手 


SE LP AS BSA A BS E> 
SEAR SEIN F > HER IR 
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ee sl ETT LTT rete ete e eee eee eee rere rere errr rrr rrr rrr errr rrrrr 


开始 只 有 他 们 十 分 之 一 的 资本 额 
> 可 是 聘 明 的 你 再 加 上 二 篇 提示 
， MEK AT ARERR E \ EAA 
额 一 翻 再 翻 ， 达 到 原本 的 1200 
%， 看 看 对 手 ， 发展 最 好 的 也 不 
会 超过 200% ， 有 没有 一 点 点 得 
意 呢 ? 

当 你 的 资本 额 大 到 超过 对 手 
中 规模 最 大 者 的 150% 时 ， 你 就 
可 以 开始 排除 对 手 了 。 排 除 方式 
一 有 丙种， 一 种 是 让 对 方 没 地 方 
Hed: 一 种 是 让 对 方 没 产品 可 
以 喜 ， 不 葵 是 哪 一 种 ， 都 要 透 过 
网 协 仲 裁 。 

玩家 要 做 的 事 ， 就 是 取得 网 
协 的 都 市 运输 中 心 建筑 许可 。 任 
何 集团 只 要 在 某 地 区 没有 运输 中 
心 ， 就 不 能 在 该 区 进行 生产 或 贩 
售 ， 所 以 玩家 要 在 欧洲 、 北 美 东 
西岸 东北 亚 、 东 南亚 的 各 都 市 
要 求 网 路 经 和 营 权 ， 就 可 以 把 对 手 
排出 市 场 之 外 。 

男 一 种 作法 是 乡村 包 图 都 市 
> 从 产地 下 手 ， 因 希 西 非 、 西 北 
亚 等 ， 市 场 性 小 ,生产 性 大 的 地 
区 较 容 易 取得 经 营 权 ， 玩 家 不 妨 
SBMS BP E Ae HY Ty WR E> 使 
对 手 徒 有 销售 中 心 而 优生 产 工 威 
» 不 过 过 种 作法 比较 没 效 丛 ， 事 
AE 甚至 可 能 强化 对 手 的 总 争 
体质 ， 使 对 成 坑 强 而 小 的 高 多 利 


HARR © 
其 他 


有 些 玩家 也 许 会 遇 上 和 无 法 点 
选 城市 的 癌 题 ， EA BS AN R 
E VESA R > 一 些 较 苞 的 滑 鼠 
驱动 程式 会 以 四 点 需 一 个 单位 移 
动 ， 因 而 无 法 移 到 某 些 座 标 ， 玩 
者 只 要 把 滑 生 驱动 程式 更 新 就 可 
IIT ° 

游戏 中 有 附 『 readme.1ST 
」 关 个 档 ， 实 面部 份 资 料 我 们 已 
轻 在 刚才 敏 述 过 了 ， 但 我 们 仍 建 
议 各 位 再 看 一 次 ， 另 外 ， 本 游戏 
对 於 硬 钵 不 相 容 ， 而 以 软体 模 所 
的 音效 卡 会 挑 ， 如 笔者 手 上 的 过 
张 GUS 就 无 法 使 用 。 最 后 ， 祝 
各 位 都 能 发 展 顺利 ， 成 需 新 一 代 
的 商业 霸主 。 
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KE — & ihr Meat NRA BR RL 
EBLE th FSA BS > (LEN ME LIBS 。 
希 了 到 星球 上 一 探究 竟 ， 我 命 全 机 器 人 将 我 
传 泛 到 星球 表面 … 唉 ! 故障 已 久 的 传送 装置 ， 况 
和 将 我 输 途 到 地 “下 ”， RA PAP SRA VEL 
动弹 不 得 。 既 然 自 力 有 限 ， 只 好 借助 他 力 ，( 在 
机 器 人 走 近 我 身边 时 ， 迅 速 伸手 一 抓 》， 果 然 成 
DRAT! ( 
ARTE BERR A H 
右 方 走向 左 方 ， 
Perr iies | 








sen soo 








prm bs ien ” KIRE RHA RH 
在 路 中 。 心 想 拍 张 照片 ， WEAK — Eee 





ois 








不 错 ，《 於是 便 从 口袋 中 拿 出 一 个 铜板 >、 
( buckazoid )， 投 入 其 中 )， 嘿 ! 照 得 逮 算 其 
强人 意 。 突 然 ， 我 想到 有 个 利用 玉照 的 好 方式 ， 
fiean ars ( pocket ) ， 将 照片 贴 在 ID 卡 

+) We! — aR sey ID 卡 就 OK 了! 

往 北方 走 ， 
我 进入 电动 玩具 
店 ( Arcade ) 
=。 刚 入 门 那 台 机 
器 和 后 站 著 一 位 不 
太 友 善 的 外 星人 
”由於 缺 钱 用 ， 
我 只 好 硬 著 头 皮 
向 他 挑战 。 想 想 、 快 打 旋 风 ” 我 也 玩 过 颇 久 了 ， 
EZAR A | 上 机 吧 ! 仔细 一 看 … 啊 ! 过 
是 什么 和 游戏 ?7 ` Stooge Fighter 3” ? 名 字 和 
` Street Fighter ” AR MAERT SE ! 
选 了 人 后， 我 拼命 同 ， 但 终究 技 不 如 入 ， 逮 是 败 
下 阵 来 。 我 心 有 不 甘 ， 再 向 他 挑战 一 次 ， 膛 是 无 
功 而 退 。 矣 囊 的 走出 店 外 ， 我 走 入 右 方 的 酒吧 
( Orion’s Belt ) 。 我 走 到 最 右 方 尽 头 ， 进 入 升 
降 梯 ， 来 到 二 楼 。〈 我 将 ID 卡 展示 给 左 方 的 人 
看 一 下 〉; 他 们 立刻 被 呈 得 找 腿 就 跑 ， 关 样 才 好 





tbh bse be bos shedobe els ob tL Tt ttt tit TT 


—— 


HR- ( 我 拿 取 遗 下 的 水 管 ( hoses ) ) 。 我 稍 
微 把 水 管 做 些 调 整 〈 进入 物品 选单 ， 将 “ 手 形 游 
标 ” 使 用 在 水 管 上 面 ) ， 接 成 一 条 。 我 党 就 拿 起 
在 地 上 的 氧气 简 ( hitro tank )， 但 力 不 
PEL o KALE > KRET PRE 
子 旁 ( conduit ) ° 

在 机 器 人 擦 桌子 的 时 候 ，《 我 伸手 从 
他 身上 偷 了 线 个 铜板 〉， 应 该 无 伤 大 雅 吧 
! 事情 做 完了 ， 我 搭 升降 梯 下 去 ， 又 走 回 
街 上 。 走 著 走 著 ， 突 然 发 更 有 位 穿 风衣 的 男子 ， 
行 味 似 和平 有 些 可 疑 。 我 走 近 他 ， eee 了 解 
到 他 就 是 传说 中 E 四 
的 “机 器 人 狩猎 
i” ( endozoid 
hunter ) oW 
! 要 我 和 他 交易 
M? ST ER > See 
是 硬 著 头皮 接 下 
过 椿 交易 。 

我 再 度 回 到 酒吧 ， 一 路 走 到 最 右 方 ， 在 升降 
梯 的 右 方 有 属 镇 住 的 小 门 。 没 有 东西 可 以 阻 撕 我 
强壮 的 趴 供 … 然 而 ， 我 还 是 用 如 吃 奶 的 力气 ， 在 
漠 伤 的 了 手指 和 脚跟 和 后， 和 丛 於 把 门 踢 开 。 和 进入 后 
， 原来 是 地 下 室 ， 我 的 目标 ( 机 器 人 ) 就 在 前 方 
» 一 见 到 我 就 威 兰 我 要 过 我 、 整 形 ″ … 咽 ! 好 汉 
不 吃 眼前 证 ， 走 著 瞧 吧 ! 我 挫 起 右 方 地 上 的 金属 
棒 〈 metal bar )， 回 到 一 楼 。 由 於 我 注意 到 ， 
从 二 楼 到 地 下 室 的 管线 ， 照 理 来 说 是 有 方法 连 接 
起 来 的 ”如 此 一 来 ， 我 便 可 以 利用 低温 的 气 将 散 
人 冻 住 。 现 在 第 一 个 问题 在 於 我 必须 先 接 通 一 楼 
的 线路 。 要 让 老板 “ 忙 克 ” 一 下 ， 着 样 我 才 好 办 
Meo (BEH ID 卡 ， 在 老板 眼前 晃 一 昂 …〉， 
立刻 在 他 脸 上 搁 出 了 不 自然 的 笑容 ， 问 我 要 些 什 
Peo ML! MAT ERW” (BES special ” ) 
ERRERA LA a LE — BE To HLH 
右 方 去 忙 之 后 ， 我 走 进 吧台 内 ， 测 试 了 四 根 水 管 
的 出 口 不 valves ) ， 发 现 右 方 第 二 个 没有 水 
喷 出 来 。 对 ! 就 是 过 个 ! 我 《用力 拉扯 那 根 水 管 
(在 出 口 下 方 施 力 ) 〉， 轻 易 地 将 它 拉 断 。 接著 
我 来 到 吧台 左 方 ， 有 了 两 个 水 管 出 口 ， Sa 
' 接 於 左 方 那个 EE - 
出 口 ， 再 将 水 管 Be 
的 另 一 头 接 在 刚 
刚 扯 断 的 那 根 管 
FE’ EKDA f 
RT! (FK 
的 一 切 动 作 均 有 














上 时 间 限 制 ， 如 果 超 过 时 间 ， 老 板 会 过 来 把 水 管 拆 
下 来 ， 过 时 只 要 再 将 ID KAREMA? BE 
“ Special ” BUGS) 。《 打开 冰箱 ， 我 把 冰 块 盒 
BAKEA) ° 

赶快 由 升降 梯 上 升 到 二 楼 ， 我 《迅速 
打开 氮气 简 开 天 ， 然 后 办 奋 的 跑 下 地 下 
SRR eH! 机 器 人 已 经 被 羔 成 冰棒 
T - (EHR ( metal bar )， 轻 轻 
的 点 他 一 下 … 〉， 哇 ! 碎 成 冰 块 了 ! 事 不 
HE’ RASHER keia” ARE 
AKHAN © 

回 到 一 楼 ， 我 将 冰 块 盒 放 
AH ° HAT — @ b> FS 
来 ， 过 样 一 来 冰 块 在 短 时 间 内 
应 该 不 会 溶化 了 。 

走出 酒吧 ，“ 狩 狼 者 已 6 
轻 等 在 外 面 了 。 我 将 冰 块 盒 交 
答 他 ， 不 料 他 况 预 备 向 我 环 皮 ， 不 给 我 应 得 的 报 
酬 ， 在 我 向 他 威 用 一 番 ， 他 还 是 乖 钱 地 把 钱 交 出 
来 。 

任务 完成 后 ， 
E EXE o 





OPRAS EH 


走 著 走 著 ， 
前 方 有 个 矮 矮 肿 
TERS RR HEHE 
晃 晃 的 走 著 。 我 
> 原来 他 就 是 在 
三 代 中 的 
ELMO ! E? 又 要 交易 了 ? 过 次 倒是 个 不 错 的 人 条 
件 ， 只 要 我 能 绚 输 他 一 瓶 白兰地 酒 ， 他 原意 把 
` Stooge Fighter 3 “的 密 技 途 和 给 我 以 需 回 报 


o 








REREN 
初 来 此 星球 的 地 | 
方 ， 和 进入 右 方 的 
酒店 ( Boot -= 
Liqure) 。 右 方 & 
坐 著 一 个 喝 得 醉 
Mim ET R 
伸 出 手指 ， 和 他 来 个 ` 第 三 类 接触 ”， 倒 没有 什 
BERERE o RERE! RESMAN > Ale 
章 谈 一 谈 ，《〈《 拿 出 铜板 给 他 和 合 》， ERRET — 
瓶 白兰 地 。 走 出 店 外 ， 将 酒 拿 给 脸 子 ， 他 也 依 言 
把 载 有 密 技 的 狐 张 给 我 。 我 将 密 技 看 一 看 ， 上面 
写 得 是 : “` ABBACACA” œ 

嘿嘿 ! 去 教训 一 下 那个 臭 小 子 吧 ! 回 到 电动 











玩具 店 ， 我 再 度 向 刚刚 那 售 伙 挑战 。 哇 ! 
着 次 的 赌注 是 三 百 元 ! 反正 有 “ 密 技 ” 在 
身 ， 我 自然 毫 不 考 应 的 就 答应 了 。 

在 选择 人 物 时 ， 我 赶紧 输入 密 技 ， 果 
然 中 央 有 个 小 鞋子 打开 ， 露 出 了 一 个 神 被 
按钮 。( 用 滑 鼠 依 序 选择 答 幕 右 下 方 的 A 
、B、B、A、C、A、C、A)。 有 开始 战斗 了 
| 我 只 按 了 两 三 下 特殊 键 ， 就 把 对 方 解 决 了 ， 也 
顺利 获得 三 百 元 。 

— R ! 忙 了 一 
BA eK: MEE 
的 时 候 了 ! RE 
引入 旅舍 (就 是 外 
面 有 位 妓女 站 著 
的 那 间 ) > ARE 
理 一 些 钱 ， 换 得 
TARRE © He 
AME + KIM; MH MARA TF an 
号 码 ， 打 开门 正 准备 进入 ， 突 然 有 两 位 怪 客 ， 二 
话 不 襄 就 把 我 架 走 … 。 

WE ! 被 五 花 大 都 的 滋味 实在 不 太 好 受 ! 我 转 
头 一 看 ， 发 现 欠 是 正 持 在 右 方 门 上 ， 慢 慢 他 肖 去 
， 用 脚 将 给 是 勾 下 来 … 不 幸 党 动 了 大 个 子 ， 给 是 
入 了 他 的 口袋 。 我 再 接 再 属 ， 趁 他 不 注意 时 ， 再 
度 伸 出 “万 能 的 
wee” > 把 刚刚 关上 





> 脱困 轻而易举 
° (KAD FA 
微 弄 了 一 下 〉， 
便 和 将 手 钱 打开 了 

E! 大 个 子 和 后脑 有 块 电路 板 ， 只 要 能 谈 它 短 
路 ， 就 可 以 谈 他 头 裔 烧 壤 ， 变 成 ` 阿 过 ”了 1! 我 
想起 在 国 中 哈 过 的 自然 科学 ， 一 堂 强 刚好 没 打 奢 
睡 。 将 右 方 糖 上 猎 王 爱 维 斯 的 串 像 拿 下 ， 上 去 活 
动 一 番 ， 我 的 身体 便 带 满 了 静电 。 立 刻 伸手 碰 一 
下 大 个 子 后 胸 的 电路 板 … 嘿 嘿 ! 把 他 途 往 极乐 世 
FET ° 

在 电脑 旁 ， 有 个 CD 架 ， (REH HTX 
翻 ， 找 到 了 一 张 有 意思 的 CD F) ° AFRA 
左 方 的 CD 槽 内 ， 看 了 一 下 其 中 内 容 。 

在 右 方 的 除 泾 机 上 “， 我 又 找到 了 一 块 晶片 











ee 
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( moddie ) 。 桌 子 上 有 人 台 发 讯 机 ( datacoder 
) ;我 也 厦 带 放 入 口袋 内 ; 由 於 程式 已 经 不 见 了 
> 我 必须 重新 输 
入 。 打 开 
FAIR 
我 先 将 所 
有 晶片 拿 ge 
出 放 至 右 
方 ， 然 后 
依照 下 面 的 组 合 
加 以 重新 排列 : 
Arrah Plate 
RF SPN 9 
did DEN tf 
FER 1 
5 
3 
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> 
FC REP r pS 

SE DIM Po = 


w Jawe 
ry 
w~a 


完成 后 ， 我 将 盒子 鞭 上 ， 按 下 电源 ， 液 晶 题 
示 幕 上 出 现 了 、 Homing Beacon ” 的 字样 ， 但 
WSF 8 (t PE 7735 BA TE TARERE -AK 
我 非 到 室外 去 不 可 。 

《我 从 大 个 儿 身 上 取 下 Keycard 》， 把 门 
打开 ， 往 外 走 ; 不 幸 的 是 ， 另 一 个 同 彩 Nigel IE 
在 外 面 ， 被 他 建 个 正 著 。 史 然 他 逆 没 有 局 我 一 顿 
的 意思 ， 但 是 我 乞 不 想 一 直 被 困 在 其 中 ; 我 在 地 
上 的 箱子 中 翻 来 翻 去 ， 又 找到 了 一 块 晶片 。 又 是 
动脑 时 间 了 。【〈 我 将 标 Churlish 的 那 块 晶片 上 
的 标签 据 下 ， 贴 
在 、 Burlesque 
” Wda Hk) > 
SRD SESH a Ar 
拿 给 Nigel ， 便 
让 他 误 用 而 开始 
DERKEN ! = 

(RIRH EIA > SRP ET SSSR ， 
按 下 的 控 器 上 的 按钮 后 ， 门 便 应 声 而 开 ) © 来 到 
户外 ， 我 再 度 使 用 通讯 器 ( datacoder ) ， 果 然 
没 多 久 和 后 一 架 太 空 艇 从 天 而 降 ， 而 出 来 的 人 竟 是 
史 泰 勒 ( Steller ) + e 

回 到 船上 ， 我 一 再 追问 史 泰 勒 需 何 能 及 时 前 
来 搭救 我 ,她 一 开始 避 而 不 答 ， 和 后 来 终 於 承 融 她 
一 直 都 在 注意 著 我 的 行 跷 ， 当 她 在 旅舍 看 到 我 被 
释 走 后 ， 就 设法 四 处 追查 我 的 位 置 …。 谈 著 谈 著 

， 她 也 一 五 一 十 地 把 心中 对 我 的 爱 募 之 情 表 露出 
来 。 我 心中 实在 是 很 怕 她 ， 又 不 敢 得 罪 她 ， 只 
婉转 的 告诉 她 我 已 心 有 所 属 。 眼 看 著 她 黯然 去 万 








上 


ent 





去 ， 我 心中 也 莫 可 奈 和 。 
遂 有 重要 的 事 要 做 。《 我 打开 皮 来 ， 将 皮带 


i 


-EWU=E3ZhE FR) -KEKERE (RR: 


一 个 在 中 间 仿 右 ， 上 方 有 红色 交叉 的 装置 
) 不 料 中 间 那 个 大 个 子 竟然 阻止 我 * 我 施 
BRI=STtM 2G PRET = 进 
AWAKE ME > AREA FI HHI SSE 
Ko TF Scan ] 键 ， 然 后 在 抬 描 完成 
后 ， 按 下 、 Imperint Datacard ” #> 
便 可 将 结果 印 出 来 。《〈 我 拿 起 结果 ， 放 入 衣 和 袋 内 
ee 

走 到 左 方 的 输 途 器 上 ，【〈 我 将 刚刚 的 印 出 结 
果 放 於 糖 上 的 面板 分 析 》， 果然 出 现 了 DNA 的 
所 有 人 : `“ Nigel Rancid ” °- ZEORET ' 我 
Fe i) es TAR > 
.中 se * 
/|ship transport ” 
> FRR ` more 
”， 然 合 便 可 选 
择 目 的 地 


x 


Intra- 


Roger’s 


” 


quarters ° 

BIAR”? 我 看 到 粮 上 面板 一 网 一 岗 ， 知 道 
有 和 留言。 看 完了 留言 ， 我 知道 又 有 事 要 忙 了 。 来 
到 “光波 输 途 到 ”( transport room ) ， 我 被 
WEJ ` Delta-burksalon ” 

FBS SEA =e Mili SS ES) — EH EWS TERED: 

o (W ` Quarters ” BARH) 。 
KEAR EAR” WAEA A AY BG 
SER” o AURK (FERRE) ， 又 叫 我 放 

水 溃 马 桶 ， 最 后 又 叫 我 帮 她 拿 药 ; 我 心中 想 ， 一 
定 要 和 给 她 过 量 的 药物 ， 导 她 中 毒 而 死 ， 便 可 稍 减 
心头 之 恨 了 。 奇 怪 的 是 ， 当 我 打开 浴室 内 的 镜子 
> 东 翻 西 找 ， 都 im s 
没有 什么 药品 的 
Ke o 

FA RE 
到 一 般 奇 怪 的 气 
HE! EST 
了 ! eve Peps 
TSA WRL” RAT EREE M 
辱 。 再 回头 看 看 老 涉 小， 况 满 脸 安详 的 犁 在 床上 
， 座 道 她 澳 得 生 不 如 死 ， 想 求 一 解 脸 ， 况 然 找 我 
je PEE ARSE ? 嘿 ! 我 还 没 和 结婚 呢 ! 在 老 
ABI RK (GSAT) ， 我 发 现 了 一 个 可 以 
救命 的 东西 ， 是 个 “光束 手枪 ″ ( Pistal ) ， 於 












sessssssssssssssssssess 


是 走 迪 去 拆 下 来 ， 来 到 左 方 的 门 前 ， 用 力 和 将 门 扳 
并， 和 将“ 手 栓 ” 塞 入 门 笑 暂时 揣 一 描 ( 只 要 把 手 
检 对 准 门 “使 用 ″ 即 可 )， 在 千 钓 一 娶 之 际 ， 史 
泰勒 突然 又 出 现 了 ! 她 三 话 不 说 ?用力 一 
推 便 把 我 推出 门 外 ，“ 碰 ”的 一 声 和 后 ， 朴 
FEST AAT o MB ZH BEEP REE 
炸 的 强 圭 ， 我 只 然 大 声 叫 著 她 的 名 字 ， 心 
PAREC ERREA” 天 人 永 隔 了 。 


Pistal 


在 史 特 勒 的 葬礼 (HRA IY Seb” > 使 
用 在 中 供 身上 ) RZ RERE Oe E 
到 稻 房 ( Quarters )， 似 乎 又 有 一 段 留言 '， 我 
看 了 一 下 … 什 么 2! 竟然 是 史 泰 勒 留 给 我 的 求救 
讯息 ， 她 看 来 似乎 仍 活 得 好 好 的 ， 但 是 务 十 分 危 
R o RAME bridge )， 告 诉 稻 长 ( 
captain ) ， 但 条 长 事 需 我 是 由 诊 悲 伤 过 度 ， 已 
你 失去 了 理性 ， 要 我 度假 休息 放 天 ! 我 想 一 切 只 
能 靠 自己 了 ! 

再 度 襄 动 粮 上 的 面板 ( Com-post Counsel 
) > Æ} ` Database ” + * Entity 
Database ” > “Known Races ”以 及 
“Vulgars ″。 我 发 现 了 一 组 重要 号 码 〈 
5551212 ) > RARER SEI ZA ° 

接著 我 前 往 Holocabana ， 使 用 面板 右 方 的 
仪器 〈 如 电视 性 幕 般 ) > HRA * 5551212 ” > 
然后 按 下 、 Enter ” S o Wi? 怎么 出 现 一 个 莫名 
其 妙 的 人 ， 只 见 他 口中 哈哈 有 词 ， 然 合 对 前 方 的 
人 一 踢 … 嗯 ! 过 招 不 错 ! 我 暗暗 记 住 。 接 著 前 往 
* 8-rear ” 

RASERSHNERA A> HMA 
MK 卜 ， 我 感到 可 能 需要 借助 他 的 “眼睛 ”和 





然 他 心中 十 分 疑 
惑 ， 但 我 一 再 向 
他 保 访 ， 经 对 、| 
fk? > S56 
”的 把 他 的 身体 5 
零件 膛 答 他 …“。 f 
来 到 病理 室 ( Sickbay ) ，《 我 把 中 央 仪 器 
台 最 右 方 的 小 抽 履 打开 ， 取 得 了 一 剂 唉 啡 C 
morphin ) ) ° ig RPGRERK HERE — THA RAE R 
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婴儿 一 样 安静 。 接 著 我 前 往 “ 太 空 梭 停机 
FAO `“ ( Shuttle bay entrance ) ° 

《我 对 右 方 的 小 个 子 施展 刚刚 学 到 的 
“功夫 ″》， 呈 然 硕 利 将 他 摆平 了 ， 但 左 \ 
ith K fl FA — RIG ETT +> © 

KEER” RERE TCA BAA 
T ° TRIB > RAET MRA RE 
车 食物 给 我 ， 我 见 机 不 可 失 ，【〈 立刻 伸手 将 所 有 
食物 都 拿 下 放 入 口袋 内 》。 在 他 即将 见 去 之 际 ， 
我 注意 到 他 的 近视 眼镜 镜片 似乎 翟 厚 的 。 

FS TER > 
ERAS FS AS EM 
汁 ， 想 一 想 可 行 
之 计 。 看 来 能 利 
用 的 条件， 只 
他 的 "近视 "以 
] 及 "食物 " °K 
i — 7B FA * BE 
姿 ”， 我 完成 了 一 个 和 我 身 形 相似 的 假 人 ( 提示 

: 组 合 所 有 的 食物 ; 像 耳 的 东西 人 Shishka- 
bobs~> ribs -> bread > potato > melon > 
spagetti ， 悉 之 由 下 方 往 上 开始 组 合 就 对 了 ) 。 
完成 之 后 ， 我 迅速 把 假 人 放 在 床上 。 

没 多 久 象 鼻 先 生 回来 了 ， 再 度 途 入 食物 车 ， 
KA A” MRM > RARE 
' 顺利 “偷渡 ”出 来 ! 我 再 度 前 往 、 Shuttle- 
bay entrance ″。 

过 次 我 不 再 以 卵 驳 石 了 ， 膛 是 用 智 取 吧 ! ¢ 
我 将 吗啡 ( morphin ) 注入 大 个 子 右 方 的 汉堡 
PY) > 赶快 躲 起 来 静观 其 多。 大 个 子 不 久 肚子 钱 
了 ， 拿 起 来 吃 ， 革 不幸 刚好 拿 到 我 “ 加料” 的 那 
Eo RERE” RATAR SFE” 了 ! 不 
EAH ZA PR 
还 变换 了 许多 种 
外 形 …。 EBA 
方 那个 小 个 子 ， 
依 刚 才 的 方法 再 
施展 一 次 “喇嘛 
KE” > 轻易 将 具 
HME FEAF ! 

WERT SEPA RIK ZEB ，《〈 我 在 小 个 子 身 上 
搜 一 搜 ， 取 得 了 给 匙 〉。 谤 打开 大 门 ， 坐 上 我 的 
爱 机 ( 偷 来 的 ) 回 家 了 ， 我 按 了 右 方 的 按钮 ， 没 
有 反应 ; RBI IZ TAS HERA ， 
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POPP rrr iti iii iii iti tries 


奇怪 ?! AEH Ro a A > — 
ERLEA A a EE) ? 〈 我 伸 身 按 住 
右 方 按钮 ， 拿 出 机 器 手臂 ( arm ) ， 按 下 左 方 
He) > PURPA MEME TOBA > WR! 还 有 一 道 
… 再 来 一 道 … 又 有 一 道 … 再 加 一 道 … ! 着 
je Awe oe SUE ! 

HEA PREY (RAAR tT 
EEH SRRA” e) 嘿 ! 果然 在 右 方 有 
架 太空 梭 一 内 一 内 ， 就 过 架 没 错 啦 ! 进入 
Ze RRMA ARFER? 将 字 人 条 取出 
来 ， 看 了 一 下 放 入 衣 袋 内 》。 我 按 下 【〔【 Power 
] @ > 再 按 下 (ICD) button ， 接 著 要 开始 设 
定 能 源 : (请 依 下 述 租 合 即 可 ) #1 : 
Lanthanum + #2 : Sulfer ` #3 : Silver ` 
Catalyst : Neon 、 Confirmation : Lasagne 
接著 我 按 下 〔 intiate ) BE > WE? 视网膜 辨识 错 
误 ?《〈 我 拿 出 老 友 的 眼珠 ， 放 於 中 央 上 方 的 黄色 
小 焰 前 》， 再 按 一 次 ， 果 然 顺利 过 关 “。 奇 怪 的 是 
» 在 起 飞 前 一 和 判 那 ， 依 然 有 个 士兵 将 一 人 条 鱼 委 和 进 





a; 


ERE > 
《我 按 下 前 方 网 
动 的 按钮 ， 然 后 
QP RE AWE 
E 子 打 开 ， 拿 取 其 
中 所 有 东西 》。 
j a BE EHL ABR 
T © (REH Data coder ， 打 开 它 ， 将 下 方 的 
水 晶 ( dyeithuim crystal ) 拿 出 ， 然 后 捕 些 黏 
ME ( glue ) 在 上 方 ， 再 打开 右 方 糖 上 的 面板 ， 
将 小 水 晶 和 大 水 唱和 结合 在 一 起 》。 我 回 到 座位 上 
，《 按 下 、 Trunk ” 和、Hood ” m) ° 

我 再 打开 最 靠近 右 方 座位 的 郴 子 ，《〈《 拿 取 站 
穿 上 太空 衣 ， 将 头 暨 暂 放 於 衣 袋 中 》。 由 左 方 的 
舱 门 出 去 人 后， 我 来 到 机 尾 ， 拿 取 、 求 救 标 苇 ″ 和 
缠 织 。 我 把 求救 标 就 放 於 机 尾 ， 希 望 路 过 的 太空 
船 会 注意 到 。 

没 多 久 ， 果 然 有 架 路 过 的 小 太空 梭 停 了 下 来 
> 走出 一 位 美女 。 我 将 灶 线 的 一 端 拿 输 她 ， 另 一 
Sita We ? 我 先后 口袋 中 拿 出 刚刚 放 在 椅 背 的 那 份 备 
忘 录 看 看 ， 了 解 一 下 电极 的 连接 方法 ， 我 了 解 到 
“十 ″ SAS” (rh) 相连 接 ，、 一 ″ 号 要 和 
“O” 相 连接; BEEF ZH (REIT > 
retry 重 武 即 可 ， 美 女 也 不 拾 的 和 我 道别 见 。 我 
想到 还 有 一 件 重 要 的 事 膛 没 做 ，《〈 走 到 机 尾 的 引 
擎 ， 把 鱼 拿 出 来 o EEA ANE ! 

坐 上 椅子 后 ，《〈 按 下 、 Initiate” 键 ) 再 度 
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航向 太空 ! 没 多 久 ， 来 到 了 Delta-Burksalon V 
> 我 起 身 由 左 门 座 开 ， 进 入 电梯 内 ， 设 定 前 往 
“Lab A ”。 由 於 博士 在 旁 ， 行动 不 方便 ，〈 
我 先 和 博士 谈 谈 ， 襄 服 他 欢 开 此 室 〉， 然 t 
后 立刻 《搜索 电脑 旁 思 一 个 标 有 、 Hitec $ 
stuff ”的 盒子 〉， 在 其 中 找到 了 一 个 
moddie 。 目 标 已 过 成 ， 我 再 度 进 和 电梯 
， 回 到 船上 。 坐 上 椅子 和 后， 打开 电源 
( Power ) > HTF `“ PTS ” > # 
著 在 中 间 上 方 有 个 记 钮 ， 也 必须 按 下 ， 便 由 输出 
口 跑 出 了 一 张 图片。 再 重 覆 
一 次 刚刚 的 程序 ， 便 可 输出 
男 一 张 图 片 。 和 进入 物品 机 ， 
将 两 张 相 片 都 分 别 分 见 成 负 
片 ( negative ) 和 图 片 ; 
AAA > LA ARONA > RAI 
RA BERK E> FEIRE (BER 
一 下 不 同 的 组 合 ) ， 两 张 东 西 合 而 篇 一 。 

按 下 、Initiate“ Mt > RPA MH 
` Polysorbate Lx “″。 来 到 目的 后 ，《 我 要 求 
右 方 的 Manuel KRAGE ( Beam Down ) 下 
去 )。 又 回 到 一 开始 造访 的 地 点 了 。 左 行 一 个 另 
面 ， 由 楼 梯 下 行 ， 进 入 、 Implants and Stuff 
“过问 店 。 我 和 老 奖 诸 谈 ，《〈 看 了 一 下 左上 和 角 的 
牌子 》， 发 现 是 个 好 交易 。 於 是 〈 我 拿 出 
， 以 物 易 物 ， 和 老 间 换 得 了 
Cyberspace Jack ) ° 

我 一 路 走 回 
Vl Wl BE PR IEE 
的 同一 地 点 ，《 
Br- F 
Manuel 给 我 的 
RIAR) ， 再 度 
被 傅 回 船上 。 和 

坐 下 椅子 后 ， 我 按 下 、 Initiation” BM ( 若 
电源 没 开 ， 先 按 下 曙 源 ) REET ` Delta- 
Burksalon V” 作 饲 目 的 地 ， 襄 程 前 往 。 到 达 和 合 
， 我 依然 由 左 门 离开 ， 进 入 电梯 ，“、“ 渤 择 Lab 
A ”作坊 目的 地 。 来 到 实验 室 ， 走 到 最 右 方 ， 坐 
PA MSL > HEHE“ Cyber-Space ″， 然 
WEH ` Cyber Jack ” ° 将 插头 接 上 …。 突 然 
之 问 ， 我 被 吸入 一 个 奇幻 世界 中 ，, PAR > 
方 上 下 ， 有 著 错 和 综 复 杂 的 公路 。 

我 沿 著 公 路 一 路 走 
SEM: REFE ( 有 个 
SHOT BK OS SE BE H 
Pe SEAT HE ae > BE 





moddie 





aa 









a 


SS 


















等 一 段 时 间 才 会 看 到 史 像 的 人 影 。 多 党 试 效 次 应 
AAA LAMEU RAT ) > KIENET RE BK 
是 一 个 像 工 地 的 地 方 。 (我 四 处 看 了 一 看 ， 捡 起 
地 上 的 起 子 ( Screw driver ) 以 及 “发 
AM” (Plank) ) ， 进 入 房子 内 一 探究 
竟 。 
什么 ? 房 内 竟然 是 微软 公司 的 视窗 系 
i?! 我 和 那 位 面貌 钨 恶 的 小 姐 交 涉 ， 但 
似乎 不 得 其 法 ， 她 要 我 依照 号 码 先 后 顺序 
排队 。 好 吧 ! (我 在 右 方 的 视窗 内 ， 打 开 
` munber change ″， 先 在 旁 饮 的 号 码 牌 上 拿 
取 一 个 号 码 ， 然 后 拿 出 起 子 ， 将 、 Number 
change ”中 的 数字 调整 成 和 我 所 拿 的 号 码 牌 一 
样 》 … 嘿 ! 看 你 还 要 如 何 刁 允 我 。 再 和 左 方 的 栖 
AGAR > HEA MH AI SE > (A A ae 
REA ERKE” o WREDA WHER” RE 
标 有 英文 字母 。 我 依照 先前 冒险 旅程 中 所 得 到 讯 
息 ， 先 由 、 J-R 
过 个 架子 著 手 




























把 其 他 抽 懂 拉 开 
作 需 “踏板 ″ ( 
提示 : 在 所 有 的 
抽 履 中 ， 可 以 打 
BATER ` i” 
或 是 由 其 中 拿 取 物 品 的 ， 其 “ 左 侧 ”及 “上 侧 ” 
都 有 险 影 )。 在 RR 区 的 第 一 个 抽 改 内 ， 我 找到 了 
445% ` Nigel Rancid “ 的 档案 。 打 开 一 看 ， 相 
天 的 档案 还 有 四 份 ， 分 别 是 、 Beleauxs ” >` `“ 
”、、 Santiago ” LAR ~“ 


Immortality ” e 


Sharpei Project 





我 在 各 个 架 
上 找 了 又 找 ， 给 
| 认 找 全 了 所 有 必 
| 需 的 档案 。 不 幸 


YAMEDH i Tal © 

(RERA E 
辛 苗 苗 得 来 的 楼 案 投入 “ 印 表 机 ”( RER (ATE 
得 像 印 表 机 的 图 案 ) PY) > 内 然 有 节 到 印 表 机 在 。 
列 印 的 声音 ， 但 是 分 没有 看 到 东西 印 出 来 ， 不 知 











Sa 
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SHAVEN MBI To 等 了 一 段 时 间 终 於 全 
部 印 完 ， 看 来 视窗 环境 的 执行 效率 还 有 竺 
提升 。 MT RALE” k RE 
到 公路 上， 过 一 次 我 不 再 呆 呆 的 走 那 一 段 
长 长 的 路 了 。 《我 拿 出 长 木板 ( plank ) 

， 架 在 断 掉 的 部 份 上 〉 ， 一 下 子 便 走 回 刚 
来 的 地 方 。 
着 (vei 
| 前 ， 我 发 现 刚刚 
适 入 印 表 机 内 的 
东西 果然 有 被 印 
J Eo (RERE 
於 电脑 右 方 的 文 
件 拿 起 ， 放 入 衣 
猜 内 〉。 走 到 博士 面前 ， 我 将 所 有 文件 都 授 交 和 给 
博士 ， 芷 且 再 度 使 用 三 寸 不 烟 之 舌 ， 对 博士 晓 以 
大 闵 ， 灰 过 了 一 番 灌 通 ， 博士 给 於 告 诉 我 所 有 的 
事实 。 

由 於 史 泰 勒 目前 已 命 在 旦 夕 ， 我 必须 缩小 自 
已 进入 她 体内 ， 找 到 Sharpei fy `“ 3R” > ae 
将 之 加 以 摧毁 ， 才 能 挽救 回 史 泰勒 的 性 命 。 

你 过 一 段 猫 如 “和 葛 办 大 奇 航 ” 般 的 旅程 ， 我 
给 於 来 到 了 史 泰 勒 的 胃 部 附近 。 下 船 前 ， 我 仍 先 
把 EVA 太空 服 由 右 壁 林子 内 拿 出 穿 上 ， 太 空 由 
我 也 带 在 身上 ， 以 备 不 时 之 需 。 下 了 太空 船 ， 
我 把 船 前 部 的 微血管 以 及 船 左 辟 的 小 血管 都 拿 下 
来 放 入 口袋 内 》。 走 到 最 左 方 ， 由 溃 瘤 不 ( 
ulcer ) 进入 胃 内 。 一 路 慢 慢 爬 ， 我 避 开 那些 有 
点 吐 心 的 小 患 感 ， 来 到 了 胃 底 部 。 机 不 可 失 ， ¢ 
FRIAR ike T AAG ( feather ) 、 巧 克 力 ( M& 
M) + #i+ (string ) 以 及 持 勾 ( staple ) 》 

。 将 巧克力 于 入 胃酸 池内 ， 三 颗 全 部 委 入 ， 胃 酸 
便 多 了 起 来 。 

接 下 来 又 是 马 蔓 先 时 间 了 ， (REAA 

( tape ) ， 稍 微 在 血管 上 动 些 手 脚 ， 然 后 把 血 
TERME 
( pump ) ) ° 
接 下 来 进行 另 一 
HMO’ (RAE 
H (seaple ) É 
Sw > FRET A 国 
合 在 一 起 〉。 

























在 接近 顶端 出 口 的 时 候 ， 拿 持 勾 往 左 上 方 一 丢 … 
o RTE PIR > AB Hse FINSET— HEIR © 
来 到 一 不， 我 看 见 有 颗 药 丸 卡 在 中 央 ， 将 其 
拔 出 。 接 下 来 ， 我 拿 出 羽毛 ， 对 准 右 壁 摄 
S++ — RES o KM > HA 
WA CIE A+ FBG o HEA > EHE 
HEH” PAS EAGT CHE A AGRE o HE 
著 ， 再 由 上 方 管道 进入 胸 圳 。 我 拿 出 帮 浦 
> 投入 池 中 ， 等 一 切 完成 后 ， 往 回 走 ， 一 
路 上 挫 取 了 效 块 脆 石 ( gall stones ) ° AH 
走 ， 啊 ? 过 床 窗 要 怎么 过 去 ? 〈 我 拿 出 微血管 
( alveoli ) 塞 入 小 隙 内 ， 使 劲 吃 奶 的 力气， 对 
其 吹 气 … ) ERSTE BE AB 2 LA ER HDS ; 再 
TEBE KE HRS] : a 
KETER o (|= 
SRS HSA RE E 
地 面 装 取 一 些 胰 

















ABE: X 
Hi TFC 56K 
。 我 一 路 走 胃 部 
> (EHHA > 
IEE BG Ee Te yu 
处 搜集 的 消化 液 全 数 倒 在 药丸 上 … 〉 果然 顺利 将 
它 溶 饥 许多 小 药丸 。〈 起 快 拿 些 小 药丸 放 入 口袋 
》“。 再 走 回 十 二 指 肠 ， 往 下 走 ， 遇 到 了 一 人 条 大 寄 
Eiko (BJERE : 不 然 睦 供 会 死 於 非 命 ! ) 

饲 了 硕 利 在 时 限 内 完成 使 命 ， 不 得 已 只 好 先 
利用 一 下 通 焦 大 曙 凡 了 ! 〈 我 将 刚刚 的 小 药丸 投 
答 物 吃 )， 果 然 没 多 久 就 见 物 措 措 沈 沈 ， 意 识 不 
清 RRB LA > BARAT RY “RIK” © 

来 到 终点 后 ， 由 右 方向 开 ， 嘎 著 管 直 走 。 在 
尽头 处 ， 竟 然 像 个 垃圾 堆 一 般 。《〈 FARE) T — 
红色 指甲 拉 了 一 块 银色 物体 ， 折断 了 另 一 样 白 _ 
色 东 西 〈 好像 是 剪刀 末端 ) ( red fingernail > 
chunk of silver and paper clip ) 》。 都 弄 完 
Be PABA > BF La 。 
回 到 登陆 艇 前 ， 我 发 现 左 航 一 直 内 著 红 光 ， 
似乎 有 漏 油 的 足 像 。《 拿 出 刚刚 捡 起 的 银色 物体 
( chunk of silver ) 往 其 一 塞 》， 便 大 功 告 成 
Te 

回 到 艇 内 ， 我 坐 上 座位 ， 拿 出 CD 片 ， 搬 入 
标示 有 、 Subroutine Programs ” JHAY -o fä 
F`“ Initiation ” 4 > Pegs HO ACB SE AEH k 
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部 + ZEREBART > 
fag tk EVA 太 
Ze\ > MPSA BE 
BARR 

ER 
Rane, 





fi * BER” 才 得 以 进入 下 层 ，《〈 只 好 拿 出 一 ~ 


指甲 ( fingernail ) ， 往 地 下 一 刮 … ) 。 跳 下 之 
和 后， 我 一 路 往 左下 走 ， 来 到 了 一 处 断路 。 饶 然 都 
已 经 进行 到 了 过 个 地 步 ， 不 硬 著 头皮 往 前 跳 也 不 
IT ° RARR > 深呼吸 一 口气 ， 往 后 退 线 步 ， 
稻 微 种 刺 一 下 便 奋力 往 前 跳 … 乱 奈 平 日 运动 不 匆 
> 依然 在 快 落下 前 ， 用 手 赶紧 攀 住 。 ( 在 此 上 时， 
必须 一 直 用 滑 筷 游标 一 按 再 按 左 方 的 地 上 ， 不 然 
路 伯 会 摔 死 ) 。 局 
Hi TIEA 
> PHS MAF 
EEK ° 













往 左 走 到 底 
， 给 於 看 到 了 两 


我 评估 一 下 ， 自 
Ch EM AS Hb 
们 的 对 手 。 看 来 只 好 使 用 反问 计 了 ; 我 先 稍 往 北 
HE? 然后 ，《〈 拿 出 胸 石 ， 先 往 左 方 的 机 器 人 丢 去 
， 它 会 以 凯 是 右 方 的 机 器 人 打 它 。 再 往 右 方 的 机 
器 人 到 去 ， 它 也 相同 的 会 以 坊 是 左 方 的 机 器 人 打 
它 )。 如 此 交 蔡 进行 ， 最 后 经 过 一 场 大 混战 后 ， 

















RARE REE KE AES | 


公司 於 8 月份 下 旬 上 市 的 『 SR RB & EA | 时， 由 於 事前 已 取 

消 其 中 的 CD 音源 与 语音 旁白 ， 印 末 在 包装 盒 上 与 手册 说明 中 善 太 告 知 的 义务 ， 在 此 
特别 向 已 购买 此 套装 软体 的 消费 者 们 ， 至 上 十 二 万 分 的 其 意 。 我 们 会 在 后 秆 生产 的 产品 上 惯 
BRIBES > SRA aA EAS Man © 





SL tht tit titi iti iti iti iii ri titi TT k 


PR EASA BB BBS o ERE AF E> t Ti 
乌 ; 按 下 “向 下 键 ” 和 合 '， 我 一 路 上 仔 租 看 著 标 示 
RE > HERE T ` Cough Control Center” ° 
REH paper clip ， 对 著 此 区 摄 了 一 下 … 
o 往 下 降 到 底 ， 又 是 一 堆 垃 圾 。 由 右 方 亮 
光 上 处 廊 开 后， 不 幸 Sharpei 出 现 了 。 在 千 
Sle’ (REH paper clip > BEE 
右 方 的 神经 束 》， 立 刻 给 她 十 万 伏特 的 电 
SRK 
我 想 , 一 切 应 雯 结束 了 “。 不 料 sharpei 的 大 
脑 竟然 又 突然 冒 出 来 ， 把 我 夹 起 ; 在 个 空中 ， 我 
的 生命 危在旦夕 ， 我 突然 想到 婚 婚 便 告 诉 我 ， 吃 
鱼 可 以 补 大 脑 … 《把 身上 那 休 臭 鱼 拿 出 来 ， 委 给 
Sharpei 吃 …)。 
URT | ERMAN RT o BS 
久 ， 史 泰勒 也 清醒 了 。 我 想 ， 从 没有 男人 像 我 一 
样 对 她 的 身体 “内 部 ”了 人 解 如 此 透 微 ， 但 是 ;内 
使 她 救 了 我 数 次 ， 我 是 否 就 必须 因此 而 接 轴 她 的 
感情 呢 ? We! 实 在 是 个 伤 脑筋 的 


问题 ?( 
M 













MRE m DRA ER 

















多 利 亚 号 洪 艇 VICTORIA ) ， 载 著 由 一 
位 年 轻 的 挪威 探险 家 Bjorn Hamsun ， 找 
到 的 两 个 非常 神秘 的 箱子 。 很 不 幸 的 ， 负责 北 极 星 
计划 ( Operation Polaris ) HARANE 
Hamsun Hk Peters …… 他 永 下 成 需 这 个 神秘 
国度 的 陪葬 品 … 


[北极星 让 M 
划 已 完成 ， 两 个 
箱子 已 在 江 艇 上 
， 已 经 找到 了 
Bjorn Hamsun a= 
， 他 的 精神 状况 
非常 危急 。O'Leary 上 尉 失 跷 ， 现 在 返回 基地 。) 

两 个 箱子 是 否 还 在 冰冻 的 状态 ? ) 

5 是 的 。1 

1 千 万 不 要 让 它们 接近 任何 热源 ! ) 

7 看 好 Hamsun ， 他 知道 很 多 的 被 密 。 J 

CTAR’ KARRA e J 

7 Ryan 上 尉 ， 你 接替 O'Leary LARIMER 
职位 。 4 

我 (就 是 Ryan ) 问 艇 长 Hamsun 、 箱 子 及 
北极 星 计划 过 线 个 问题 ， 可 是 般 长 种 不 怎 魔 乐 意 回 
BS RES o ERESHE AE 








Nr, 
Mim 
接近 ， 艇 长 一 看 不 得 了 ! ERKE” TAR 
开始 丢 深 水 炸弹 ， 紧 急 洪 航 之 后 ， 乱 算 避 并 大 部 分 
的 炸弹 ， 但 稻 尾 逮 是 被 遇 中 了 ， 艇 长 便 要 我 和 他 一 
起 去 查看 受 损 情 形 。 

到 了 稻 尾 ， 发 现 已 陷入 火海 之 中 ， 而 Jones 4) 
在 地 上 生死 未 人 上 ， 我 赶紧 上 前 查看 ，[… 箱 子 … 某 
种 东西 … 在 箱子 壬 … , 他 话 未 说 完 就 持 了 。 我 们 发 
现 有 一 局 舱 门 被 打开 ， 租 长 超 紧 上 前 查看 ， 发 现 履 
闭 在 箱子 上 的 冰 ， 因 需 大 火 的 关 傈 已 经 开始 融化 了 
。 此 时 突然 从 舱 内 伸 出 了 一 焦 角 手 ， 把 条 长 给 由 进 
AT > SSP AG PIRI S Lk Se 
APR TAPE CRE RP TO 赶紧 回 
FIREN © 













的 死讯 以 
及 箱子 壬 出 现 了 
BHA: CHERE 
ly ) ， 

Driscoll —32#) > (eG Leh “HEAT > fhe wR 
巡 洋 生 已 经 消失 了 ， 得 赶快 想 办 法 对 付 过 个 怪物 ， 
可 惜 过 次 的 任务 区 没有 带 任何 武器 ( ST 
! ) 过 时 我 走 到 Lloyd 的 桌子 前 (在 笨 桥 左上 方 ) 
> 打开 唯一 的 抽 履 ， 发 现 壬 面 有 一 台 录 音 机 ( ”A 
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tape record ) ` #f5%% ( A cood book ) 及 一 
Esae ( A key ) o 

记得 先前 问 到 艇 长 有 关 Hamsun 的 事情 ， 搞 
不 好 可 以 从 他 那 跟 问 到 有 用 的 事情 ， 所 以 走 到 休息 
舱 〈 由 右 侧 的 门 出 去 ) ， 看 到 Wayne PLES 
Hamsun ° MRAR RARER AKM hE 
上 有 一 人 条 项 鳞 ( St Christopher's medallion ) 。 
回 到 Hamsun WRAS > EY EER RERA 
Æ Driscoll 有 什么 要 帮忙 的 © 

看 著 Hamsun HRA BN > MA 
AIK — GES > REARS HH > U fb tee E 

> 凌 不 知 如 何 是 好 ? SEM BE Se ESR 

Hamsun 325% > 居然 有 反应 了 ， 然 后 他 哈 了 一 句 好 
像 涡 蔓 似 的 语言 KAA NAAMA FTAHPN 
CTHULHU 4 ， 便 用 录音 机 把 咒 族 录 下 来 。 录 好 








之 和 后， 再 四 下 搜 一 搜 ， 在 Hamsun 对 面 的 床下 找 
EJT — tE ( An ice crampons ) 及 一 件 救生 
X ( A life jacket ) ° EEZ” AEPA 
Hie S— EFF An axe ) ， 顺 手 就 把 它 带 在 身上 
Te zz 

EE TA Re i 
， 正 要 喘 口 大 气 Ce 
' 左 侧 传 出 了 一 PAF 3 
HER KEA ; 
飞 了 出 来 ， 正 好 E 
hpt > tb ine 
BEA PE BS > RERI T 8 aR RS 
的 怪物 Driscoll OR T > HAE RE th 
FRSA: AY AE o RE — ily > Sek BRT > HE 
Hamsun 褒 的 那 一 名 咒语 播放 出 来 〈 将 录音 机 使 用 
在 自己 身上 )， 果 然 奏 效 ， 怪物 消失 得 无 影 无 跳 。 

中 士 遭 尿 来 横 宰 已 经 插 了 ， 过 时 船 首 传 来 一 阵 
KEKE > Driscoll 褒 艾 没有 敞 笨 跟 蜡 礁 的 路 中， 所 
以 可 能 是 自己 人 破坏 的 。 鱼 雷 室 已 经 进 水 了 ， 必 需 
起 快 发 出 求救 讯号 站 到 鱼雷 室 去 把 水 抽出 去 。 我 问 
他 该 怎 魔 发 出 SOS 〈 可 不 是 徐 氏 姊妹 ) ， 他 说 只 
有 艇 长 知道 频率 ， 或 许 Stanley 会 知道 ， 於 是 我 问 
那 壬 可 以 找到 他 > Driscoll 褒 在 下 面 的 引擎 室 ， 就 
拿 了 一 台 和 无 线 电 和 给 我 以 方便 联络 。 





到 了 引擎 室 发 现 Stanley 被 网 人 条 压 住 了 ， 但 是 
NEAT > Stanley SPAS ( winch ) 把 
岗 条 吊 起 来 ， 於 是 我 赶快 把 开关 打开 A switch 
) ， 再 用 无 线 电 通知 Driscoll 雇 动 绞 般 把 网 休 吊 起 
来 ， 之 后 我 赶紧 问 无 线 电 的 频率 ， 结 果 他 只 注意 他 
的 引擎 ， 根 本 不 理 我 ， 於 是 我 再 告诉 他 般 长 的 死讯 
， 他 才 把 类 率 告诉 我 。 座 去 之 前 看 见地 上 有 一 支 活 
动 板 手 ( An adjustable spanner ) ， 就 把 它 失 了 
起 来 。 








fe] 





SEG BEPC LM Lae 

( A metal wheel ) ， 就 用 扳手 把 它 拆 了 下 来 。 
此 时 赶快 发 出 SOS (使 用 code book 在 radio 上 
) ， 果 然 救 援 随 传 随 到 ， 但 浩 艇 因 饥 进 水 没 法 上 浮 
' 必需 想 个 方法 途 出 求救 讯号 。 跟 Driscoll MIME 
的 结果 当然 」 ERK o PEREAS 
发 现 地 上 全 是 冰 


' 根本 没 法 走 ， E g 
便 穿 上 人 杂 鞋 慢 慢 Ji 中 
EAK > FSB fee ‘| 

| 为 





FIBERS ERISA 
(A chest ) ， a 
拿 到 了 一 把 信号 =, 
Ht 。 








到 了 休息 舱 ， 想 打开 鱼雷 室 的 门 ， 可 是 因 电 路 
受 捞 ， 门 已 轻卡 住 了 ， 回 到 条 情 ， 用 着 头 劈 开 电 路 

箱 ( An electrical box ) ， 哇 拷 ! —SgHiet > WF 
SB ZK PSHE As Septic 
AR > 范 把 手指 到 的 开关 扳 过 去 就 成 了 。 只 要 开关 扳 
对 ， 就 会 自动 离开 电路 箱 ， 若 没有 自动 元 并， 请 再 
检查 一 次 。 开 关 扳 的 方式 需 只 要 误 上 下 两 端 同 颜色 
的 电线 接 通 即 可 ， 非 常 简单 。) 

到 了 和 鱼雷 室 ， 精 果 是 汪洋 一 片 ， 在 鱼雷 上 有 一 
BUS SSH ( A distress flare )， 便 拿 了 起 来 。 在 
Haia bA A hole )， 就 将 转 艇 上装 上 去 ， 
刚刚 好 ! 转 了 转 ， 就 把 水 抽 光 了 。 接著 我 打开 26 
号 鱼雷 前 面 的 稻 门 ( A torpedo launcher tube ) 
> 再 打开 26 SEMA > EAI MERTEN Driscoll Ht 
EBA > ARMED KAM (又 不 是 007 ) 
* 和 鱼雷 发 射 之 和 后， 很 幸运] MRT 。 

















5 北极 星 计 划 已 经 结束 ， 在 等 待 中 返回 华盛顿 
着 段 期 间 ， 你 仍然 保留 原来 的 阶级 。J 我 问 完 问题 
之 后 ， 便 在 办 公 室 等 Quincy 。 MEWA > 打开 右 
上 和 角 书 桌 的 抽 履 ， 找 到 了 一 张 纸 ， 但 是 只 有 一 牛 ， 





上 面 有 密码 ， 桌 上 有 一 包 香 煤 跟 一 份 我 的 档案 

( An ID file ) ， 也 顺便 拿 了 起 来 。 此 时 
Quincy 刚好 进来， 没 好 气 的 训 了 我 一 顿 ， 附 级 大 
就 践 ， 信 不 信 我 局 你 ! 不 过 改天 再 蘑 ， 先 出 去 吧 ! 














此 时 地 下 室 发 生 了 一 件 怪 界 的 事情 ， 
Hamsun 居然 化 成 了 一 道 轻 凿 溜 进 了 通风 口 … 

出 了 门 有 个 警 生 ， 要 了 我 的 任务 指示 ， 此 时 突 
然 鸭 起 了 警报 ， 要 所 有 的 警卫 都 到 地 下 室 去 。 又 没 
人 理 我 了 ， 桌 上 有 拾 影片 ， 刚 刚 Sears 提 到 过 是 问 
#E" Miss Molly J 从 德国 偷 回来 的 ， 可 能 有 精采 
的 (编辑 甲 : BLE > ALEC WOREAR ! ) AETH 
2H o 

HEA PY 
门 ， 原 来 是 通讯 
Z° Shaw 正 忙 
， 没 时 间 理 我 。 
后面 在 烧 开 水 ， 
URHE TS 
我 把 档案 拿 到 上 
面 蒸 一 蒸 ， 相 片 就 拿 下 来 了 。 出 去 之 后 从 右 毛 的 门 
出 去 ， 到 了 大 麻 ， 和 从 右 下 方 的 门 进去 ， 来 到 了 一 问 
扬 满 艺术 品 的 房间 ， 再 从 另 一 属 门 出 去 ， 到 了 简报 
Æ o° WEJ Mc Laglen 坐 在 那 稳 ， 开 聊 之 后 知道 他 
被 Quincy SHE > HERAT Quincy FAK 
WOE > HPN EY T° HE A LE RR 
， 怪物 之 谈 已 纸 呼 之 谷 出 了 。 影 片 看 完 合 ， 拿 起 书 
架 上 的 一 本 书 ( A book ) ， 居 然 找到 的 另 一 组 密 
码 。 

回 到 大 糜 ， 遇 到 一 位 轿 生 说 Hamsun AAT 
' 而 且 在 他 的 床 尾 发 现 了 罗 色 的 黏液 ， VET PTET 
艇 上 有 没有 看 过 奇怪 的 黏液 ， 然 后 就 坐 志 梯 走 了 。 
进去 通讯 室 ， 问 Shaw 有 没有 我 的 电报 ， 他 拿 给 我 
一 份 从 华盛顿 来 的 电报 ; 了 我 们 截 划 到 从 德国 发 给 
爱德华 基地 的 电讯 ， 在 基地 有 间谍 活动 ， 你 必需 任 
快 把 他 找 出 来 。 查 看 基地 壬 的 个 人 档案 ， 苑 看 紧 
Hamsun © 4 我 问 他 个 人 档案 都 放 在 那 壬 ， 他 褒 放 
在 军械 室 和 里。 

在 大 订 坐 电梯 到 了 地 下 室 (Hira LW EH 
) > ARATA UTHER + HALLE) Shears 的 
HAE’ HAARR A painting ) » #5 
了 保险 箱 ， 使 用 找到 的 密码 T 496523 1 ° RAH 
开 了 保险 箱 ， a ， 政 用 印章 在 
RET D 
章 ， 再 把 自己 的 
相片 贴 了 上 去 ， 
就 完成 的 通行 证 三 
> 再 把 保险 箱 恢 | 
复原 状 ， 就 到 地 
FET e : 








了 。 先 跟 警 卫 疗 聊 一 下 ， 就 从 中 间 那 局 门 进去 杂 物 
H’ ERFELEK (A tin) ， 就 把 它 带 著 
> ERG ES A eS > STR PE Ae 
— AG > FRIES A S busi T ALM © 
BERD TS REMOTE > Hes OPTED MRE 
SAT > PRR Bis > HERS ZR > Gi 
ARATIR (CGE Stomach ) > PHEW SS 
他 看 ， 他 就 进去 配药 给 我 了 ， 和 过时 赶快 拿 起 桌 上 的 
装配 说 明 书 ( An assembling manual ) ， 拿 了 









HE RAED T° 

好 i Ar SY 
Ry EGA xn nom 
了 个 小 窗 ， 把 说 

ees 
Finnlayson » f 
非常 高 办 就 开门 
训 我 进去 了 。 进 


去 军械 室 之 后 ， 拿 起 左海 精 上 的 减 火 器 ， 再 拿 起 桌 
上 的 香 凿 ， 丢 进 储藏 箱 (A bin ) W° KREII 
就 著 火 了 ， 过 时 赶快 租 到 右 毛 险 暗 的 角落 A 
dark corner ) © Finnlayson 发 现 失火 了 ， 待 要 
拿 起 溅 火器 减 火 时 ， 印 发 现 溅 火器 已 经 不 见 了 ， 他 
EEE ERE EE AEN Marsh 一 起 逃命 ， 因 有 需 军 械 
室 快要 爆炸 了 。 等 他 们 出 去 之 和 后， 就 用 沽 火器 把 火 
BER > BHD S o HARE BLA 
的 档案 都 已 经 被 偷 走 了 ， 过 时 发 现 有 还 剩 下 一 个 名 叫 
Parker 的 档案 夹 ， 过 倒是 乌有 意思 的 。 

BH PME DH Lk EF > Sears 刚好 进来 ， 膛 议 蜂 我 
解除 了 危机 ， 然 后 请 我 到 他 的 办 公 室 去 ， 要 告诉 我 
一 些 事情 。 他 说 北极 星 计 划 实 剩 下 的 箱子 已 经 破 掉 
了 ， 而 且 在 本 子 壬 发 现 一 个 人 的 尾 体 ， 要 我 留 在 他 
的 办 公 室 壬 ， 等 他 查 明 到 底 在 湾 艇 上 发 生 了 什么 事 
情 。 

我 告诉 他 怪物 的 事情 ， 他 问 我 是 怎么 消减 过 个 
PEWS © PERG EL RI EA > (AES SRF 
BE Ze AE ed PHBE RT TA te RE > 
所 以 他 叫 我 回 湾 艇 找 看 看 有 没有 Hamsun 留 下 来 
的 东西 ， 或 许 有 点 用 不。 

回 到 了 洲 艇 ， 想 要 和 进去 稻 楠 ， 钙 发现 已 经 镇 住 
T o ARAHAN LARM (A cable ) > 
RE CIR REREH (A bar) 上 ， 安然 
走 到 艇 首 ， 在 地 板 上 发现 一 个 箱子 ( A floor 
chest ) ， 打 开 之 后 壬 面 有 两 支 织 棒 ， 拿 起 来 之 后 
， 便 把 它们 租 合 起 来 ( 把 另 一 支 铁 棒 放 在 另 一 支 铁 
EL) ° BRT — xke ( Marine key ) > El 
ERAO > MAEM HAT FI © 

KEIT REA > HERS MK ( Wardrobe ) 
， 果然 找到 了 一 份 文件 ， 上 面 记 载 著 听 语 。 回 到 稻 








ETETE EMTEA SN RAMAR 
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o 怪物 突然 出 现 了 ， PRELIM AAT HA 













AREA METAS > ESI SS RCE DS FT ABABA > 警报 
BEET RK: CERAM LR SREB 
潜艇 © 

回 到 了 大 订 
正 准 备 要 去 找 
Sears ， 被 警卫 
HAS FAR (ER 
SEAR ERE BK 
> ASE 
WEEE > GORY REN 
是 Sears AMET o TARP RSE HARE RATHA’ LER 
我 到 医务 所 。 人 然后 他 叫 我 看 Hamsun 的 血液 探 样 
， 透 过 显微镜 看 到 非常 怪 办 的 现象 。 医 生 说 血液 香 
有 著 非 人 类 的 组 胞 ， 冰 上 且 在 Hamsun 被 次 回来 的 
时 候 ， 他 的 手 上 担 著 一 本 奇怪 的 小 册子 ， 上 面 记载 
著 阻 止 怪 物 的 方法 ， 上 面 襄 只 要 在 地 上 画 出 五 星 芒 
， 就 可 以 阻止 怪物 ， 汞 且 有 一 颗 Mnar stone 可 将 
怪物 途 回 物 的 空间 。 

此 时 六 士 非常 敬 性 的 从 隔壁 疗养 室 跑 出 来 ， 我 
HOLA > AH Quincy 倒 在 地 上 ， 而 且 怪物 
在 他 后面 Quincy 过 时 叫 著 石头 … 石 头 在 地 图 
和 后面 … J」 然后 就 被 怪物 一 口吃 下 肚 了 。 我 赶紧 在 地 
EH fH SCE > SRA BAIL TPE © MER ERE SE 
看 到 恬 生 的 桌子 上 有 一 支 注射 针 ( A needle ) > 
便 拿 了 起 来 。 























emitter LLLOLELLEL irr rrr rir r rrr rit rier r rrr iri rrr itr rrr rr rrrrrrrerrer rrr eeeer eee 


回 到 Sears 的 办 公 室 ， 检查 了 南极 洲 的 地 图 ， 
发 现 地 图 中 央 有 一 个 红色 小 孔 ， 就 用 针 挑 了 一 下 ， 
果然 打开 了 地 图 。 实 面 藏 了 一 块 石 头 跟 一 份 补 密 文 
件 ， 全 部 拿 走 后 ， 起 紧 回 到 诊疗 室 ， 拿 起 石头 对 准 





怪物 ， 就 次 物 回 老家 了 ( 使 用 Mnar stone 在 自己 
身上 )。 捡 起 地 上 的 文件 ， 原 来 是 Quincy 的 档案 
* 整 件 事 已 经 很 明显 了 。 

合生 襄 我 在 地 图 后面 找到 的 被 密 文件 经 过 解码 
后 发现 是 来 自 Schlossadler 的 纳粹 基地 > Sears 是 
租 徒 。 接 著 我 便 去 请 查 整 件 事情 。 来 自 华 盛 顿 的 电 
Ry: 


5 文件 经 过 解码 之 人 后， 发 现 了 John Parker 
的 线索 ， 他 是 一 
个 魔法 仪式 的 专 
家 ， 而 且 是 

Hamsun 的 老 朋 
友 ， 一 本 在 布 宜 
庄 斯 艾 利 斯 的 图 


2832 参考 文件 
ERER KER 
R RERE 
Parker 或 参 
考 文件 。 1 


& Pi 





^ A97 





3 














Aa” DE 








到 了 图 书馆 
» 看 到 有 一 个 展 
示 楼 是 空 的 ， 便 
问 管 理 员 发 生 了 
THRESH > {thee 
v 原本 上 面 展示 一 
e po IEH ARHAR 
Fit» 但 昨天 秃 被 偷 走 了 。 。 接著 我 就 告诉 他 我 要 找 
OTR 2832 通 份 参考 文件 ， 看 来 眶 对 了 ， 他 便 让 我 
去 见 馆 长 ， 我 看 到 有 一 位 小 姐 在 门口 等 ， 我 便 问 她 
是 不 是 也 要 见 馆 长 ， 询问 之 后 才 知 道 她 是 Parker 
的 女儿 Diane， 她 爸爸 失 跷 了 ， 於 是 我 便 和 她 一 起 
去 见 馆 长 。 
询问 馆 长 之 后 才 知 道 ， 原来 OTR 2832 是 一 
份 非常 古老 的 研究 文件 ， 在 Miguel 手 上 的 是 唯一 
KERNIE ° M Parker 7B MAB ARH 
究 工 作 ， 但 他 在 太阳 石 租 被 偷 时 也 失 跤 了 ， 所 以 现 
在 警方 把 他 列 需 头号 嫌疑 犯 ， 而 能 长 站 不 相信 “， 他 
WA Parker 可 能 因 需 某 种 原因 把 太阳 石 又 藏 了 起 
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来 ， 接 著 他 便 请 Miguel 敏 述 一 个 古老 的 
Xiclitchli 朝代 的 傅 奇 …… 

巷 的 正 津津 有 味 ， 突然 一 个 拿 著 枪 名 叫 Hard- 
land 的 人 跑 了 进来， 伸手 便 要 太阳 石 艇 ， 管理 员 
HIZ GRBAC: PH ZR 上 
我 」 出 现 了 ! SHA BE RT 
一 句 莫名 其 妙 的 话 就 消失 了 。 还 未 搞 清楚 之 际 ， 通 
长 说 警察 马上 就 到 了 “， 叫 我 们 赶快 租 到 密 门 里 。 警 
察 找 不 到 我 们 ， 就 把 前 长 他 们 带 走 了 。 

FEMME PIM KE > Diane 褒 看 能 不 能 找到 一 
些 和 线索， 於是 我 便 跟 著 她 去 。 来 到 了 一 问 图 书 收藏 
室 ， 她 说 必需 找到 三 个 机 天。 我 先 拿 起 在 糖 角 的 手 
fC A stick ) > HS PBN MAB ( A pile 
of books ) 。 我 在 书架 上 摸 到 了 一 本 书 ( A book 
) ， 打 开 的 机 关 ， 出 现 了 一 人 条 通道 ， 便 叫 Diane 一 
起 进去 。 来 到 了 上 层 ， 有 一 把 梯子 ， 但 梯子 有 支 横 
木 壤 掉 了 ， 我 就 用 手杖 代替 ， 就 可 以 乱 上 去 了 。 

到 了 上 层 之 后 ， 在 书架 中 发 现 了 一 个 空 这 

( Empty spaces ) 惟 可 疑 的 ;於是 我 把 先前 捡 到 
的 三 本 书 由 左 到 右 依 序 篇 Sophocles `> Shake- 


P x65 ERI 各 

















speare ` 
中 出 现 了 阶梯 ， 於 是 我 们 又 到 了 上 一 层 。 在 过 一 层 
我 走 到 最 右 毛 ， 找到 了 楼 梯 ， 便 上 到 最 顶层 。 在 过 
净 我 转 了 转 最 右 饮 的 雕像 ， 结果 在 其 中 一 个 雕像 打 
开 了 一 道 暗 有 六， 壬 面 放 了 一 把 鲍 匙 ， 打开 了 门 ， 我 
们 便 来 到 了 阳台 。 

到 了 阳台 Diane 说 她 鲁 在 她 爸爸 的 桌子 上 看 过 


Goethe ， 据 到 书架 上 ， 和 结果 居然 在 书架 





过 三 个 雕像 ， 我 仔细 的 检查 过 三 从 雕像 ， 发 现在 最 
右 亡 的 雕像 手中 握 著 奇怪 的 石 钥 ， 於 是 我 从 最 左 稳 
的 雕像 企 上 去 ， 跳 到 中 间 的 雕像 ， 再 拿 起 石 钥 ， 果 
然 发 现 了 太阳 石 
Ho BEREE 
CH PR ° F 
突然 冒 出 来 三 个 
At Fee ae 
» 原来 是 纳粹 走 
狗 ， 结 果 就 是 被 
他 们 押 回 去 了 。 








DOO 


CEAN 









ET 
T N æm vehiossac = 
a. Ee — L 


ie Soka _/ 一 -一 
ler BWE 7 pe 





R BUT EAD > BBE SE ZAK — fa 
PUT AES + AMY Bebe > ARE BE Be 
诉 我 。 我 看 到 桌子 上 有 餐具 ， 便 拿 起 渴 匙 ( Spoon 
) ” 按 糖 ( 需 避 并 警卫 查 房 )， 隔 壁 的 人 原来 就 是 
， 他 告诉 我 一 个 非常 骇 人 的 故事 ， 纳 粹 准 
MARTA 世界。 眼看 著 他 们 一 个 个 被 


Parker 












Ta: 
纳粹 军官 Diet- 
rich 和 进来， 要 我 
得 一 份 假 文 件 给 
华盛顿 ， TERY 
保 我 不 会 受 有 严刑 
一 一 及 救 我 的 三 个 同 
件 ， BRAGA o 看 来 只 有 拼 一 拼 了 ， 我 用 
他 给 我 的 文件 塞 住 水 模 ， 然后 把 水 打开 ， 接 著 拿 起 
椅子 ， 趁 警卫 进来 的 时 候 把 他 打车 ( 站 的 地 方 座 门 
迷 一 点 ) > FEI IBF TAL BSB RG > RER 
FASB RGIS P ISA AR AEWRE HAGE PT) > HER 
子 所 上 去 ， 接 著 疏 到 上 面 ， 用 网 笔 把 通风 口 打开 ， 
我 就 溜 进 了 通风 管 。 
我 一 直 向 前 息 ， 息 了 不 知 多 久 ， 突 然 脚下 一 

> 整个 人 就 往 下 滑 ， 掉 到 一 个 非常 奇怪 的 地 方 ， 
ARWR E m ERA EARE kE o RA 
Bites 45 — 38 PY > 上面 刻 著 一 个 人 把 某 样 东 西 
WHE WY Titan WAR o REPI BAIA 
， 过 时 我 看 到 了 石 简 ( A stalagmite ) 性 得 可 能 
BAL BAH’ PIERIT > HHA ih 
( Amethyst ) IRLA ( Ruby ) 。 
我 往 前 走 ， REIT RRM AAA BE 





的 眼睛 是 空 的 ， 於 是 我 把 两 块 宝石 放 进 去， 它 的 嘴 
巴 居然 打开 了 ， 逮 发 出 诡 界 的 条 光 ， 也 没 别 的 路 好 
走 了 ， 硬 著 头 皮 和 进去， 结果 被 传 途 到 另 一 个 地 方 。 

我 往 前 走 ， 发 现 了 一 台 矿 车 ， 壬 面 有 一 支 铁 棒 

© AUTEM) HL > {ELL ABE KEG HE > SEIS TT E 
> VO pe SESE > AEAN T fe ( A stone ) 有 
BERAD > EARL CIA > AARNA > a 
ee FA BRE A HES ME Cy By > RF SR SR EK 
冰 溶 化 ， JI — HE > BR T > TARP tT 
BAT ° 

eR > AKERAT > BOLT et 
物 ， 我 赶快 跑 进 门 内 ， 来 到 了 一 问 控制 室 ， 过 个 房 
间 根 本 没有 出 路 ， 均 机 一 动 ， 用 鲍 棒 卡 住 通气 口 的 
SEH ( A propeller ) ， 果 然 嘎 利 过 关 。 来 到 了 一 
个 通风 口 ， 过 时 看 到 了 售 人 敖 证 的 一 幕 。 

Dietrich IR Narackamous 从 一 道 太 阳 之 门 中 
出 现 ， 而 且 述 说 Great Old Ones J 的 到 来 ， 
然后 警 征 带 来 了 我 国 的 间谍 T Miss Molly 4 ， 把 
他 推进 了 太阳 之 门 。 过 时 Dietrich 哈 了 一 句 非常 耳 
FAIS Tia > 担心 的 事 终 於 来 了 ， 他 召唤 了 一 集 怪 物 

， 然后 就 进入 太阳 之 门 了 。 

已 经 不 能 在 等 下 去 了 ， 我 踢 开 通风 口 的 门 跳出 
去 ， 但 此 举 也 引起 怪物 的 注意 ， 我 赶紧 拿 起 从 
OTR 2832 中 得 到 的 一 张 适 ， 上 面 记载 著 听 语 ，'， 起 
紧 哈 出 来 ， 怪 物 Sea 
MERET ° 
过 时 发 生 了 一 件 
奇怪 的 事 ， 我 居 
ARTEK > 
且 飞 进 了 太阳 之 
门 。 






































ELELEE EEE TEETE ETETE EEEE bE EEL 


眼前 一 亮 ， 看 看 四 周 ， 我 居然 来 到 了 未 来 ， 太 
BERNT ! A ARIRENT Nitrogen charge >` 
barrel ` butt ， 三 块 枪 的 零件 。 我 看 到 最 右 这 有 
一 台电 脑 终 端 机 ， 便 打开 来 ， 和 结果 看 到 欧 奇 的 一 幕 
， 也 解 开 了 我 的 身世 之 训 ， 我 居然 是 Howard 
Philips Parker 的 儿子 Yan Parker 。 

来 到 控制 台 
前 ， 在 上 面 找 到 
m 一 个 电池 ( A 
H battery) ， 看 到 
G 一 个 操 描 器 ,但 
AR a > 
去 (A slit) > 
然后 按 下 左下 角 的 红色 按钮 打开 电源 ， 二 时 签 幕 上 
出 现 了 一 支 枪 的 解说 阿 ， 然 后 我 把 Barrel > 
Butt 及 Middle section "jG; Zpet > KRAH 
成 了 一 支 叫做 F.N.D. WaT wer 。 







在 左 过 有 一 块 大石 堵 住 了 林子 的 门 ， 所 以 我 便 
拿 适 块 石头 来 哉 枪 ， 果 然 威力 无 密 。 在 林子 壬 我 拿 
到 了 拷 具 的 太阳 石 租 跟 Mnar stone 。 人 然后 我 便 走 
和 进 了 太阳 之 门 (使 用 太阳 石 租 在 自己 身上 )， 回 到 
TRAN > ASI EE Bk > 二话 不 襄 
> BSR RMI > RAS BUET PEW -A 
BBA EMR aT RE > RH RHE 
太阳 之 门 回 到 艾 德 华 基 地 。 

莉 去 之 前 ， 我 的 祖父 告诉 我 必需 到 Illsmouth 
桂 靳 阻止 Dietrich R Narackamous 召唤 Great 
Old Ones 4 回 到 地 球 ， 於 是 我 又 进去 太阳 之 门 ， 
BARK REO, 。 时 光 回 到 我 刚 到 布 宜 诺 斯 艾 
利 斯 的 时 候 ， 一 
切 的 事情 又 重演 
> 我 拿 起 枪 将 
Hardland ° 
冷藏 起 来 ， 然 
和 后 又 传 适 到 另 一 3 
个 地 方 。 






























来 到 了 奇怪 的 大 磨 ， 看 到 将 上 有 个 拉 天 ( A i We 时 

pull-ring 。)， 一 拉 之 下 ,出 现 了 一 个 石碑 ， 上 面 。: 破 过 门 来 到 a | j 

aedes ei erea © 了 一 片 大 草原 ， H 

AVM PEE + MUTA Rae :; 了 g ; 

次 之 后 岁 於 试 出 了 贯 正 的 组 合 ， 上 下 的 组 合 分 别 需 “ ; ”狂风 四 起 "前面 

Prisoner 跟 Ice > Cthulu # Air `> Dragon 跟 : 有 人 在 作法 ， 赵 

Water 以 及 Nyarlathotep 跟 Fire (只 要 一 个 在 : 紧 前 去 ， 果 然 是 

上 ， 一 个 在 下 即 可 ) 。 桔 果 出 现 了 一 本 书 ， 上 面 所 | Dietrich BR 

了 一 块 石 头 ， 跟 我 身上 那 块 石头 很 像 ， 下 面 浪 有 一 ; Narackamous he 

个 空位 ， 於 是 我 把 身上 的 那 块 石头 也 据 了 上 去 。 : "过 时 Narackamous le T —4J JeRa > WAREAG ASD 
AOTC ARIMG TEE Tm i ， 便 拿 起 神 所 (将 你 使 用 在 自己 身上 ) WATI 

个 "人 J ， 分 别 是 Lord Boleskine 跟 Naracka- į 语 ， 他 们 仍 不 死心 又 哈 了 两 次 ， 但 都 被 我 消解 了 ý 

mous ， 接 著 在 我 的 手中 也 出 现 了 一 把 神 剑 。 我 拿 ”; HM Dietrich WETER > RMIT E 

剑 朝 他 们 两 个 砍 了 砍 ， 就 眼 我 说 了 效 句 话 ， 原 来 是 | ”时 身上 只 剩 下 一 本 书 了 ， 也 别 无 他 法 ， 便 把 书 丢 到 

欠 局 。 拿 起 了 书 ， 门 也 打开 了 ， 於 是 我 便 走出 去 。 i PRIM HES ( Center stone ) > JAA MMR AMAL 
在 门 外 有 一 艘 小船， 跳 上 去 后 ， 便 要 与 Sears i PAUE > RAER > PA TRENE 

对 决 。 跟 电影 一 样 ， 对 决 的 时 候 话 乱 是 一 堆 文 话 ， ; 测 。 巨 石 阵 也 沈 入 了 地 下 ， 而 我 也 被 传 途 走 了 。 

问 了 他 族 个 问题 (第 一 个 : Howard Parker ,第 : 二 件 事 则 然 已 烃 滑 云 散 ， 但 时 光 的 交错 部 不 是 

二 个 : John Parker ,第 三 个 : Great Ola i ”我 们 所 能 理解 的 ， 但 有 一 个 事实 印 不 会 改变 ， 叶 光 

Ones )， 看 准时 机 ， 砍 断 身后 的 伤 索 ， 千 果 焙 掉 | “永吉 在 重演 ， 不 管 是 过 去 逮 是 未 来 ， 都 是 我 们 自己 

了 下 来 把 Sears 砸 死 了 。 来 到 了 一 个 洞 六 ， 因 般 刚 “; TRIN ATL PES 

才 的 爆炸 ， 引 起 过 钙 反应， 所 以 四 周 都 起 火 了 。 | REREN 
在 煤 上 刻 有 三 个 面具 ， 我 用 刻 把 最 右 饮 的 面具 ”: ”而 行 ， 竟 得 到 时 

HERS > RUIN THI APA T o RETAK’ i IRT AEK 

看 到 一 个 很 大 的 头 ， 嘴 巴 壬 有 的 门 务 打 不 开 ， 诊 是“ ; SRIF | 

我 四 周 仔 普 的 找 找 ， 发 现在 面具 那 毛 的 地 板 ( A ”: RART e 

flagstone ) 男 有 玄机 ， 一 踏 下 去 ， 门 果然 应 声 而 。: ; 

一 一 一 



















coo 


ED] 








8) 
文 翻译 作 《 图 极 动 员 售 》 的 即时 战略 和 游戏 一 
COMMAND & CONQUER (以 下 简称 饥 
C&C )， 史 然 以 前 作 《 沙 丘 魔 堡 2 》 的 程式 引擎 
需 主 架构 ， 但 又 因 须 增加 了 许多 强大 的 新 功能 及 更 
方便 的 操作 介面 ， 所 以 再 度 造 成 了 即时 战略 游戏 的 
杰 动 。 本 篇 攻略 的 写法 站 非 以 过 关 需 主 ， 而 是 就 建 
we > WUE + GLARE + MRR + 攻略 重 点 、 热 键 功能 及 网 
路 连 线 对 战 等 各 个 方面 作 分 析 ; 在 开始 前 要 先 强调 
HE > WINE HE RK 
验 和 纯粹 是 依 笔者 个 
人 观点 写成 的 ， 如 
於 主观 的 地 方 ， 希 
和 望 不 会 引起 读者 诸 
君 的 不 便 ， 请 大 家 Be ] 
多 多 包涵 。 


| 基地 建 


将 MVC REMER > AK LE 

资源 的 地 方 ， 是 进行 本 和 游戏 的 第 一 步 。 此 上 处 的 重点 

是 先 控制 你 的 部 除 〈 最 好 是 高 机 动 性 的 车 辆 REN 

上 地 到 附近 探查 ， 扩 大 能 见 视野 ， 侯 二 狗 兵 有 广大 腹 

地 与 旷 富矿 源 的 所 在 和 后， 再 将 MVC PRAK > Halte 

处 开始 建筑 主 工厂 及 其 他 设施 。 要 小 心 的 是 ， 当 部 

队 逮 不 钢 强 大 到 足以 防卫 住 自己 的 基地 时 ， 派 出 去 

的 值 察 部 队 最 好 不 要 太 深 入 项 方 领域 ， 否则 先 引 起 

EERDE > TIE A HH fd E— 
种 损失 ? ! 



















































当主 工厂 建筑 完成 后 ， 紧 接著 就 要 建筑 有 发 电厂 
; 因 驴 电力 的 不 足 ， 将 会 使 整个 生产 线 速 度 变 得 非 
常 缓 慢 莽 至 停 据 ， 过 样 不 只 会 浪费 多 徐 的 时 间 ， 更 
容易 会 加 大 敞 我 双方 战 力 的 差距 ， 很 可 能 会 使 我 方 
居 认 务 势 。 所 以 得 一 直 维 持 著 足 约 的 电力 ， 才 能 约 
确保 各 种 设施 的 正常 运作 ， 送 在 网 路 回 禹 对 战 时 ， 
更 能 体会 其 重要 性 。 





接 下 来 就 依 序 
SATE AY + E 
> Se Te 
的 关卡 和 后， 开始 能 
绝 建 造 武 器 工厂 、 
修理 工厂 以 及 各 式 
各 样 的 攻 遇 与 防 和 卫 
> 根据 和 游戏 的 设 定 ， 
某 些 武器 需要 先 建造 某 些 特定 的 设施 后 才能 开始 生 
产 ， 所 以 瞎 解 一 连 串 的 生产 顺序 是 非常 重要 的 。 在 
本 文 后 笔者 将 会 列 出 简单 的 生产 顺序 表 ， 以 方便 大 

除了 主 工 厂 、 电 厂 、 精 炼 厂 等 不 可 或 缺 的 建筑 
物 外 ， 通讯 中 心 也 相当 的 重要 ， 它 可 以 在 右边 的 泪 
章 上 ， 显 示 出 能 见 和 范围 内 所 有 的 我 方 、 敞 方 部 除 、 
厂区 、 河 流 及 地 形 概况 等 〈( 按 下 滑 鼠 右键 可 以 控制 


地 图 的 斯 放 ) ， 愤 你 能 清楚 地 掌握 现 沈 。 
> meam 8) 
Wize BET WIN eR > ARRE C 
S&C PTE HSA BBE o ETC AE RSL AIR ， 
SESE PR ROME Fd SP PRR A i BL TRF 
情 沈 的 不 同 ， 要 有 不 同 的 因应 措施 。 在 刚 开 始 的 痪 
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个 关卡 时 ， 有 一 座 精 精 厂 及 一 辆 探矿 车 探矿 可 能 就 
ERRAT ; 但 是 到 了 后面 的 关卡 ， 相 对 的 内 
度 及 散人 数量 都 会 有 所 增加 ， 而 地 图 上 的 矿 源 也 一 
定 会 增加 ， 过 个 时 候 再 多 建造 精炼 厂 或 是 摊 有 两 辆 
以 上 的 探矿 车 是 必要 的 。 在 网 路 连 线 对 惰 时 更 能 明 
显 的 看 出 ， 确 保 矿 区 站 迅 速 探 取 大 量 矿产 者 的 人 ， 
胶 算 将 较 其 他 人 高 出 许多 。 

关於 矿 源 区 > 
除了 建筑 物 不 能 建 
TEED HAA 
也 不 能 站 在 上 面 ，| 
否则 不 论 是 哪 一 种 E 
士兵 站 在 矿物 上 ， 
生命 值 都 会 逐渐 减 
少 直到 死亡 ， 连 敞 人 都 不 能 例外 ; 但 是 除了 人 之 外 
， 不 论 是 何 种 车 辆 ， 矿 物 对 它们 都 条 毫 没有 影响 。 
也 正 因 需 过 样 ， 我 方 可 以 利用 移动 迅速 的 去 装甲 车 
' 来 引 话 若 方士 兵 ， 谈 他 们 通过 广大 的 矿区 以 创 减 
其 战 门 力 ， 再 予以 残 减 。 


起 中 上 上 过 


C&C 和 游戏 中 的 武器 ， 很 多 都 是 以 现代 的 武器 
坑 准 ， 不 过 还是 有 较 先 进 概念 的 武器 登场 。 其 实 关 
於 武 器 介绍 ， 在 褒 明 书 中 都 有 大 略 的 介绍 ， 所 以 与 
褒 明 书 一 样 的 ， 笔 者 在 此 就 不 再 重复 ; 以 下 就 游戏 
中 部 份 武器 的 性 能 、 用 处 及 注意 事项 作 简单 的 说 明 
， 希 望 能 带 输 大 家 一 些 才 助 。 


> GDI na 


在 图 形 的 识别 
徽章 上 ， 以 一 集 金 
BERE ES A 
象征 的 全 球 防 生 和 组 
织 ， 简 称 GDI 。 
就 双方 的 军力 与 武 
器 的 种 类 就 可 以 轻 
易 的 看 出 ， GDI 以 攻势 需 主 ， 重视 武器 火力 ， 而 
防守 则 需 辅 助 , 因此 防 生性 设施 也 较 单 纯 ; 但 即使 
如 此 ， GDI Mi RhN TAA ! 

RIB: 此 兵种 是 游戏 开始 初期 ， 部 队 中 的 攻 
坚 主 力 。 价 格 上 只 上 比 机 枪 兵 略 贵 一 些 ' 较 火 稍 简 兵 
FUMES > ATLAS + ME 
， 是 各 位 玩家 於 战 等 初期 最 好 的 选择 。 集结 十 个 以 
上 的 所 弹 兵 ， 对 攻击 项 军 士兵 、 车 辆 及 建筑 物 ， 都 
有 很 大 的 功效 。 

Humm-Vee : 拥有 高 机 动 性 的 悍马 车 是 各 位 玩 
家 在 任何 一 个 关卡 刚 开 始 ， 地 图 还 是 一 片 黑暗 的 时 
候 ， 用 来 什 察 及 提 大 能 见 范 围 的 最 好 工具 之 一 。 但 
要 注意 的 是 ， 悍 马车 所 装备 的 7.62mm 的 机 枪 ' 不 
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SNARES KM EA > MAT 
BARBARA RANGE ; BIE AS it A KEE 
范围， 以 悍马 车 的 速度 ， 也 能 金 轻 易 逃 腕 ， 除 非 三 
上 NOD MBSA BE © (EERIK URN TRY 

， PE RAB > ARNG BAe 
: 洞 ， 如 果 不 趁 此 时 
派 辆 悍马 车 当 作 神 
风 特 攻 除 般 地 作 自 
杀 式 的 侦察 ， 待 进 
Afi Ps > ase 


设施 相 秋 完成 后 ， 
届时 就 算 用 自负 式 

侦察 也 不 易 收 到 任何 成 效 ) 
APC: 装甲 有 运 兵车 ， 顾 名 思 闵 是 用 来 搭载 及 


TALR PCPA PHA 
ER CELE STESE ° AS AED R TY ESAS 
知道 ， 装 甲 运 兵车 也 可 以 男人 的 喔 ! 

MI1IA1 : 此 种 中 型 坦克 是 战 搜 中 期 ， 当 X66 
重型 坦克 谷 示 出 现时 ， 部 队 的 最 佳 及 最 强攻 易 主 力 
; 路 然 行动 较 慢 ， 但 是 120mm EH ARR 
， 以 及 配备 厚重 的 防 秘 装甲 ， 是 敬 军 同时 期 车 辆 所 
无 法 比 拨 的 重型 攻 又 武器 。 

MLRS : 此 种 配 有 270mm KE OHA EE AE 
攻 允 武 器 的 多 管 火 箭 车 ， 对 於 融 方 装 甲 车 具有 很 大 
的 破 壤 力 ， 是 辅助 我 方 坦克 攻 丙 时 的 最 佳 尖 手 ， 逮 
TY LAS ee Mo THE FHI Ee EA AE > WG RAE HS 
， PAPA SRE TIL SE BT) > i A AS See SE YE 
R o 

A10 :将 NOD HERA EER > 
GDI 便 可 呼叫 A10 MEKERERIZKMRKE © HHA IA 
TEER JI WI BED RSE AS HAL + E ERA T hc ME A 
可 惜 呼叫 一 次 就 要 等 个 大 牛 天 才能 再 次 使 用 。 

Orca : 专属 於 GDI 使 用 的 战 辣 直 异 机 “， 装 
WA 30mm HAR Fang 火箭 (RRL AKG 
) ， 是 一 个 相当 好 用 的 机 动 打上 又 部 除 ， 只 可 惜 有 强 
WIRE > FEATURE EAR ME A 
HMA BD RPE FE ; 而 且 要 小 心 任何 属於 
火箭 系 的 攻击 武器 ， 它 们 都 握 有 防空 能 力 ( 包括 火 
箭 简 兵 ) 。 使 用 攻 紧 直 异 机 的 秘 识 ， 就 是 最 好 是 将 
它们 篇 列 成 马 一 个 中 除 ， 过 样 会 比较 好 操纵 ， 火 力 
也 较 集 中 。 

X66 : 英文 翻 详 作 『 RERI 的 超级 重型 坦克 
» 在 战争 后 期 是 
部 除 中 最 强 的 攻 
EN: 装备 了 
PA PS HRS Ga hc ME 
的 120mm Et 
` FY AYE MEY 
双飞 强 匣 以 及 超 
强 防 妹 力 的 厚重 
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装甲 ， 趴 然 速 度 很 慢 、 机 动 性 很 差 ， 不 过 不 可 否认 
的 ， 它 是 最 强 的 坦克 。 而 且 『 长 毛 象 」 有 一 个 特色 
， 就 是 当 它 遭 到 猛烈 的 攻击 后 ， 使 得 损害 承受 值 降 
APF a Ee BALAI) AEREE 
息 一 下 ， 慢 慢 地 便 会 自动 回复 至 一 牛 的 绿色 状态 。 
就 因 角 有 着 种 怪物 存在 ， 所 以 造成 两 让 武力 无 法 在 
衡 ， 实 在 是 NOD 兄 弟 组 织 的 翡 嘉 啊 ! 

lon Cannon : 建造 轨道 卫星 中 心 后 便 能 拥有 
着 项 武器 ， 然 而 轨道 本 星 中 心 的 价格 高 迷 2800 元 
, 在 网 路 连 穆 对战 叶 ， 兆 择 第 七 个 等 级 才能 建造 。 
除了 价值 3000 元 的 NOD 盏 堂 以 及 价值 5000 元 
的 MVC 外 ， 它 是 
排行 第 三 的 昂贵 攻 
MRR TARER 
Hy Be ic ME ALA Lt 
不 上 NOD 的 核弹 
; 而 且 发 射 合 需 要 
著 生 一 段 时 间 才 能 
再 使 用 。 





十 个 字 的 中 文 
解释 是 点 头 或 打 睦 
睡 ， 那 全 名 不 知道 
可 不 可 以 翻 课 作 点 
头 或 打 睛 睡 兄 弟 和 粗 
Ro 还 是 纳 德 兄弟 
组织 好 了 “。 不管 如 
何 ，NOD E GRWR” H HERA 
EIR HI EE SY 1 RE A ALRI BO > 性质 上 
LEE EISSART © 

火焰 兵 : RESIS A SE RIRA RE J HIRA E 
用 火焰 系 武器 的 火焰 兵 ， 但 是 也 有 可 能 运气 不 好 ， 
自己 人 烯 到 自己 人 而 造成 爆炸 ， 一 下 子 悉数 全 注 ， 
所 以 是 个 破 壤 力 购 强 ， 和 危险 性 种 也 极 高 的 兵种 ， 要 
小 心 使 用 。 

攻击 摩托 车 : 同时 装备 机 枪 及 火箭 OREA 
BABAR) > REA WUE + ERER RAZ 
BMP REE > HEPA BE FA HSS > (AS BOR S RFA 
FAHA A PES MERE + SBE AHA eT Se SE 
手 ， KR AMI [BER] o (笔者 就 有 
一 位 网 路 连 线 的 战友 是 『 暴走 族 」 的 老大 ; 不 通俗 
称 肉 包 钱 的 摩托 车 还 是 有 一 个 弱点 ， 就 是 要 小 心 探 
BE Be HUSH a A SR HT RE) 

轻装 突击 车 : SMMC AEE BEA, 
HGR as o RIM ERT > HM KE RAAK 
用 处 ， 都 可 以 利用 更 快速 的 攻击 摩托 车 代替 ， 你 褒 











它 活 著 还 有 什么 意义 ? 不 过 在 游戏 初期 ， 用 来 对 付 
FR ARTURA H 

M2-F EARE: 在 游戏 中 数 种 主力 战 车 中 ， 
M2-F 轻型 战 车 在 火力 及 装甲 方面 都 只 能 属於 中 等 
> SHE PA SAY foe BS EAS A HE {AEE 
Ae MIAL 中 型 战 车 及 X66 『 长 毛 象 」 重 型 坦克 
的 对 手 ， 不 过 速度 方面 倒是 惟 佑 优势 的 ， 可 以 好 好 
利用 。 

KERK: 
只 配备 重 机 枪 的 攻 
LEAH” E 
GDI 装备 著 火 箭 的 
WPT BE EK 
7) EWG SR T 
是 如 果 钱 多 多 的 话 
> 造 个 八 架 、 十 架 的 ， 数 量 一 多 起 来 ， 破 坏 力 实在 
不 容 忽视 。 而且 和 与 战 同 直 异 机 操作 要 领 一 样 ， 最 好 
都 篇 列 成 一 支 直 异 机 攻 观 中 除 ， 过 样 比较 好 控制 。 

BEW : SME PA RE Sak BB NEBO Be RK J 
SETAE > TOY AE aN OT SF Be RE NES SH RE > 分 是 最 
大 的 致命 伤 ， 所 以 使 用 起 来 要 特别 注意 ， 不 要 随意 
进入 散 方 的 攻坚 和 范围 。 

火焰 战 车 : 对 付 士 兵 ， 效 乎 可 以 褒 是 无 向 的 ， 
而 且 也 能 绚 对 若 军 轻型 装甲 车 辆 造成 严重 的 破 境 ， 
可 是 遇 上 GDI 的 M1A1 中 型 战 车 及 X66 [RE 
象 」 重 型 坦克 ， 和 公 又 有 如 星 螂 挡车 般 的 无 法 派 上 用 
场 。 

BETZ BREE : mY 
略 游 戏 中 划时代 的 
产物 ， 由 於 配备 有 
{ Lazaru | Sf 
， 可 以 使 坦克 於 静 
止 时 及 移动 中 保持 
著 隐形 的 状态 。 但 
是 当 隐 形 坦克 开火 时 便 会 现 出 原形 ， 而 且 装 甲 薄弱 
也 是 其 缺点 之 一 。 不 过 利用 它 来 进行 扩大 能 见 和 范围 
的 任务 ， 便 能 充分 体会 隐形 的 好 不。 使 用 隐形 战 车 
时 ， 需 要 注意 的 是 士兵 及 GDI 的 防 捕 机枪 塔 、 先 
HES ORES > — E KRR HEHE ASHER APS > EA" 

EFA E Be ABIES RHR AEs 另外 ， 不 
LFS DORE IE > SAS BENE CT TBR > 
St ELIS o (ERR — f SHE Az 
jefa PREHZSHSEACE | > PAREREA BS 
OP BL BE PRE HHI WD A RET HAA > t 
如 入 无 人 之 地 般 的 地 步 ) 

雷 射 防卫 系 统 : 对 於 它 ， 我 能 襄 的 只 有 一 ” 强 
”。 破 霹 力 实在 超 强 的 雷 射 防卫 系统 ， 对 损害 承受 
IEW MIAL 中 型 坦克 只 要 两 烽 ， X66 RER 
重型 坦克 只 需要 三 发 即 可 推 毁 ; 而 除了 探矿 车 外 ， 
其 儿 的 车 辆 交 乎 都 是 一 发 就 解决 了 ， 小 心 用 电量 也 
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是 很 恐怖 的 。 另 外 ， 於 网 路 连 牧 对 葡 时 ， 要 注意 的 
是 在 雷 射 台 附近 ， 最 好 盖 一 个 对 空 飞弹 台 ， 因 希 以 
人 类 的 智慧 都 知道 ， 对 付 雷 射 过 种 超 强 的 攻击 武器 
> 利用 地 面部 除 来 挫 毁 ， 笑 牲 实在 太 大 了 ， 所 以 通 
常 选择 使 用 直 异 机 来 攻击 ， 而 对 付 直 异 机 的 话 ， 当 
然 是 以 地 对 空 尿 弹 台 、 火 箭 摩托 车 或 是 火箭 简 兵 等 
MBIA RER BOR ERROR DG PRESS A © TT LBS 
可 能 选择 另 一 个 方法 ， 就 是 估 领 电厂 ， 使 雷 射 失去 
电力 导致 其 瘫痪 ， 表 也 是 要 小 心 的 ” 险 谨 ” 之 一 。 
除了 过 些 之 外 ， 使 用 雷 射 防 生 系 统 有 一 点 一 定 要 切 
记 ， 就 是 当 其 受到 
BORE FHIR 
EE OT 
板 上 REPAIR 的 
修理 指 合 来 修理 雷 
W RRETA i 
建筑 设施 的 一 种 。 — 

NOD He: WESRGGI HEME « HE SER 1 SATE 
是 再 堂 核弹 的 最 佳 帘 照 ， 可 是 造价 易 贵 、 用 电量 极 
大 ， 而 且 发 射 后 要 等 好 久 才能 再 使 用 ， 过 些 都 是 它 
的 缺点 〈 刻薄 ， 如 果 不 过 样 设 定 不 就 天 下 无 向 了 吗 
?1) 。 


> 其 他 


长 程 火箭 车 : 此 种 下 程 攻坚 的 车 辆 ， 只 有 在 网 
路 回 牺 对 战 时 ， 选 择 第 七 个 等 级 时 ， 站 且 要 设 定 同 
时 十 二 个 部 除 单 位 一 同 登场 ， 公 方才 会 拥有 的 武器 
， 但 是 奥 造 的 话 ， 只 有 NOD 兄弟 组织 可 以 禹 造 ， 
theese GDI 唯一 的 长 程 火箭 车 如 果 被 摧毁 的 话 
， 就 没有 办 法 再 岗 造 了 。 不 过 可 以 估 领 对 方 的 武器 
工厂 ' 建造 对 方 的 武器 种 类 “。 


> Bk ph $e AS ©) 


HHS C&C 是 
— BE DARE AR FS EY 
战略 和 游戏， 而 每 一 
关 都 含有 清楚 的 任 
务 简报 ， 所 以 本 文 
的 重点 自然 是 放 在 
关於 战术 上 的 有 运用 
"以 下 笔者 会 将 目前 不 管 是 通关 或 是 诊 欧 路 连 线 的 
对 战 上 ， 常 用 的 复种 战 入 提出 来 讨论 。 要 强调 的 是 
， 战术 是 死 的 ， 如 何 活用 现 有 的 战术 那 就 要 看 个 人 
的 修行 而 定 。 另 外 ， 如 果 有 任何 疏忽 或 遗漏 的 地 方 


BERE 


P IREA 、 


ESEA ERR RE Fe Te 
法 如 果 能 有 运用 得 当 “， 将 是 能 在 最 短 时 间 内 有 效 地 打 


























LLL EE LETT 


BHARI HBA 
双方 差距 的 战术 之 
一 。 关 於 如 何 载 运 
工兵 前 去 估 领 工作 
> 可 以 有 两 种 选择 
: 第 一 是 魏 造 APC 
» 也 就 是 装甲 运 兵 
车 。 开始 先 派出 值 查 车 探查 出 散 方 基地 朴 诊 防 梨 的 
漏洞， 然后 用 装甲 运 兵车 载 著 三 个 工兵 搭配 两 名 挪 
SE (ARB LRM AA Fee HISAR 
ZRQBHRAWS > ALTAR AHS » 
DAB AR EU ACR HET < TATRA 
GDIA HS ARM ASME ; 如 果 是 玩 
NOD “， 则 选择 火 秘 兵 较 筷 恰当 “。 当然， 即使 不 想 
访 和 陋 的 话 ， 当 作 检 靶 议 工兵 安全 地 达成 估 领 的 任务 
也 是 可 以 的 。) ， 再 从 其 弱点 趁 虚 而 入 ， 完 成 估 领 
目的 。 

另外 一 种 则 是 奥 造 运输 直升机 ， 搭 载 工兵 执行 
估 领 工作 。 不 过 过 是 要 在 於 散 方 没有 建设 对 空 防 絮 
武力 或 是 火箭 发 射 兵 坑 数 较 少 时 ， 才 能 进行 的 方法 
。 但 不 论 是 利用 装甲 运 兵 车 或 是 运输 直升机 来 搭载 
工兵 进行 估 领 战术 ， 其 中 要 特别 注意 的 是 ， 利 用 装 
甲 运 兵车 有 个 好 不， 就 是 运 兵 车 即使 被 攻 易 爆炸 后 
> 香 头 搭载 的 士兵 也 能 够 逃 腕 出 来 炎 续 执行 任务 ， 
也 就 是 说 你 可 以 开 著 装甲 运 兵 车 毫 无 鼠 情 地 直入 散 
人 重地 ， 等 到 有 运 兵 车 被 打 爆 了 ， 再 起 紧 控制 祷 头 逃 
出 来 的 工兵 进行 佑 领 ; 但 是 有 运输 直升机 则 不 然 ， 当 
直升机 被 对 空 飞 弹 
或 火箭 打 爆 和 后， 所 
搭载 的 士兵 将 尾 骨 
Meee > 简直 是 赔 了 
夫人 又 折 兵 ， 所 以 
过 种 赠 本 生意 逮 是 
少 做 的 好 。 


> 沙包 战术 WJ 


C&C 中 建筑 设施 的 方式 ， 是 单位 与 单位 之 问 
一 定 要 有 所 接盘 ， 连 接著 建筑 以 扩大 自己 的 领域 。 
内 褒 过 样子 好 像 有 点 麻烦 ， 但 是 利用 过 种 固定 的 模 
式 ' 偷偷 地 将 沙包 堆积 到 敞 人 的 势力 和 范 围 内 或 是 基 
HH FEROA EL EPS CRS A BS Sh E 
PR PER AA MMT SE AA A Ahe 
> 其 实 也 是 一 种 战术 。 






在 网 路 上 ， 过 
一 型 类 似 的 攻击 方 
式 通称 作 << 沙 包 战 
W> > SE See AT 
REA > 18 
是 在 战争 是 残酷 的 
> 不 管 是 偷 崔 还 是 





















队 险 ， 能 多 膀 利 的 就 是 好 战术 ， 关 是 当 移 路 连 牧 对 
战 时 ， 大 家 在 和 游戏 前 都 应 喜 要 做 好 的 心理 准备 ， 以 
驶 因 需 什么 而 伤 了 彼此 的 和 气 。 

另外 ,沙包 还 有 个 功用 ， 可 以 利用 其 慢 慢 扩 充 
自己 的 势力 范围 。 据 笔者 观察 ， 敞 方 的 部 除 是 不 会 





图 mnnunnnnnnunns TT TTT 


易 淮 试 之 大 军 压 境 > 送 种 自 灯 战术 ， 可 能 感觉 会 很 
过 瘾 ， 但 实在 是 很 不 明智 的 决定 。 WHET C 
&C 过 关 的 同时 要 牢记 一 点 ， 任 何 我 方 部 队 的 损失 
， 都 会 影响 每 一 关 和 车 束 和 后 的 计 分 ， 也 许 有 人 会 不 以 
需 意 ， 可 是 适 也 是 对 论 自 己 进 行 战 略 和 游戏 时 的 一 种 
评分 ， 不 是 吐 ? 不 过 在 网 路 连 综 对 战 时 ， 过 种 战术 
的 使 用 就 要 看 情况 而 定 了 。 好 比 说 有 一 次 笔者 与 其 
他 三 人 在 进行 连 纤 对战， 和 游戏 刚 开 始 时 ， 就 有 其 中 





自行 攻 出 沙包 的 ， 所 以 利用 搭建 沙包 可 以 扩大 自己 
的 建筑 范围 ， 还 可 以 把 周围 的 晶 矿 围 起 来 ， 不 访 敢 
方 探矿 车 靠近 探矿 ， 留 著 自己 慢 慢 探 。 
LEDE- 

关 诊 < 请 君 入 
惠 > 过 一 类 的 战术 
， 方法 类 似 的 可 以 
有 好 并 种 ， 在 过 壬 
就 以 公式 进行 说 明 
o 首先 是 伤 置 好 所 
ay T > ATLL 
Al FBSA ` ARSE KARRERA” AREE 
形状 或 口袋 型 待机 。 PR LTT FE ES PRS AS aD OF AL 
> Wl GDI 的 悍马 车 NOD fyi Si MERE HE 
BFE ROMER ME HE OE MAESE BEBE ， 
> DLE | BEAT EBRA A RH SH E RE OT Ar G T 
， METAL BR RICE. © 

进行 过 一 类 的 作战 时 ， 芷 不 用 担心 电脑 方面 会 
聘 明 到 察 费 你 设 下 的 陷阱 ， 所 以 可 以 画 量 利用 过 种 
方式 创 减 向 方 的 部 队 ， 而 且 和 电脑 对 於 自己 即使 面临 
全 减 的 情况 ， 反 应 也 比较 带 钝 ， 所 以 各 位 玩家 大 可 
利用 过 个 弱 贴 ， 上 弄 电脑 一 番 。 不 过 过 一 类 的 战术 
ME ASS FS SST I FD > RES SEA 
高 智慧 的 人 类 ， 所 以 天 傈 到 与 多 人 连 线 对 战 时 ， 所 
用 的 战术 请 三 思 而 后 行 。 


> AEBS 、、 


KRT BEE < AKER S BAAS eR 
> AFS pi BEL (SE SEB G — HE AS > ES Be HBH 
过 去 就 行 了 。 关 於 大 军 压 境 ， 也 可 以 解释 篇 直接 地 
TEI MIZE > 首先 前 | 三 = 
提 是 我 方 一 定 要 氛 
有 压倒 性 的 武力 ， 
否则 千 万 不 要 轻易 
WERAK o mHE. 
骂 襄 电脑 的 AI Af 
ARE RBH JÈ 
对 於 我 方 大 军 进犯 ， ANC EN I Bs BR ht» SS 
很 可 能 会 突然 逆转 ， 兹 对 我 方 进犯 部 除 作 迎 头痛 击 


o 





FHA > EENT > SE ARE ee T E 
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ATS EPR AE HY SEE ZS Ws ER 70 AS a BR E> HES 
直 异 机 搭载 工兵 前 来 进行 估 领 ， 幸好 笔者 发 现 得 快 
> ASB EIA TRE TR RE AER 
没准 人 备 好 ， 只 刚 生产 了 一 些 主要 生产 设施 ， 由於 没 
有 了 主 工厂 什么 设施 都 不 能 再 造 了 ， 笔 者 便 开 始 慢 
慢 存 钱 ， 专 门 婴 造 
重 武器 ， 到 最 后 则 
以 二 十 辆 的 超重 型 
FH SE BAIA > AR 
了 前 来 估 领 主 工厂 
的 对 手 。 关 於 任务 
结束 后 评分 的 标准 


， 笔者 在 后 文 还 会 提 到 。 


> REA | 


由 然 间 只 能 说 是 一 种 小 技巧 ， 但 是 在 运用 上 与 
其 他 战术 相互 配合 使 用 起 来 ， 务 也 可 以 变 成 大 战术 
© 例如 配合 工兵 估 领 的 战术 ， 以 引 开 散 方 部 除 注意 
力 ， 再 趁机 进行 估 领 任务 等 。 此 战术 可 以 运用 及 配 
合 的 地 方 很 多 ， 而 关於 在 使 用 这 一 类 的 战术 时 ， 可 
能 要 有 个 心理 准备 ， 因 需 如 此 和 进行， 负责 声 东 1 
过 一 惕 的 部 除 ， 或 多 或 少 都 会 造成 一 些 不 小 的 伤害 
， 而 如 何 将 伤害 减 到 最 少 ， 是 需要 人 靠 经 验 的 累积 ， 
过 是 无 葵 任 何人 都 教 不 来 的 。 


> B88 J 


FRAT RAT SF KIERRE > HESI Fd FAAS 

性 及 强大 武力 功用 的 ， 就 以 利用 GDI AeA 

机 ， 或 是 NOD RERE ERIE ARERI 

奇 终 部 队 需 主 。 但 是 就 双方 战 门 直 异 机 方面 作 比较 

> GDI 是 发 射 火 箭 ， 比 起 NOD 的 重 机 枪 要 强 得 
多 ， 而 NOD 的 隐形 战 车 装甲 由 然 不 够 厚 ， 但 是 能 

屠 对 手 不 易 查 镭 。 因 此 选择 何 种 作坊 奇 费 部 除 ， 最 

好 视 情形 审 惯 的 评估 一 番 。 





就 突出 部 除 来 
说 ， GDI 方面 应 
拥有 六 一 八 架 战 门 
AK > NOD 方 
面 则 可 和 组 成 四 ~ 六 
辆 隐形 坦克 或 八 一 
TERE ARF 





希奇 刻 部 除 。 在 火力 及 操控 性 各 方面 都 恰到好处 ， 
如 果 还 有 资金 再 多 准备 个 两 架 ， 当然 更 好 。 而 天 而 
AH’ RAEE ARENOR KRR 
KERFS > CEERI. ARERR 
重型 战 车 也 都 有 对 空 武力 ( 凡是 火箭 系 的 武器 都 可 
DEB) ; ERER TEJRE 
稍微 不 用 担心 ( 当然 需 数 窗 多 还 是 不 行 > HR 
概 都 要 小 心 。 到 了 比较 后 面 的 关卡 ， 奇 费 部 除 膛 可 
以 配合 著 卫 星 轨 道 克 或 是 核弹 作 辅 助攻 出 ， 和 过 也 是 
可 以 运用 的 战术 之 一 。 关 於 下 异 机 过 种 武器 ， 其 实 
BATE MBER > RBS Waa > WER JI EA A HRE 
怖 ， 例 如 拥有 六 架 以 上 的 GDI KEER” EE 
可 以 吃 掉 一 座 对 空 飞弹 台 ， 而 不 会 担 失 一 架 的 情况 
出 现 。 

在 战术 方面 
玩 过 网 路 连 线 对 战局 
HSC AE MIERZE 
楚 ， 人 与 人 的 战争 
H> BB kr SEL ae: Se By 
不 有 ， 例 如 说 有 一 
次 笔者 与 另外 三 位 
战友 以 两 人 一 国 的 方式 进行 网 路 连 线 对 战 ， 和 游戏 一 
开始 ， 笔 者 便 兵 分 两 路 ， 一 兆 是 开 著 基地 车 往 盟 友 
方向 前 去 ， 另 一 方面 则 动员 其 余 攻 坚 部 除开 始 搜索 
PEA BRAS ， 一 旦 发 现 ， 便 趁 若 人 肖 未 建筑 防 絮 设施 
前 ， 操 禾 所 有 部 除 专 可 他 的 基地 车 (或 是 主 工厂 ) 
， HGR ASE Oy ACTS IL BRB PRA SCR > 因 凯 只 要 他 
AY Se Hh EET RR AT Re LO T 
o ERER ? Tada Sa” SBE” EL! 所 以 褒 在 网 路 对 战 上 





的 战术 ， 还 有 待 自己 去 创造 及 发 现 嘿 ! 














在 熟悉 各 种 武 
器 的 特色 及 性 能 后 忆 
， 各 位 玩家 应 访 对 | 
C&C 过 套 和 游戏 ， 
更 能 驾轻就熟 了 吧 
! 不 过 ， 更 吸引 人 
的 ， 是 游戏 中 还 有 === 
许多 有 待 发 现 的 乐趣 、 死 角 以 及 小 BUG ， 以 下 就 
需 大 家 介绍 一 下 ， 在 进行 和 戏 时 ， 一 些 要 注意 的 地 
方 以 及 重点 ， 请 各 位 看 官 玉 我 慢 慢 ” 写 ” 来 。 

前 文 有 提 到 ， 在 每 一 个 关卡 开始 前 ， 有 找 拥有 
党 富 的 矿 源 及 广大 的 腹地 建造 基地 ， 以 及 迅速 地 撤 
大 能 见 和 范围 都 是 相同 重要 的 。 熙 富 的 矿 源 带 来 的 是 
绵延 不 纺 的 雄厚 人 资金， 是 游戏 膀 利 的 经 对 关键， 其 
实说 什么 谁 的 武器 属 害 、 讨 的 战术 高 明 ， 但 是 没有 
钱 的 话 ， 再 怎么 属 害 也 没有 用 。 

在 各 位 玩家 过 关 的 时 候 ， 一 定 会 碰 到 一 种 情况 
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DL rrr rere eee tee eee eee eee EEL ELE LLL LLL 


> Ra no AE 
|， 除了 用 在 建造 的 
EEE HARF 
的 便 需要 储存 起 来 
> BULLS BRE MS 
BERAREN 
产 ， 连 到 任务 后 就 
过 关 过 冻 简单 ， 其 实 关 认 控 矿 、 储 矿 还 有 很 大 的 学 
间 呢 | 只 要 有 所 关连 的 关卡 〈 过 壬 所 指 的 是 下 一 关 
开始 也 有 基地 车 以 及 建造 基金 上 时， 如 果 下 一 关 没 有 
基地 车 可 以 建设 ， 或 是 只 靠 一 些 兵 就 想 明 天， 着 样 
就 当然 不 行 ) ， 上 一 关 所 储存 的 矿产 会 影响 到 下 一 
天 的 建造 基金 ， 例 如 襄 : 笔者 有 一 次 将 一 关 壬 头 所 
有 的 矿 都 探 光 ， 最 后 资金 高 连 四 十 族 万 ， 到 了 下 一 
关 开 始 ， 建 设 基金 变局 七 万 九 千 多 ( 拥有 七 万 多 就 
TAREKAT ) ; 不 过 又 有 一 关 ， 笔者 更 傅 心 存 


了 六 十 族 万 ， 到 了 下 一 关 印 还 是 七 万 多 ， 可 能 建设 M 


基金 还 是 有 上 限 的。 笔者 站 发 现 只 要 是 储存 矿产 在 
五 千 元 以 上 ， 下 一 关 的 建设 基金 应 该 都 会 高 於 五 千 
元 ， 如 果 在 五 千 元 以 下 ， 则 就 以 五 千 元 作坊 下 限 ， 
不 过 不 好 意思 的 是 ， 到 底 换算 的 倍率 是 多 少 ， 笔 者 
还 是 搞 不 大 清楚 ( 有 关於 数字 方面 的 问题 ， 笔 者 光 
想 就 头 大 ) 。 

关 礁 每 一 关 的 任务 结束 后 ， 囊 面 右上 方 信 有 三 
个 数值 ， 是 各 位 玩家 在 此 次 任务 中 各 项 表现 的 评分 
。 其 中 第 一 项 的 LEADERSHIP 是 指 和 统率 力 ， 意 思 
就 是 褒 关 於 和 游戏 进行 时 ， 指 挥 部 除 的 统率 力 、 敞 方 
与 自己 部 除 所 损失 的 程度 及 数量 等 相关 方面 ， 计 算 
而 成 的 数值 ; EFFICIENCY 是 指 效率 ， 应 该 就 是 
襄 完成 整个 任务 所 需 的 时 间 之 计算 数值 ; 而 
TOTAL SCORE 则 是 指 整体 的 得 分 ， 也 就 是 各 项 
表现 加 起 来 的 悉 值 所 计算 出 来 的 数值 。 下 面 迁 有 疝 
我 双方 单位 及 建筑 物 所 损失 的 数量 ， 过 些 评 分 对 论 
我 们 进行 过 类 的 战略 游戏 时 ， 有 一 个 评估 的 作用 。 
如 果 有 玩家 根本 不 在 平 过 些 评分 ， 关 卡 的 胶 利 是 用 
尾 体 及 血汗 堆积 出 
来 的 ， 其 实 也 没有 
BY > tok BREST 
HAR o EPEE 
磨 样 个 计算 公式 ， 
过 … 二 又 考 倒 笔者 
Te 

BIE ERETTE > WRK REE E 
很 重要 的 战 同方 式 之 一 ， 过 不 光 是 在 与 电脑 对 战 或 
是 胸 路 连 线 对 战 时 都 很 重要 。 只 不 迪 与 电脑 对 打 芝 
并 上 时， 如果 摧毁 掉 项 方 的 探矿 车 后， 即使 项 方 已 陷 
入 困境 ， 也 不 会 率领 著 大 批 部 除 ， 大 举 和 进攻 来 孤 注 
一 所 ; 但 是 与 人 的 网 路 对 载 就 不 同 了 ， 你 把 他 逼 得 
BRAM > HATE OE hia wks > ERAT AER 
PR ARI RE > FS PIS > Ete 


Ta se Tessa ememnee 





































355 ISR IS BG 


AGA © 

再 告诉 各 位 玩家 一 个 和 游戏 的 小 BUG ° FAL 
下 好 像 除 了 建筑 设施 以 外 ， 其 余 的 车 辆 或 士兵 都 不 
能 喜 对 不 对 ? 其 实 不 然 ， 着 个 时 候 可 以 先 建 一 个 沙 
包 ， 然后 将 你 要 喜 的 一 个 车 辆 或 士兵 单位 ， 移动 到 
WELEH” FREF SELL WSR ES 过 个 标 
证 放 在 沙包 与 单位 的 中 间 ， 记 住 $ 的 顶端 要 稍微 辜 
篇 到 部 除 单 位 ， 芷 且 要 处 於 旋转 的 状态 ， 可 能 一 开 
始 会 失败 而 把 沙包 卖 掉 ， 不 过 多 武 效 次 ， 轻 验 多 了 
自然 能 金 得心应手。 可 惜 的 是 变卖 后 ， 只 能 得 到 原 
价 的 二 分 之 一 的 价钱 ， 但 是 有 乱 比 没有 的 好 吧 ! 


关键 功能 | © 


C&C 在 键 租 上 设 有 一 些 热 键 功能 ， 而 过 些 特 
FEIN PADI HE BNE LIRATE R LC + PAIS RE 
些 都 是 笔者 自己 从 和 游戏 README.TXT 中 上 热 键 功 
能 与 特色 , 一 篇 翻 育 而 来 的 。 贱 然 文 中 强 贡 是 提供 
和 给 一 些 高 陆 的 玩家 ， 艺 不 是 刚 入 门 的 初学 者 使 用 ， 
{ETE EAS CHEE + CELEB aR AG AHA 
一 些 不 知道 的 玩家 参考 。 套 一 句 原文 中 最 后 的 一 句 
话 一 无 论 如 何 ， 它 们 都 是 很 酷 的 。 
@ G : URM 
o HE — HERBER A 
HEF Ghee > trot 
们 成 需 警 戒 地 区 的 
形式 ， 过 种 情况 下 
> MIREGE Best 
AE fal ESE A AGA 
内 的 向 方 军队 开火 。 不 过 使 用 四 键 要 特别 注意 ， 因 
FANERA ASR THOTT A ERA > LL 
TRIERA RGR OE CAGE ， 我 方 部 队 也 会 毫 不 
考虑 的 追 进 若 人 基地 。 
@ X : 部 除 散 开 。 选 择 一 群 部 除 作 散 开 的 动作 > 
过 样 可 以 使 他 们 构成 较 肉 被 攻 又 的 状态 。 
OS : 停止 部 除 。 使 部 除 停止 它们 的 行动 
@ <Crtl> 十 : 地 图 标示 系统 。 F7 ~ F10 按 著 
妾 加 上 F7 ~ F10 键 可 以 用 来 标示 区 
域 ， 然 后 就 可 以 使 用 F7 ~ F10 等 键 去 跳 
选 那些 地 区 。 
© <Crtl> 十 0 ~ 9 : 队伍 设 定 
按 著 [Ctrl] 键 加 上 数字 键 0-9， 可 以 去 框 选 一 
群 部 除 成 局 一 支 中 队 。 
@ <ALT> + 0 ~ 9 : WR eR [Alt BRIEF 
任何 一 个 中 除 的 代号 ， 将 会 以 中 心 贴 的 方式 出 现 你 
所 选择 代号 的 部 队 。 过 与 按 下 中 除 代号 后 再 按 下 
HOME| 键 的 功用 是 一 样 的 。 
@ TAB : 开关 WHER A Mi 



































OH: 自动 地 选择 及 集中 判断 你 周围 的 建筑 物 。 
ON : 以 中 心 点 的 方式 出 现 你 下 一 个 部 除 单位 。 
OR : 区 许 当 单 独 一 人 游戏 时 放 秦 任务 的 指令 。 
@<HOME> == 以 中 心 点 的 方式 观看 所 跑 定 的 单 
位 。 

: HBOR 。 按 著 [Ctrl] 键 会 强制 使 你 
普通 的 游标 变 成 攻坚 游标 。 

@ALT = 强制 移动 。 可 以 合 你 的 部 除 强制 移动 
。 例如 : 过 在 战 车 抵 祭 敞 方 士兵 时 是 非常 方便 的 。 
@CTRL + ALT : 防卫 地 区 或 部 队 。 选 择 一 群 
RNW +(Alt|ae > Pg E 
Cr IRI ARR SEP SIR EY Sir RE TE 
行动 ， 如 果 有 所 发现 将 会 自动 与 敬 军 战斗 。 此 时 可 
利用 来 选 定 挖 矿 车 ， 你 所 吐 择 的 部 除 将 会 自动 地 线 
著 挖 夏 车 周转 移动 直 芒 本 著 。 

@ SPACE 或 ESC : WHA: SEIN AEREN o 

网 路 多 人 连 生 对 战 须知 有 

@ A : 同盟 。 选 择 对 方 的 一 个 部 除 单位 站 按 下 
革 刍 ， 可 以 使 对 方 所 有 的 军队 与 你 结盟 ， 过 样 你 就 
不 会 把 他 们 当 作 散人 攻 遇 。 要 注意 的 是 使 用 过 个 方 
式 ， 装 备 方 面 站 不 是 互惠 的 ， 不 过 装甲 运 兵车 、 退 
输 直 界 机 、 修 理 厂 、 停 机 坪 可 以 共用 ， 不 过 要 与 你 
的 同盟 国 说 明 清楚 。 依 同样 的 园 择 方式 第 二 次 按 下 
世 键 ， 就 是 向 你 的 苟同 盟国 宣战 。 

OR : 放 秦 和 游戏。 如 果 你 的 军队 即将 面临 失败 ， 
已 没有 挽救 办 法 的 时 候 ， 你 可 以 选择 按 下 颈 ] 键 时 择 
放 秦 和 游戏。 过 样 会 使 你 所 有 的 部 除 出 现 一 段 非常 值 
得 一 看 的 爆炸 中 面 ， 因 此 会 使 你 的 散人 无 法 得 到 一 
个 芙 正 的 胶 利 。 不 过 ， 要 注意 的 ， 是 如 果 有 任何 一 
个 人 是 在 东非 完全 绝望 的 状况 下 ， 使 用 了 过 个 功能 
> 那 将 会 在 往 和 后 的 游戏 中 被 对 手 永 乱 止 境地 唾 雍 > 
WLR BIBI + 





@CTRL 























人 (WNR we) | 
基地 讲 ” 建 设 工厂 ] Te i acai eg F 
Lg 


Het BB ak 
LER HRS T aR 

上 储存 合生 星 轨 道 确 中 心 

ee = 雷达 通讯 站 十 ( NOD We) 

= LIER Seta ss 
( BH MAA ) 
跟 各 位 玩家 要 
广 明 的 是 ， 通 份 " 
建设 流程 图 」 是 以 
网 路 连 线 对 战 的 第 
七 个 等 级 ， 也 就 是 
所 有 建筑 、 武 器 都 
能 建造 的 情况 下 所 
编制 的 。 其 中 GDI 除了 有 武器 工厂 外 ， 也 要 拥有 
EFL > REM X66 [RER] 重型 坦克 ， 除 
了 有 兵营 外 ' hE AM BOLE > > HEM Mise 

出 兵 及 多 管 火箭 车 ; NOD 方面 ， 要 建造 出 再 堂 ， 
A HERI HE RSE» SEMEL ` SEK THE BALK 
HNC o iE if Mal oe 
电脑 对 战 过 关 蛙 的 
建造 次 序 大 致 相同 
' 只 是 有 些 东 西 是 
在 与 电脑 对 打 时 所 

不 会 出 现 的 。 



















普通 发 电厂 可 供给 电力 值 是 100 > Hike Bm TH eS 
的 电力 值 则 是 200 ， 而 一 座 精炼 厂 也 能 提供 电力 值 

10， 另 外 有 天 论 各 种 设施 的 耗损 电力 表 论 如 明 结 上 都 有 
ARR” PEERAA EH o 





















































yn 

paR 
$h 

z9 
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E SIA gN aa 3 
六 oly 
Bee AEk 

pub 

À | 

iz? 


Commando 


pote phe 





ase 
i (G) 


E (G) 
M2-F Bra. Light Tank 




















ESOR OERD S ZKR 
ROSES MEMR TER LAE > AA 
， 充斥 著 两 种 极端 的 批评 ， 笔 者 在 过 壬 以 一 个 C& 
C 刚 进 障 的 玩家 ， 向 各 位 车 者 介绍 一 《 烙 极 动员 合 
》 实 在 是 个 不 错 的 游戏 ， 值 得 一 玩 再 玩 ; a ALB 
和 笔者 拥有 一 样 有 同感 的 玩家 们 ， 一 起 期 竺 
COMMAND & CONQUER 2 的 到 来 。 最 后 ， 膛 
是 一 名 老话， 如 果 以 上 C&C 攻略 手 杞 文中 ， 有 任 
FIRR > 遗漏 或 没 注意 到 ， 而 造成 各 位 困 援 及 不 便 
的 地 方 ， 还 缚 睁 一 焦 眼 、 并 一 化 眼 吧 ! 对 了 ! 还 有 
一 点 就 是 游戏 中 很 多 关卡 都 有 两 休 到 三 休 的 路 线 可 
供 选 择 ， 每 休 路 各 的 任务 内 然 都 大 同 小 加 ， 可 是 地 
图 及 氛 有 的 部 除 都 不 水 相同 ， 再 次 游戏 时 ， 可 以 由 
不 同 的 路 线 、 不同 的 关卡 ， 享 受 不 同 的 乐趣 ， 在 过 
壬 再 次 感召 婴 作 小 组 的 苦心 。 


MIA1 Abr Tank 


EE Artillery 
Bre (N) 


ys 4 

sah She sie als 
Ole sli p llë 
所 = pli Be 
oz tin" JA: 
~i~ FO» |] 


rice 
ad 
卫 
z3 
4 
2 


Stealth Tank 
隐形 坦克 


Te | | 
长 毛 象 重型 坦克 〈(G) 
rl =| 
EHS 
ao o me 
FRED 

emer [ee 
ABA 
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(由 於 本 攻略 仅 是 作 提示 用 : G) 因 需 整 个 和 游戏 是 一 个 直 纤 ; 方向 ， 是 指 在 交叉 路 口 ( cross- 
r 因此 只 提供 在 游戏 过 程 各 地 点 ; 式 的 别 情 发 展 ， 因 此 本 篇 攻略 只 £ roads ) IRF{KGIE 。 
中 和 与 完成 游戏 有 关 的 部 份 : 记载 与 完成 游戏 有 关 的 重要 部 份 : G 攻 略 中 指 走 到 某 不 会 求生 
久 地 图 只 标示 出 各 位 玩 者 能 : ， 其 他 部 份 的 讯息 就 哺 各 位 玩 者 : 什么 事情 ， 则 队伍 必须 往 吏 处 
HAE WEY m RE i 自行 打 甘 。 : HIM” 。 
他) 文章 中 若 有 提 到 更 改行 进 | 


Kvirasim 城 ” 忆 


(0D 和 你 们 座 开 Perain 神殿 之 后 ， Elsu- 
rion Starlight 会 找 凸 你 们 ， 下 把 你 们 带 到 六 
Lovely Meadow 酒店 ， 然后 要 求 你 SEARA 
El Salamander Stone ° AI PIRA HATZ > 
而 根据 传言 ， Salamander Stone 就 在 
Kvirasim 南方 不 迷 的 矮人 迷宫 《 Dwarven 
Pit ) ZWe 

(2) 5 SUMED Be» ee re 
要 求 你 找到 Salamander Stone ， We AE | 
í gen PIÉI Vindaria. Leechbronn co 他 
会 付 葵 你 们 1000 人 金币 新 

全 小 队伍 第 一 次 在 旅 能 休息 时 ， Phex 会 
找 上 队伍 六 要 求 你 们 磊 他 找 回 Star Trail 。 





ABC DEFGHIIKEMNOPQ RST U 








B16 : Rumhild Rohalsdottir 的 家 J7 : Jadwina 商店 N11 : Peraine's Table 酒店 

CT = Ancoron 药材 店 J13 : HH: 武器 店 N12 : Peraine 神殿 ( 游戏 的 起 
C16 : Heralja Olafasen 的 家 Kil : 市 集 : 商店 始 上 处 ) 

D18 : Eida Matjus 的 家 L4: Rest 旅馆 P6 : Hjore 的 家 

G9 = Ingrim 的 家 L13 : he : 药材 店 Q16 : Asgrim Kollberg 的 家 
G16 : Fladim Peterman 的 家 N3 : Kvirasim 城 出 口 R9 : Jadwina Greenston 医院 
H11 : Lovely Meadow 酒店 N6 =: Marje 的 家 
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pitti iii titi itt titi rrr rr tii tii rrr irre reer Per rrerrrerrer re rer reer) 







APOD EFG HLJ KL MNF 


Fie ~ 


rion + 不 然 的 话 ， 当 你 们 迷失 在 森林 中 时 会 出 现 开 始 前 进 和 路 





D2 : Artherion 的 蘑 磨 坊 
D8 : Rowena Panspiarken 打铁 铺 
| E14 : Tronde lsmanson 的 家 
E25 : Praiadne Oldenstein 商店 
F25 : Dietgel Fridgard 的 家 
F29 : Boron 神殿 
G7 : Erhild Hesindel 的 家 
H16 : Deregorn of Thunderbrook 的 家 
H18 : Praios 神殿 
n : HO 
123 : Raul Zumendick 商店 
129 : Moria the Wise 的 家 
| J14 = Svellt Thaler 酒店 
K7 : Night and Day 酒店 
K19 : 市 集 : 武器 店 
M6 = Robel Gumbaldson 的 家 
M11 : Phex #85 
H M17 : 市 集 : 商店 
M19 : 市 集 : 药材 店 
M30 : 出 口 
N16 : Gerlanje 药材 店 
N21 : Safe shelter 旅馆 
O5 : Valpor of Kuslik 的 家 
| 024 : Grabosch Guidon 的 家 
027 : Second Home 酒店 
O28 ; Urja Naloth 的 家 
P17 : All Roads 旅馆 
P18 : Ernbrecht Tralloper 医院 
P24 : Erholt of Tiefhusen 的 家 
R2 : Ginya Lngborn 药材 店 
R7 : Heroja Inhar 的 家 
R13 : 出口 




















全 西南 仿 南 仿 南 ， 然 个 便 可 以 到 器 SGashok e cy. 
， 由 於 城 中 的 居民 对 精 去 :人 EF ) 极 不 友善 ”因此 你 的 除 
PORSHE ， 那 魔 她 ( 她 ) EAZ AE o 
OAA D2 处 的 老 葡 磨坊 ( Old Mill ) PUFF ANSE © 
全 到 城内 N16 庭 找 药材 两 大 Gerlanje 询 问 有 关 Mill 和 
Artherion 的 事情 。 ee 
(6) Fa R13 RA HO BEBE Gashok 。 
(6) 384% BA sani HE ( Commence marching ) MA MBBHAE | 


(i PAIRS BE SLEW ( dirt track ) R > R` Yes 
” WELD > ERARI BPE Ze > AS PE REHA 
糊 不 清 ， 因此 选择 `“ March on regardness > trusting your 
luck” > SUR H HIESA FH ah» TH PE OR E ey SEE AArthe- 


ARRERA +» SEE DAADE > A UAE AL IN > 
PRIE Gr [ea FE Dik OR BE A A AR HTT o ARS > REA AT 
在 回 到 森林 之 中 ， 然 后 便 可 以 找到 Artherion 。 

(8) Ba (th 32 BEES AGE ` We have come to avenge L” ， 接 
著 再 导 ` We know what you must L ”， 他 会 告诉 你 们 发 生 
在 他 身上 的 恐怖 轻 历 。 而 Gashok 城内 的 居民 之 所 以 会 如 此 的 
讨 压 精 健 ， 则 是 从 两 个 陌生 人 的 到 来 开始 。 

(9) 回 到 Gashok 。 

(04 P17 处 的 All Roads 旅馆 过 夜 ， 除 伍 便 会 发 现 一 群 人 
层 鬼 崇 标 二 他 们 到 底 是 在 计 豆 什么 事 ? 

山 到 城内 N16 不 找 药 材 两 人 Gerlanje 询 问 有 关 Foreign- 
ers 和 Valpor of Kuslik 的 事情 。 
国生 全 到 城内 O5 BEAL Valpor of Kuslik > SU (HACREE EIR 
` We are looking for an honorable newcomer L ” > 接著 
FPX `“ and where ?“ 

(9 BHR AY P24 BEX Erholt Tiefhusen > HURE > RHE 
HH) Ba AN RHR evidence ) 。 

中 到 城内 H16 BELL Deregorn of Thunderbrook ， 破 门 
MAC Break in ) > fiha“ Die ! That is the 
yunishment ” r MIE HSE ERAR o peat 
二 3 再 回去 找 Artherion， 他 会 纵队 伍 两 件 魔法 武器 。 

(EFJ Gashok 和 后 ， 到 P17 BEY) All Roads 旅馆 过 夜 。 到 
了 华 夜 ” Gashok 的 居民 会 风头 队伍 的 房间 内 ， 原 来 他 们 已 经 
知道 是 队伍 角 死 了 Erholt Tiefhusen 和 Deregorn of Thun- 
derbrook， 因 此 要 将 你 们 处 死 ， 不 过 幸好 你 们 还 留 有 在 他 们 屋 
内 所 找到 的 访 握 ， 可 以 证 明 他 们 两 人 的 罪行 ， 而 使 队伍 逃 近 一 
动 ， 但 是 队伍 在 Gashok 已 经 不 受到 坎 迎 了 < 

On FH Tl 处 的 出 口 离开 Gashok 。 
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Finsterkoppen & 


内 由 Gashok 的 IL 出 口 离开 Gashok 
Uo HHT Gashok We gene BALA BIEN TH, 
MH BU > SS 
Pi EH PEP PG > ETT EIR 








ep i ns 
a 


a 
iat 




















Rs 
B f Finsterkoppen` ° 
33 a x (2) Finsterkoppen 4+ fj AIR Ey IR Pa aS 
: a Be s a ie 
- = (由於 Finsterkoppen f3- 一 矮人 城市 ae 
a” à 因此 队伍 吊车 Elve >` Druid $4 Witch >. 
a MAARE RMRI Elve = 
a Druid 54 Witch KR » SC (th ABU SS — E | 
aoe ， ARRET UA EES » TEAR fee 
ae 入 内 城 。 
a 二 到 下 15 不 的 Ingérimmgp 神 厅 § 询 问 
= = «SC Iiradon Xermosch 三 次 ~ Dwarven Pit ” 
i nä p: 于 可 以 得 到 一 把 Rich Golden Key 。 
G) 由 B32 不 进入 Finsterkoppen Pit 
( Dwarven Pit ) 一 楼 。 

B32 : 38% Finsterkoppen Pit ( Dwarven Pit ) MAO (6) 在 进 大 地 下 迷 工 时 必须 
fe p20 : HO S24 : Red Earth 酒店 HEM EZI KIE G torch ) > 
fy E26 : Hammer and Anvil 酒店 T15 : Ingerimm 神殿 不 然 将 会 遭遇 到 瓶颈 而 无 法 通 

F9 : Gundgrima 商店 T21 : 通 往 内 城 的 入 口 通 。 切 记 1 切 记 ! ” 

J4 : Xangula 打铁 铺 U11 : Blackbeard 旅馆 
| N23 : Arombolosch lronarm 打铁 铺 X14 : Thoram 医院 
| R3 : Orgim 打铁 铺 





M 
ap 


Finsterkoppen Pit 一 楼 看 


由 对 M12 处 的 山体 选择 “ Inspect the bag“ 
， RBA ` Take a look atithesVellum ;将 文 
APA HE ME BSE o 





ir P (2) 对 R18 不 的 矿 车 ( Brazier ) an bi silt 

| i3 through the charcoal ” > Pp ` Yes” > REEI 
6 FRA > RORAT AGA > PS ABE o TERK | 队伍 必 

| ie ea eee AIRNE e 

| 3 OEE B18 RE RER or examine 


the stone slabe” » Al IAJE {5 E REEE ( heal- 
ing potion 及 一 把 Double Bearded Key ° 


ABCDEF GH IJK LMNOP OR GT 

















aru A9 : 通 往 二 楼 的 楼 梯 D7 : 沾 满 灰 府 的 工具 ， 仔 和 J14 : 密 门 ， 只 能 由 JI3 处 打开 
EE B12 : 宝箱 ( 上面 附 有 陷阱 ) 的 找寻 之 后 可 以 发 现 一 J19 : 通 往 Finsterkoppen 的 楼 梯 
Z B13 : 宝箱 些 有 用 的 东西 M12 : 船体 
B15 : 实 箱 HT : 老 蔓 的 物品 ' MAF M15 : 门 ， 必 须要 有 Rich Golden 
B16 : HF 于 之 后 可 以 发 现 一 些 有 Key 才能 打开 





B18 : Bit 用 的 东西 Ni : GRRE 











O10 : AANZIE P10 : ANZIR Q1 Hammer and Anvil 


| 









OSEBA B15 MMA PICEA RS : DEA O10 或 者 P10 上 处 的 石 婴 祭坛 前 面 ， 
读 文 件 。 ; “此 时 会 出 现 一 小 段 过 场 画面 ， 然 后 再 跑 
OSE D7 处 的 火把 ( torch ) 和 火种 盒  : ` addressL ” e 
aa tinder box ) 。 i (8) 走 到 R2 处 的 relief of Ingerimm 前 面 ， 
Ris OSE H7 处 的 链子 shovel ) ` BiB : 选择 、 light torches ” e 
crowbar ) FISEER ( chain ) 。 ; Oh A5 处 进入 二 楼 。 


Finsterkoppen 二 楼 < 


WMSE D9 BAER ( Crank ) 和 油脂 ( Cart 
Grease ) = 

DHR G6 RHA AALS FOR (天 
用 陷阱 ) 。 

(3) 当 你 走 到 S8 处 之 后 ，S7 处 会 出 现 一 道 糖 将 
此 不 封冻 起 来 。 

MFJ T9 -F ` or examine the crankL ” 
> HBR ` or take a closerL ” o 

(5) FT BA O18 BEM TYG > 与 Gnome 交谈 ， 他 的 问 
Mi AES ` MOOSE ”， 答对 后 可 以 得 到 Rich 
Silver Key。 但 是 Gnome 会 将 队伍 拆散 ， 因 此 必须 
再 将 除 伍 合 儒 起 来 。 


































: 通 往 一 楼 的 杰 梯 | — ORATE 
B14 : 宝箱 MT : 通 往 三 楼 的 楼 梯 | S < 
Bis : Bin O13 : W3 BA AAF? 
D9 : #4 O18 : 宝箱 受 死 吧 1! 
D14 : 宝箱 T9 ”: 拉 棍 和 曲柄 洞 S 
G6 : 拉 棍 
: HAS (HK SABRE) 














Finsterkoppen 三 楼 


人 本 层 楼 因 需 有 部 份 地 方 替 方 ， 因 此 必须 靠 除 伍 
用 链子 (shovel ) 挖掘 。 

(2) 到 B12 拿 走 Big Copper Key ° 

ORRI 不 的 山体 ， 然 后 阅读 在 他 身上 找到 的 
文件 。 
= (WW 将 C9 不 的 台 车 深 上 
Mo. WA bea Sal 

4 = 车 速度 越 来 越 快 之 人 后， 选择 

“Yes”， 跳 下 台 车 。 
拉动 K7 HIHA 












@ococooccocoooeo cE 


站 住 ! ARRENA 


你 们 不 请 进入 














~. 





: 此 处 可 找到 红 裤 石 、 Big Copper Key 与 Asthenil Dagger 
: 台 车 ( dumpcar ) M3 : 实 箱 
: RR M7 : 通 往 二 楼 的 楼 梯 
: 通 往 四 楼 的 楼 梯 : 拉杆 Ol :宝箱 
: 祭坛 : HA Ql : aim 
: BH : 实 箱 : 船体 


Finsterkoppen 四 楼 ”< 


QF) G16 Be AIM RE ZRH LAE Stone 

Medallion 。 S eea : va. 

T RIE ` Yes” + OH) K16 处 的 轮子 ( Wheel ) 然后 此 

=“ 层 楼 在 Cll 至 I11 处 及 K2 至 K10 不 会 有 水 流出 ， 第 一 次 走 入 其 

中 时 可 以 暂时 的 提高 每 个 成 员 的 魅力 ( Chr ) 值 。 
(3) 当 你 第 一 次 走 到 DS (RÆ DI» FS > FT) > He 
引发 一 场 战斗 。 a ie Sa 

(4) REY A © = 











Al : 通 往 三 楼 的 楼 梯 
: Bir 

D5 : 老 蓝 的 有 雕像 
: 轮子 

Ll : 通 往 五 楼 的 楼 梯 


一 Ww Bw 





Al : 通 往 四 中选 择 ”Yes ” ° HAME E17 处 的 石板 ( slab 
楼 的 楼 梯 | O “但 是 你 站 无 法 举 起 来 “再 逮 Yes 让 演武 
E17 :石板 ( BAR ARM AB RITA Aw FE IE + HE 
下 面 需 通 #2 “ or would you rather try a crowbar ” » itd 

往 六 楼 的 石板 之 后 : 此 处 会 出 现 通 往 六 楼 的 楼 梯 。 
(2) MEEY 7S o 





ai 


一 NT Bh Oi oo 


ABCDEFGH 
@eovecccccosccces 


ANE BE AE YJ 
害 了 吧 





Seb Beat 






TITTLTTLLLLLLLLLLTLTO 


(DPJ R16 不 宝箱 中 的 交 件 《( parchment ) 。 
# GO) 拿 走 SI10 Bet BY FG PY BUSS ERER 


«EE BUSS HH > AO RE RIL RASS NG 处 的 
”魔法 火 忽 地板 的 伤害 。 


: BK A BAR 

: 通 往 五 楼 的 楼 梯 
: WH 

: 实 箱 

: 实 箱 

: 宝箱 





>REARES 
A1- SEDO 





通 往 Lowangen 的 途中 : $ (5) 前 和 进 一 段 路 程 之 后， 队伍 会 到 连 默 人 的 营 


(3) 当 队员 走 到 07 至 05 处 及 M7 至 M5 处 的 地 板 


时 ， 因 地 板 会 发 出 热量 ， 除 员 可 能 会 往 回 走 ， 此 时 再 将 


队伍 走 回 08 或 M8 处 MRA SRA > MATL, 
ARE BOBS 

在 LO 处 的 图 黎 前 面 点 燃 火 把 ， 然 后 观看 此 一 图 
fk EFF ` Ves “使 用 物品 ， 然 后 再 选择 刚刚 所 点 燃 的 
火把 ，L9 Be ON RE HE BA © 

G6) 走 到 HH6 BE» Ri Wait ” > Golem 会 问 
队伍 是 否 有 信物 pledge ) > HH. Yes” » FRH 
上 有 Stone Medallion 的 队员， 接著 选择 、 


Stone 


x Medallion. ^“ a Wf Stone Medallion #4 Golem 。 


OSF ` Yes” > HRS SI 不 宝箱 内 的 石头 ， 
FRA ` Swap it ”， 便 可 以 拿 到 Salamander Stone 。 

(TERS | MERA S3 处 的 宝箱 内 有 大 笔 的 宝藏 ， 但 是 
如 果 际 三 拿 了 其 中 的 宝藏 ， 闭 诬 当 队伍 走 到 NS 处 时 ， 
将 会 受到 魔法 火 饼 的 攻 灿 ， 将 因此 牧 牲 雍和 名 队员 。 

(DEES BY SE he BSE AE S10 处 的 宝箱 内 。 

OKREA A FE BHT HE Ao 

CO) Fa SS — JERIA BE BK E © 

加 交还 Rich Golden Key > AFR» AME 
B Finsterkoppen ° 





OEL EP ME H RA 


Hh > SEES Walk on ” > ERMIR GBA » 


(1) SERRE > tS Pt ROR 
ALD HA At ES RES ATEN 
HARA > PG PE BE e. 
(2) FHS FEE A. Lowangen 内 之 前 ， 队 伍 的 非 
魔法 装备 会 被 搜 走 ， 所 以 先进 入 神殿 之 中 ， 将 除 
中 伍 中 的 非 魔 法 装备 (EA ~ A + TA RHR 
AS) 集中 在 特定 的 队员 身上 ， 然 后 将 这 些 队员 
暂时 的 解散 。 但 是 在 Lowangen 内 会 有 一 场 硬仗 
要 打 ， 因 此 ， 笔 者 建 访 队伍 不 要 解散 ， 装 备 被 搜 
ERAT > IEF BRE > Rial Dee 
不 错 的 装备 。 
G) 秋 和 续 旅 程 ， 玩 择 开始 前 进 的 方向 需 西 南方 
> 在 途中 除 伍 会 遇 到 Antharon > W “ 
” , REWA PRI o 











Sure 


但 是 很 不 幸 地 队伍 会 被 发 现 ， 选择 “ Start 
running ″， 诚 著 逃 路 ， 不 过 队伍 会 被 葡 人 和 给 追 
+> Rj “I guess > we don’t have a 
choice” > RRA BUANITT HE > RAEE 
和 后， 队伍 身上 非 魔法 装 ， 人 备 都 会 被 
取 走 ， 而 此 时 除 伍 则 S 人 
已 经 在 Lowangen 内 
=。 如 果 队 伍 不 过 样 做 
的 话 “将 会 全 军 覆 没 
> ARE ? 程式 根 
本 不 会 给 你 机 会 。 
























tas 
isa 














Mee BSR è n 


~ 


ABCDEFGHI JK LMMOP QRS TUVWXYZ’ t 


(询问 A26 BRAS Dragan Escht 有 关 
”Gavron “的 事 ， 然 后 选择 ”Yes ”， AAT 
他 的 忙 。 

(2) 到 V30 R Vinsalter ， 先 选 
` Dragan has set usL” > F “` It is 
important to us ” > RF ` You explain 
your sorry situation ” > Vinsalter 便 会 跟著 
除 伍 走 。 注 意 ! 最 后 一 项 选项 不 一 定 每 次 都 会 出 
现 ， 因 此 在 进入 Vinsalter 的 屋子 内 之 前 ， 最 好 
先 存档 。 

(3) 将 Vinsalter 带 回 到 Dragan Escht 的 住 
处， 询问 他 “Garvon ”， 然 后 再 问 有 关 
` Travel ”的 事 ， 接 著 选 、 Yes ” > AERE 
的 忙 。 

(4 在 晚上 到 D26 不 的 Ore Death 酒店 等 
待 Garvon 的 出 现 ， 选 择 、 After him ” 跟踪 他 


> #2357538 ` or follow him cautiously ” * 如。 


RERE fb E ` or follow him 
cautiously ″， 直 到 除 伍 跟 上 他 。 ARREA 








BRE fh > WAEA” MERREN E 
和 后， 接著 再 到 V43 不 的 ”Tlie。 White 
House 旅馆 。 

(5) 进 入 The White House 旅馆 ， 询 问 
AB ` Ingramosch ” 和、 A. 
springs “的 事 。 

OFJ Y38 处 的 A. Sevensprings 的 家 | 
"> E42 “ We have come to collectL ” 
> FRÆ ` THAT Salamander Stone ! _ 
The ElvenL ” > {87% {th Or IRERE FT Rew fe 
» SHIRE FE ` No way > scoundel ! % 
Give usL ” » fh ize Ry > SE!’ Yes 
“GB Eh > RERAN > HEN eo 
以 找 回 Salmander Stone 及 不 少 好 东西 局 

(7) 在 晚上 到 a41 wei Exhibition of 
Art in Craftsmanship > ### ` break into 
the building ” ° #237793% ` break 
the building ” » 3 ` look around 
some more ”， 查 看 四 周 的 环境 ， 发 现 屋内 
有 一 楼 梯 ， 殉 择 “take a look upstairs ” 
， #98 ` search the rooms ^» ji Rjg 
` take just the brooch ” © MEP ZH > KR 
RRA — E A ESE ENT ( Some 
Pursuers ) > 41RA AUR I AREA E EKR 
伍 身上 的 蓝 粮 ， 不 然 就 开战 吧 。 

(8) 将 brooch 4844 Dragan 看 ， 同 时 间 
他 有 了 关 “、travel ” 的 事 。 

(9 到 d28 处 Black Jandor HIK > 463% ` We 
are looking for a secret exit ″， 但 是 过 个 讯息 
(ANY SS > PA S Just how much did 


Seven- 





into 


youL ” » (RU RRNA > SHES Set it 
off againstL ” » REFRE `“ OK ， we come 


justL “， 最 后 以 300 ERRE o WE A. 
Sevensprings 家 中 打 胶 会 所 得 到 的 物品 吗 ? 如 果 除 
伍 身 上 钱 不 狗 的 话 ， 在 武器 店 喜 掉 一 部 份 装 备 。 

(0 到 c46 处 的 Castle of Grey Staves > W% 
“Might we talk toL” > RER `“ wait ” > 
等 待 Master Eolan HJHH -o SEH2 ` We want to 
sweepL ” » #33 `“ We are looking for aL ” > 
但 是 他 要 求 队伍 党 他 找 回 一 个 失 跳 的 朋友 ， 牙 且 要 
队伍 留 下 两 个 人 当 “ARA” ° W“ Sounds all 
right toL ”， 玩 择 留 下 的 两 人 之 后 ， 除 伍 便 会 在 
Lowangen 外 。 

全 队伍 若是 想 往 H45 处 的 出 口 部 并 Lowan- 
gen ， 则 将 会 遭遇 到 十 缆 到 二 十 个 什 献 人 的 攻 驶 ， 








126 











TAE ee 





: Dragan Escht 的 家 
: Wonderland 妓院 

> Travia 神殿 

: Little Fox Den 酒店 


Eilit Yasmasson 武器 店 
Orc Death 酒店 


: Parinor Vormtann 医院 

: The Inn fife 88 

: Little Prince 旅馆 

: Dark Eye 酒店 

: Hammer and Anvil 酒吧 


G44 Boron 神殿 
G&H39 Academy of Defor 
mation 
Ë H45 : 出 口 
135 : Happy Mouse @ ® 
139 Hesinde 神殿 
| J42 : Ugo Plotz 商店 
图 K16 Thorescha 商店 
司 K22 : Duridanya Zornbrecht 
出 武器 店 
K32 : Desdira Falconbrook 
商店 
K38 : 市 场 贸 易 办 公 室 
L26 : Brin Vaskendantz 的 家 
L32 : Bit and Dueat 旅馆 


往 Netherswamp 的 途中 


还 择 开始 前 进 的 方向 需 西 北 玉 东北， 如 果 
队伍 在 往 Lowangen 的 途中 ， 有 在 神殿 内 解散 除 


L36 : Beggars Market 的 家 W40 : Colorful Flight 旅馆 
L48 : Master Deringorn 的 家 X8 : V : Leechronn 的 家 
M17 : Eydal House 公寓 X27 : Svelltje Palace 旅馆 
M21 : 守卫 营地 X33 : Salmander Stone 酒店 
M30 : Dimiona Adingon #4455 X41 : Tsa 神殿 
M34 : Phex # E X47&X38 : Hall of Power 学 院 
M37&M38 : HRE ES Y38 : A : Sevensprings 的 家 
N44 Klonbalia’s 酒店 Y45 : Jhaell Startrail 医院 
Q5 : Last Hour 酒 店 Zil : Kysira 医院 
Q29 : Thovin Bromkop 打铁 铺 al2 : Roglima the Great 
Q44 : Falkert Duberwin 的 家 +] Bia 
S12 : Ingerimm 7#B& a20 : Vistella Ebenborn 商店 
S17 : Jandor Ungent 商店 a24 : Water and Wine 酒店 
U1: Raisha Rotenegger 的 家 a31 Rahja 神殿 
U5 Pagon Droler 的 家 a34 : Thousand Desires 妓院 
U11 : Hammer and Anvil 酒店 a41 : Exhibilion of Art in 
U12 : Smithery of Ingerimm Craftsmanship 

的 家 bi7 Trenchbog 旅馆 
U15 : Peraine 神殿 c27 Great Freedom 旅馆 
V18 : Berman Helmisch +] i c46 Castle of the Order of 
V23 : Zaskia Angrod 的 家 Grey 
V30 : Vinsalter 的 家 Staves 
V42 : Farmion of the Kvill d24 : The Road and the Mare 

药材 店 妓院 
V43 : The White House 旅馆 d28 : Black Jandora 的 家 
wil At the Canal 酒店 











伍 ， 则 将 除 伍 合 儒 。 


(2) ME DASE MESH > RP Bae RIENI A fs 


3 P sm eT 5S oh hh ah oh ohh oa ol oh = 
Didy, tad RET ay Netherswamp < 
9 am tee E 


FETEI 














西方 ， R 


` daringly enter the swamp 


eB ne 


cross the ford or ” > Ae }HE 


"9 RER 


(3) 注 意 | 若 队伍 此 时 身上 揣 带 著 Salaman- 


der Stone ， 则 在 途中 会 遭遇 10 名 魔法 师 及 其 
Hh AME > 因此 最 好 将 Salamander Stone 


fate Lowangen 内 的 队友 身上 ， 不 然 队 伍 应 该 是 
ME I Ga © 


(在 P16 不 会 遇 到 一 个 蜥 蝎 和 人 
( Lizard Man ) »)3i}% ` 
need your help ” > FPE > 
what if we were to help you 

(2)#29E 015 处 的 Engulfer 。 

(3) EF FAM A> tE EIRE i 
A (an old woman ) 的 所 在 。 

WE BS 处 找 那个 老 妇 人 ， 原 来 她 
Æ AAR ( witch ) > HE“ We 

~ need your help ” > #2373 ”We are 


-= 363 Ek IS BA 


But we 
And 


-i 















: 出 口 ; WO 
: 出 口 : Engulfer 
: 药草 : swamprantzy ( Agdan ) 
ki : : an old woman 的 家 j : 出 口 
looking for a missing manL” . 7 Ha : 出 口 
GETS + RFRA BAI : 一 些 物品 : 魔法 师 之 塔 
Mts a : heather : 宝箱 





ee OEA p25 BEES ( » Tower : 蜥 蝎 人 : 出 口 
) 中 ， 此 时 塔 内 的 魔法 俩 会 召 换 
火 元 素 ( Fire Element ) KSAR” PRI” 4 
果 火 元 素 印 失去 控制 。 炎 元素 所 问 的 问题 答案 篇 
` life” + “` help “及 ` protection ” > 
SAA FZ > EAT OY BE AC TE HE PRE > HY 
走 crystal ball > XPI Noctrox Document ° 
(6) 将 crystall ball 带 回去 给 女巫 (有 姓 一 ) © 
DRE r4 不 宝箱 中 的 Swamp Rantzy 
Document 和 网 子 ( a net ) > X ABSS 


ít Blood Peaks 途中 


(在 旅途 中 使 用 heather 在 swamp rantzy 
的 身上 ， 使 他 回复 成 需 Agdan 。 

(2) 304% Be 24 Bi HEM A [el £3 A > PE Ri R 
DH HILO HR IE °- 

(3) 利 用 被 密 通 道 进入 Lowangen ， 将 队伍 重 
Pikire >» WEBA Lowangen ° 

ORRAT ER a SP > SE BRA se 
到 一 群 魔 法 师 强 素 Salamander Stone > HHS 











ABCDE FGHIJKLMNOPQRS T UMW» YE 






























Swamp Rantzy Pog intent © Se 
GRF (pull out) L29 iy 18th” 
heather plant 。 ait 
(9) EFI e24 pe 5h FA ERER swamp 
rantzy 使 用 网 子 ( net ) 将 他 捉 起 来 ， 然 后 再 


w` Take the tied upL” œ & 


Re GOFH Y1 不 的 出 口 购并 Netherswamp 。 


3} > 5144 seme 32 4 Salamander Stone ， 不 要 
试图 反抗 ， 除 伍 是 不 可 能 打 赢 过 一 场 战 役 的 。 

(2) 玩 择 开 始 前 进 的 方向 需 西 北 -西南 人 西 信 
西北 全 西西 全 西北 > 北西 信 西 北西 信 东 
南 人 西北 。 

ORWEL 
WR ` Enter 


” 


the cave ° 





快 把 Salaman- 
der Stone 3 HH 
来 吧 


Blood Peaks Level 1 十 


由 打 开 180 处 的 赛 箱 ， 拿 走 copper key 
和 jcast iron key 。 村 — 
(2) SË a23 BEY copper disk ° 
(3) HH Z29 处 进入 Blood Peaks Level 2 © 








: 入 口 R2 :宝箱 
B3 : 实 箱 R9 :幻影 


B17 : 4) 8218 R28 : 宝箱 
C2 :宝箱 R30 : 实 箱 
D15 : 幻影 Sil : 宝箱 
130 :宝箱 V17 : 通 往 Blood 
N12 : 336 的 b28 处 


O21 : HA (需要 用 iron key 才能 打开 ) 
Q14 : WH X14 : WR 





和 


| < 


(DFT P35 RNMA Ze > WLS 
pliers key ° 

(2) 打 到 Q35 KAH’ FE lynx 
key ° 

(3) 打 并 E43 不 的 宝箱 ， 拿 走 三 瓶 phials 


C=): 


WFE 025 EIF ( spear ) ° 

(5) 搜 查 P25 不 的 柜子 ( shelves ) > 
然后 利用 矛 打 开 此 不 的 被 密 通 道 

(8) 将 队伍 的 前 两 名 队员 配备 sword 或 
obsidian dagger 以 劈 开 蜘蛛 网 。 

DE AQ 处 将 除 伍 分 需 两 对 ， 其 中 一 对 
的 三 人 各 自 饮 下 一 瓶 phials 。 

(8) BERK F phials 的 分 除 破 坏 BO 处 的 蜂 
IRIE ° 

(9) 在 A8 不 可 以 找到 一 把 arrow key 
(red ) œ 

上 在 AG RMG 4 — iO TY ail © 

(DH T45 处 的 楼 梯 进 入 Blood Peaks 
Level 3 œ 





ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVYWXYZabcde A6 : Aff 
A8 arrow key ( red ) 
: # ( 可 暂时 增加 CR 及 MR 各 一 
点 ) 
: Salamandor Stone 
= : Praiodan 
Ko me that crustal ball, and TI help 2 SS : mirror amulet 
iin Tese torus, the vaman r ! : Thurazz 
: A SS 
: 实 箱 
: RH 
spectacled key ( golden ) 
025 : # 
> 柜子 ( 袖 密 通道 ) 
pliers key 
Q35 : 宝箱 
: 实 箱 
T45 : 通 往 Blood Peaks Level 3 的 A30 处 
a40 : 通 往 Blood Peaks Level 1 的 Z29 处 
a44 : 宝箱 
不 1 不 要 b28 : 通 往 Blood Peaks Level 3 AY 113 上 处 
破 境 我 的 。 b30 : 通 往 Blood Peaks Level | 的 VI7 处 
m 


HIRA N 


Knight Laung Mage 











X17 实 箱 

Z29 : 通 往 Blood Peak 
的 a40 处 

a22 : 宝箱 (需要 用 
key 才能 打开 ) 


a23 copper disk d22 : 通 往 Blood Peaks Level 1 AY V2 mR 
b25 : 实 箱 的 坑道 
c28 : 实 箱 


> ERNA 





< 4 bt > ta a 全 加 
129 4 353 EE IS BG 








< 


(1) H e27 HERH Blood Peaks 
Level 3 œ 


A30 : 通 往 Blood Peaks 
Level 2 AY T45 处 

E8 :宝箱 

E30 : 宝箱 

113 : 通 往 Blood Peaks 
Level 2 的 b28 gE 


127 : 宝箱 
J1 :幻影 
J8 : WF 
w20 : # 

all : 实 箱 
e6 :出 口 
e27 :出口 


往 Tiefhusen 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRS TUVWXYZabecde 的 途中 


OREP Bi HENS A 1] 
RR Hi i RS 
HP Ak dk > dk Ak 
dt > #2 ` cross the 
ford or ″， 接 著 再 选择 开 
始 前 进 的 方向 需 北 ， 便 可 以 
ZJ Tiefhusen 城 。 


Tiefhusen 











(随便 拜 蔓 一 间 酒 店 ， 坐 信人 群 中 
(最 右 乌 的 一 个 选项 ) > SEI! Drinks 
for everybody ” » fyi * Don’t 
worry, here’s your money” > RHE 
择 对 话 ， 此 时 Jandor 会 出 现 。 
ORAR Star Trail 的 事 ， 不 过 
PRUA ` Hey, tanverkeeper ! 


































Another large …”， 他 才 会 告诉 你 有 关 Star : {8 75 金币 ( ducats ) ， 唉 ! ERKA RA 
Trail 的 事 ， 打 匠 完 之 后 ， 看 你 是 否 对 其 它 事 有 : BET CGE ` Yes” ) 。 他 要 你 早上 再 到 原 不 找 
栅 趣 ， 可 以 问 问 他 © : fill > RAR goon” e 

3) 到 W30 sete Hensger > Ee `“ Quite : (4) 在 早上 时 回去 找 他 ， 他 会 带领 队伍 进入 
right ! we need your help ” $ : Phex Dungeon 。 此 时 必须 确定 除 伍 芷 需 有 80 
` We’ll pay ! What do you**” > 个 金币 。 
`“ Don’t say anything let me =” >» 
A17 : Firun HB NIG : At the Mistuned Lute 的 家 W21 : Northern Lights 旅馆 
D30 : HO o7 Phex 神 店 W30 : Hensger 
G14 : At the Duck’s Beak 酒店 Q2 Travia ER X13 : Meldavia Gosht 商店 
270: R18 : Tjall Hovensson #744 Z18 : Jasper Elkensiepen 医院 
J9 : Runhild Hermertal 武器 店 TT : Royal Gemerbsen 商店 a9 + Boron 神殿 
K5 : Wide World 酒店 T14 : Firun's Hall 旅馆 b29 : HA 
K20 : Pileo’Gold 酒店 T19 : Hesinde 神殿 
LI1 : Ariona Silverdew 药材 店 US =: Rahja 神殿 
M12 : Rondra 神殿 V9 : The Dagger and the Sword 酒店 














< 


1)P23ke riddle plaque 
WAZA ` NIGHT ” 。 

(2) 将 C25 处 puzzle plaque 
园 出 三 个 狐狸 ( fox ) 。 

(3) 打 赢 C27 处 的 战斗 以 多 
得 key ( blue )。 

(对 c22 不 的 祭坛 奉献 80 
个 金 第 CGE“ make an 
offering yourselves ” ) > {ii 
可 以 打开 Q30 不 的 密 门 ， 同 
时 可 以 避 如 受到 W25 处 的 陷 
阱 的 伤害 ; ATE!’ pilfer 
the bowl” > RURI AZEN 
害 ， 同时 被 传 次 到 a7 pË o 

(5) 秋 放 2Z34 处 的 三 个 人 
选择 、 bounce the traitors 








| ABCDEFOHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefg hi jk off the wall ” ) e 
| (6) 由 d33 BË HLA RERE © 
C25 : puzzle plaque L13 : SPS alo : 密 门 ( 必须 打 赢 Z7、a6 >` 
| DI2 : r P8 :入 口 a8、 b7 RRF EHA ) 
D34 : 密 门 P23 : riddle c22 :祭坛 
FIO : 密 门 Q30 : 密 门 c25 : 密 门 
G23 : 密 门 U8 = 传 途 站 ( 需 由 B7 倒退 进 。” d25 : 密 门 
H6 : 密 门 AEE FAN SRSA EZ WS d33 : 出口 
H11 : 78 U34 : 密 门 e25 : 密 门 
K14 : Pa Z17 : RE ( 若 队伍 拿 走 其 中 的 物品 ' 则 在 G20 处 会 有 一 个 鬼魂 
K18 : money crapper recipe 扒 住 队伍 的 去 路 


L12 : recipe for healing potion 
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戎 释放 
我 们 吧 





往 Tjolmar 的 途中 


(1) EBA Tiefhusen e 
(2) SEF Bel 46 i HE NY A [A FEAL AK a > ARK 
和 进入 Tijolmar 中 。 


D5 : Firun 神殿 
E10 : Ingramosch 的 家 
F19 : lfirn 神殿 
L11 : The Cosy 旅馆 
L14 : Halina Druffin 商店 
M2 :出 口 
M8 : Ingerimm 神殿 
: Irion 医院 
P6 =: Halrima 打铁 铺 
: Dreaming Mummy 的 家 
: Dreaming Mummy 的 家 
: Carriage Yard 旅馆 
: 出口 
(1)7E E10 处 选择 、 We are looking for Ingramosch ” : A De ae 
， 再 加 “ break it down and forceL”， 便 可 以 进入 Ingra S Raha 


A : : Alebeard 酒店 
: mosch’s house 中 ， 你 便 可 发 现 队 伍 已 经 在 Final Dungeon : Ugdalf Abelmin 药材 店 
š Level 1 (#&—) o 


: Dugobalosh 打铁 铺 

















ABCDEFGHIJK LMNOPQRSTUVWXYZab 

































































| 21 
| 20 
| 19 
jae 
: 17 
16 
ES 
| 14 
13 
[过 
| 11 Dn le 
| 10 Notice the Salamanderstone 
| 9 transmitting enormous 
| energies, nich envelopes 
Ee the door Dy a magical aura and 
E | 
[ee | 
5 | 
4 he Has. doing Hhen you knocked, 
| 3 e for Ingramoscn” i 
| 
2 i 
| 1 = = came i 
| o 请 问 过 壬 有 没有 过 个 人 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcde 
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iii 


) 当 你 第 一 次 进入 此 地 时 ， 会 有 一 场 战 站， 打 赢 之 后 可 以 多 
得 一 份 文 件 ( document ) > BARU XPE = 

(2) 依 序 拉动 d21 处 、c18 处 及 el9 不 的 Branches ， 然 后 便 
可 以 打开 al9 处 的 密 门 。 

(3) 在 Q19 处 的 树 上 可 以 找到 Flame key = 

(由 拉 住 018 不 及 O20 不 的 hook (选择 ”Yes ”)， 然 后 
再 派出 队伍 中 的 一 人 到 S20 处 ， 园 择 Push it up ”， 最 后 再 
将 队伍 重新 合 侠 。 

OÆ B8 处 施展 、 Melt Solid ” 法术， 便 可 以 释放 Helen ( 
RES) <0 

OFE A8 处 的 Flame key = 

(7) 拿 走 X4 BEAN black statuette 。 

(8) FH d11 不 进入 Final Dungeon Level 2 。 








在 e28 处 的 林子 录 找 一 次 
以 上 ， 可 以 找到 bronze key 。 
(2) $7" ZU Fr piece of amulet 


OHRA piece of 
amulet 之 后 ， 立 刻 到 c5 处 ， 


打开 雯 处 的 密 门 ， 如 果 不 快 一 点 Wi 7 
的 话 ， 那 四 片 piece of amulet a th art 
BRA HI A — He > KEIER TBIR 冰山 美人 


处 的 密 门 。 
人 由 T4 不 进入 Final 
Dungeon Level 3。 



















A8 :# UPH 
A9 : Helen | fa) 
B13 : 宝箱 | & 
a 裤 箱 | 他 
Q19 : 树 oo 
X4 KOBE R 
al9 : 密 门 

b6 :幻影 | 

b21 AA | 

di: 楼梯 ( 陷阱 ) | 

dil: 通 往 Level 2 的 e20 处 

FI :宝箱 

F29 : 密 门 

E-J8 : 此 通道 需 一 陷阱 区 

K8 o: 幻影 六 

L5 : WH 

L14 :宝箱 

L17 : 实 箱 

R8 :宝箱 

RII : 宝箱 

S14 : 密 门 

T4 : 通 往 Level 3 的 S4 È 

T17 : piece of amulet 

W8 : piece of amulet 

Z24 : # 

c5 : Py 

d8 : piece of amulet 

el8 : piece of amulet 

e20 : 通 往 Level 1 的 dil 处 

e28 : 林子 





EJIE 





d 


















SE ee i 
4 , 
TN inal Dungeon Level 3 


中 当 队 伍 刚 


进入 此 层 时 ， 
> Boron 会 突然 出 
= Sed Mle ja AE BR GY 
a 上 的 Salaman- 
25 der Stone ， 此 
a 时 Helen ¢y ie KR 


22 去 追 他 © 
21 DFE N2 
a 处 的 cult docu- 
y ment > if ABS 
17 WE ° 
16 OE U2 不 
15 输入 1325 
全 1725 、 2325 
12 或 2725 中 的 一 
11 租 数字 ， 便 可 以 
wy 打开 V2 不 的 密 
pae 
(4) F8 不堪 
Mi Se 


` ARKANDOR 


Pra 


(5) 拿 走 Al 


KH NVWBUADA AMY 





















不 的 dragon 
claw ° 
ABCDEFGHIJ KLMNOPQ RSTUVWXYZabcde (6) 47 WK V23 
= 7 ; i we 处 Arkandor 所 
: ragon claw : iRU Ti 
D3 : 密 门 RIO : 幻影 将 ae eg 
K9 : 幻影 将 S4 : 通 往 Level 2 的 T4 不 便 可 以 解放 
K12 : 传 泛 站 V2 : 2P] Ingramosch 。 
K15 : 408278 V23 : Bae (7) H d29 不 
L20 : 4) 8278 d6 : {82ih HI HEEE WE BA JE BR 
P10 : 幻影 e28 : WO (RiR) ， 便 可 以 结束 和 游 
ai? : BPS IK © 























EERE TS HG T+ all aL AL SME SAN EN E OT SH E 
Faia > MATE RMRNA RRS > (EWR RAE 
在 著 一 些 问 题 。 ERR AH A BE A Se ASH > 6 Cas AT AE 
需要 花费 极 多 的 时 间 来 不 断 的 尝试 ; 以 Netherswamp 中 魔法 师 
之 塔 的 火 元 素 问 题 的 答案 ， 事 实 上 ， 每 个 问题 均 有 多 个 同 义 字 可 
供 输入 ， 由 於 我 们 是 非 英 萎 系 的 国家 ， 我 想 对 大 部 分 的 玩 者 而 言 
> 要 想 正确 的 回答 出 问题 的 答案 ， 可 能 需要 花 点 时间。 笔者 寡 出 
此 攻略 提示 便 是 希望 各 位 玩 者 能 够 好 好 的 享受 游戏 的 内 涵 ， 不 用 
再 受 和 游戏 中 懂 人 问题 的 烦 民 。 








© 踏 问 贤 途 




































| 性 一 : 依据 上 述 步骤 ， 中 然 可 以 拿 到 crystal 
ball ， 但 是 女巫 会 责怪 队伍 欠 死 了 魔法 师 及 她 的 量 
物 swamp rantzy ， 因 此 ， 她 要 对 队伍 进行 处 蜀 ( 
执行 死刑 ) ， 需 了 保命 ， 除 伍 只 好 将 她 闪 了 “， 但 是 
如 此 一 来 ， 和 游戏 将 无 法 条 丢 。 但 是 在 回答 火 元 素 的 
问题 上 时， 答案 站 没有 问题 ， 不 然 除 伍 就 会 被 火 元 素 
所 条 ; 而 且 笔 者 也 哉 著 不 欠 死 swamp rantzy ， 但 
是 结局 依然 一 榜 。 需 了 使 那 戏 厦 利 的 进行 ， 只 好 使 
用 修改 资料 的 方式 ， 如 果 有 哪 位 玩 者 知道 此 部 份 正 
碎 的 步 孚 ， 烦 请 告知 。 和 游戏 修改 的 方式 如 下 : 请 先 
储存 一 进度 档 ， 接 著 退 出 游戏 ， 然 后进 大 

PCSHELL A > #2 C:\STAR\GAMES\?.GAM ( 


PER ERA FE > CORREA > HATE 
JE + ? 需 你 所 储存 档案 的 名 称 ) 。 每 项 物品 估 27 





个 位 址 ， 其 中 第 1 及 第 2 MAHL ESO in RSE > Sy 3 
项 需 物 品 数 量 或 是 某 些 物品 可 否 使 用 的 代号 ， 而 物 
品 权 中 第 一 项 物品 的 位 址 是 从 该 人 物资 料 的 第 二 个 
名 字 中 的 第 一 个 英文 字 加 上 283， 同 时 sector 加 上 








1 ; 若是 训 数 值 超 明 512， 则 减 去 512 ZK Ww > 全 
和 将 sector 加 1 。 其 中 网 子 ( a net ) HAR HE RS 61 ` 
00 + Swamp Rantzy Document 的 代号 需 4D r 站 
01 ， 第 3 个 位 址 站 需 改 需 01 。 修 改 完毕 之 和 后， | l 
进入 和 游戏 之 中 ， 你 必须 重新 载 入 雯 游戏 档 ， 修 改 才 
算 有 效 。 


Ho: ABE TOKURA MEH 
AS EE AB OAH HBT FORE 人 
Hii xe Rig AEE EP MAES Final Dungeon ° 

诗 三 : 因 角 你 的 施法 者 可 能 在 绝 过 升级 之 后 ， 
向 未 学 会 Melt Solid ， 但 是 着 一 部 份 如 果 不 完成 
的 话 ， eS NMR: 怠 入 前 面 的 进度 ,又 不 知 $ 
道 你 的 施法 者 要 徕 功 到 什么 程度 ? 因此 ， 乾 脆 直 接 
修改 人 物 经 验资 料 。 本 游戏 的 人 物 绝 验资 料 起 始 位 
址 是 存在 识 人 物资 料 的 第 二 个 名 字 中 的 第 一 个 英文 
字母 在 加 上 24 的 位 址 不 ， 而 经 验资 料 共 估 4 个 位 Í 
址 ， 一 般 之 需 修改 成 角 00 00 20 即 可 ， 改 太 多 可 
Heer suru ! 






























y 20 | 50 | 1D6+1| 












| 30 | 95 | 1D6+2 
| 200 | 123 | 1D6+6 





[120 | so | 1s | =2/-4 
Heavy Dagger” ETM ECU NCEE Zara 
| is [aah 







ee 9 





人 


«Lp 各 项 武器 的 重量 、 价 格 及 功能 表 


EOLO 2n EALA 








Asthenil Knife CN SLE 1D6+1 Bes) 
p80 200 fies 0/0- 
B © | 
no [De+5| 070 

| 90 | 10 | 1D6+4 | -1/-3 [oa 


Born Thorn se | 30 | 1D6+2 EVEN Orc Hook 
eames 120 | 80 | 1D6+5 | -1/-2 | Ore Sabre 
Catchogre 










Co] 
Kukris Dagger: 20 | 0 | 1De+6 | -2/-3 


TEA Ders | op-o wi — 
Bo ee ion 3o Emon] D6+6 EOMER 


N 
























| tio |1D6+1 | -3/-4 | 
Ee oes ee 
| 120 | 50 |1D6+5 | -1/-3 | 
| 30 [ 50 | 1D6 | -2/-3 | 
| 130 | 90 | 1D6+5 | -5/-5 | 
| 120 [60 | 1D6+5 | -1/-3 | 
| 100 | 120 | 1D6+4 | -5/-5 
| 150 | 60 | 1D6+3 | -1/-4 | 
| 70 | 15 | 1D6+1 | 0/-1 
| 35 | 60 | 1D6+3| 0/-1 
| 150 | 140 | 2D6+2| -2/-2 
Sy eo | 60 |1D6+3| 0/0 | 
| 100 | 35 | 1D6+3 | -3/-4 | 
| 7o | 60 |1D6+3| 0/0 | 
| 20 | 45 |1D6r3| 0/0 | 
| 40 | 45 |1D6+2| DA 
| 30 E2] Een 
| no | 300 |1 








Best 
| D6 | 


| o/c 
ojojo 














a 


_ SE HBR ISL BE 


coe el OWN HE tt 2 ON 





R 











PHBE 





可 在 武器 上 上 和 毒素 
增强 精神 力量 





侠 武 器 具有 奴 帐 法术 相同 的 力量 





4 变种 1 到 6 村 5 的 生命 力 





YAA 2 到 6 Basten 





损失 1 到 6 点 的 生命 力 





28h02 点 力量 值 





5K 10 点 生命 力 





{2 Dragonfeld 使 用 





TERE bA 





425K 10 点 魔法 力 





增强 精神 力量 





损失 6 点 生命 力 





OP EEPE 





ALSTER E SAA 








BAA CRA EERIE TOSI A) 





SHEKEL ALBEE 





425K 10 + 1 到 20 黑 5 的 生命 力 





425K 40 点 的 生命 力 





425K 30 点 的 生命 力 





可 在 武器 上 加 上 毒 宗 





425K 10 点 生命 力 














425K 10 到 18 点 生命 力 
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售 人 药 订 的 事情 发 生 了 ， 伍 德 见 到 了 自己 父亲 
, {eae LAS SERE” AB © ft ERE RATA SS 
fT ES > PEW A — E ERLER E HS 
Bigwig 自作 主张 的 打开 了 Chproznog > iif AA 
Hoe RA T AS ik ( Evil Spinit ) 。 在 最 后 
> ERZE T — BBE ( Uiblefrotzer ) 给 伍德 ， 才 
助 他 在 面 对 Bigwig ERER AAR 。 


具备 了 使 用 
透视 入 的 能 力 和 后 
» 伍德 想到 对 某 
个 人 使 用 一 
件 很 有 趣 的 事 ê 


Azimuth’s Gell 








Virtual Trip 


- 定 是 





alee 


(ZE 
( Bonneteau 
Player ) 使 用 透 
视 术 ( insight formula ) 》， 果 然 滚 出 了 一 颗 眼 
睛 。 由 於 滨 落 到 了 下 方 ， 伍 德 立 刻 前 往 Staircase 
Sereet 把 眼睛 抢 起 。 














‘Tian 


G) Aristocrats Terrace 





(ERER plastoc eye 拿 给 守门 人 
A) > WAVE FOR > MAFIA © 
Party 
可 可 小 姐 
( Miss Coh 
| Cott ) 坐 在 左 方 
， 包括 她 在 内 ， 
FRB AI ATA A 


都 两 眼 无 神 、 表 
TERI” 很 题 然 

A 是 被 某 种 力量 所 
奉 惑 了 。 在 此 刻 ， 聘 明 的 伍德 as ` 医疗 不 
方 ” 的 良好 时 机 T + VAKRAR ( Basic + 
Healing + Basic ) 。 完 成 后 ， 立 刻 使 用 在 可 可 小 
姐 身 上 ; 但 如 此 似乎 仍 不 绚 ， 伍 德 还 必须 奥 造 出 抗 
毒剂 ( antidote ) e 





Lab 


Hii Hh > 伍德 来 到 画面 的 左 FA > HARE 
KT PEM 。 
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伍德 迫 不 及 
待 地 想 把 抗 毒剂 
拿 给 可 可 小 姐 服 
Fo (Axe ab Alas 
TJEME ; 原来 是 
要 用 文明 一 点 的 
方式 ，《 把 抗 毒 
剂 放 入 她 面前 的 
玻璃 杯 (glass 
) Z) > 可 可 小 姐 立 即 服 下 范 恢 复 了 清楚 意识 。 
然而 由 於 一 再 受 蟒 ， 她 蓄 不 能 确定 是 否 目前 在 她 眼 
前 的 人 是 否 是 鞭 正 的 伍德 。 可 可 小 姐 要 求 伍德 跳 一 
段 舞 ， 训 她 看 一 看 … ( 使 用 、 happy formula 
於 可 可 小 姐 身上 ， 便 会 出 现 一 段 精彩 的 舞蹈 。) ; 
在 伍德 使 如 浑 身 解 数 评 命 演出 之 后 ， 可 可 小 姐 投入 
了 他 的 怀抱 中 。 


在 可 可 小 姐 
家 中 ， 伍 德 和 她 
ERRARE 
。 可 可 小 姐 了 解 
到 Bigwig 乃 是 
由 於 时 光 转 换 的 
原因 而 提早 老化 
了 ， 而 且 他 目前 
HITEC JI AEA RE C JI H EREMIE > 希望 能 进入 上 层 
社会 的 核心 。 最 具 重 要 性 的 资讯 ， 即 是 伍德 知晓 了 
Bigwig 建造 出 一 个 Schinibble’s Sect ， 利 用 催 
眠 本 来 控制 他 的 信徒 。 


Factory Entrance 


目标 已 然 确 定 ， 伍 德 回 到 营地 ，《 询 问 领 导 人 
( chief disciple ) 要 如 何 加 入 他 们 的 行列 》。 领 
导 人 和 给 了 伍德 一 块 “mantra ” 


Bigwig's Square 


伍德 拿 出 mantra EAEE D WA 5c 
( microphsre ) 上 ， 门 便 应 声 而 开 。 





” 














Goh Gett house 
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〈 接 下 来 的 
Yv 由 於 程式 
AS 有 些 Bugs ， 以 
及 某 些 不 合理 的 
设 定 ， 可 能 导致 
eG DR RSE ’ 
， 或 者 是 永 束 无 法 
两 种 情况 除了 重 
BT ASA: Bi MME ALA o AT AGT a BEG Fe Mis ! ) 此 
地 似乎 正在 〈 进行 著 一 项 仪式 。 伍 德 稍微 观察 一 下 
， 发 现在 领导 人 下 方 有 数 个 图 成 一 图 的 信徒 。 由 右 
至 左 ， 每 人 依 序 哈 一 句 贡 不 懂 的 咒语 。 在 领 半 人 对 
面 ， 恰好 只 余 一 个 空位 子 * 《伍德 仔细 观察 ， 兹 耐 
心 等 待 时 机 ， 当 空位 右 方 的 人 哈 完 后 ， 立 刻 接著 哈 
( mantra ， 使 用 在 空位 子 上 )， 便 可 以 让 全 式 
完整 。 在 下 次 输 到 伍德 哈 之 前 ， 伍 德 可 以 到 处 和 逛 ， 
只 要 来 得 及 回来 哈 就 好 。 

伍德 先 和 领导 谈 ， 然 后 走 到 右上 方 去 ， 发 
现 电 脑 尘 未 插 上 。 伍 德 又 和 领导 人 亦 ， 才 了 解 要 先 
“捐献 ”一 下 才 有 权 使 用 。 唉 ! 好 吧 ! 伍德 拿 出 一 
个 铜板 丢 入 左 方 的 捐献 简 内 ， 电 脑 便 自动 接 上 电源 
Te 

fH FE HEA 
一 看 ， 发 现 竟 又 
要 输入 密码 ! 再 
EPR KEIR > 
不 用 说 当然 又 是 
要 钱 啦 ! 反正 在 
赌场 时 手气 不 错 
> 说 了 不 少 钱 ， 伍 德 再 拿 男 一 个 铜板 投入 箱 中 ;起 
SAPS) ALS AEA AT > ASPIRE LAM SHEA 
一 个 钢板 ， 才 能 得 知 精神 集中 的 流程 ″， 二 是 什么 
玩意 ? 伍德 再 投入 一 个 铜板 ， 回 到 电脑 面前 ， 匠 到 
了 一 些 莫 名 其 妙 的 话 。 唉 ! TET BRAN RE ! 

在 伍德 顺利 
的 及 时 使 用 
mantra 三 次 后 
(如果 游戏 进行 
到 一 千 ， 价 侣 们 

停止 依 序 哈 口号 

9 了 ， 关 应 是 你 遇 
到 Bug 了 。 此 
RER Se BE BS 
面 再 进入 即 可 。 ) 领导 人 会 宣 信 大 家 开始 选举 今天 
的 新 领袖 。《 伍 德 赶紧 使 用 leviation (EAIN ) 
power > > RACER EASE RAR AOR 
> NEAR > MAAR hIBAT Cu 
刻 先 存 个 档 ， 存 好 档 和 后 可 以 走 人 左上 方 的 入 口 看 看 





















































伍德 的 死 状 ) 。 

伍德 来 到 左上 方 ， 看 到 了 一 面 大 鼓 ， 和 一 大 一 
ANSE RH SSBB o RF STAY (ATES ROR LAX > UR AE 
生 什 么 效果 。 伍 德 突然 想到 ， 会 不 会 是 刚刚 … ? 再 
便 用 一 次 电脑 ， 和 给 於 了 解 顺 序 了 : great gong > 
great gong 一 small gong > great gone > 

















small gong -> small gong 。 

‘BS EPS RP EAA SB > t ERI RE 
E> KREA BIST © 伍德 走 到 上 方 的 雕像 处 ， 
《 拿 取 Hypnotic Ceedeerom 》。 


伍德 又 回 到 
可 可 小 姐 的 家 中 
， 由於 此 处 是 最 
Per AGA AL 
Bigwig 的 处 所 
» 伍德 必须 想 个 
办 法 由 此 处 往 攀 
Me ° ZEA IN 
台 下 ， 有 盆 小 植物 。《 伍 德 对 著 植物 使 用 Growth 
Formula) > SRA RBA > TE ii th tt 
AT Bigwig XP ° ( 此 处 请 再 存 个 档 ， 因 驴 进 
入 Bigwig 的 房子 和 后， 在 某 段 剧情 之 后 便 无 法 再 回 
以 前 的 地 方 拿 取 物品 ) © 


Bigwig's House 


伍德 从 植物 
的 主干 一 路 往 上 
ME > HEIT 
Bigwig 的 房子 
内 。 大 魔 头 的 注 
前 似乎 正 


Got Gott 












































到 伍德 已 经 走 入 
' 伍德 往 右 走 ， 过 到 了 一 人 f 





tal 








力 场 阻挡 去 路 ，《 伸 手 
一 辜 》， 大 师 又 出 现 啦 | 大 师 提 示 伍 德 面 对 沿 人 时 
所 该 有 的 机 智 与 心理 建设 。《 伍 德 对 著 力 场 使 用 飞 





Fh ( Levitation Power ) 》， 力 场 便 不 再 是 障 
BET ° 
TELAT BSE LB (RSH 


cooking pot lid ) #4) °> Bigwig 转身 ,迅速 
发 射出 一 道 死 光 ， 伍 德 的 锅子 发 挥 了 功效 ， 反 射 回 
去 ,将 Bigwig 的 鼻子 烧 焦 。 此 刻 Bigwig 8p 
来 ， 开 始 操作 电脑 ， 设 证 一 个 程式 准备 把 伍德 解体 
。 情 急 之 下 ， 伍 德 往 右 砍 身 一 跳 ， 从 窗户 一 距 而 下 
> WBE T BeBe © 














TETERA N 
wE ( 5 
to dime store 
RP? SKH 
口香糖 塞 住 
ACER > XZ 




















AEA 
香 糖 拿 回 放 入 口 
香 糖 非 拿 不 可 ， 否 则 将 无 法 过 关 ) 
Rie IEE Bigwig HAT > L4 
《将 Hypnotic Ceedeerom 》 插 入 

Bigwig 在 瞬间 被 催 眼 ， 变 得 比 




















Ste GER 
伍德 喘 了 一 
MELA: 
player F. E ! 


























刚 是 报仇 的 时 
候 了 。 伍 德 拿 出 、 
fi 298” ( Vible- 
frotzer ) ° E 
Bigwig 头 上 … 
Bigwig 立刻 化 成 一 
滩 血 水 。 突 然 一 个 
模糊 的 幻像 从 他 死 
BPA > (ELM ZC EA o (hte (E Bigwig WE 
地 上 的 依 物 内 搜 出 一 张 电 子 磁卡 ( electronic 
card) 》， 然 从 《 按 下 一 个 按钮 ( switch ) 》。 

伍德 从 出 现在 阶梯 上 有 疏 到 第 三 层 ， 和 左 方 的 那 
焦 怪 葡 谈 谈 ， 不 料 伍德 竟 中 毒 了 ! ECE 
Bouzouli》， 吃 下 去 后 便 即 刻 恢 复 。 

刻不容缓 ， 
伍德 拿 出 Chprot- 
zong ， 持 在 约 
子 上 ( hook ) 
> SH Oe 
( chewing gu- 
m ) 把 洞 补 好 ， 
伍德 正 到 左 方 ， 
FERRERA > REPRE FOS HE ESR > ff 
PEL ULL FALE HIRERE + PE BRE WS FE HBT A 
Chprotzong 内 了 。《 将 磁卡 ( electronic card 
MALAI) + ERNER o 

















RR 





伍德 发 现 原先 
的 纺 统 原来 竟 只 是 
PA 个 木偶 ! 顺理成章 
Boge) W EG Le 
a E o HTT TY VAHL 
we ? 或 许 在 下 集中 
将 会 有 所 交待 吧 | 
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褒 和 游戏 人 人 会 改 ， 但 巧妙 各 有 不 同 ， 漳 及 本 
栏 初 开 之 时 ， 鲁 有 多 位 擅长 PCTOOLS 之 奇 
人 暴 士 发 表 修改 心 法 ， 由 被 以 正统 派 自居 的 『 打 死 
TER) 视 需 邪魔 焉 道 ， 但 也 因而 打通 不 少 玩家 任 | 
督 二 有 版 ， 进 而 将 和 游戏 练 至 最 高 唇 境界， 一 时 之 间 传 ; 


人 满 天 下 ， 其 功德 可 称 无 量 ; 后 有 玩家 破 关 不 循 正 ; 
Mo HPS SET MEN > 偶遇 BUG i 


若 有 意 者 ' 即日 起 修 书 一 封 ， 若 得 开 榜 公 做 
酬 费 


mä 
酬 费 


ib 


i FHS | TOS A DEAE > ERE aE BE SABI ay» 其 
; TRUM | BS RAAT RRM + ESE 
; 密 技 造福 人 间 ， 弹 指 之 问 顿 时 神功 大 成 ， 


350 
500 
900 
1200 元 





ALIS Ins 





论 其 化 境 
， 此 法 可 谓 最 高 。 然 综 此 无量、 颖 逸 、 最 高 之 作 ， 
ASE PAE > IAS RHE ZBL > IR SCAR 
福 也 ! 





则 功德 无 可 限量 ， 聊 以 稿酬 敬之 ， 方法 如 下 : 


T 
T? 





酬 费 


reveal 


[a4] 
EL HB 
elJ 妥 


”5.00 Sart 








Hexen Becta ears 





BGOKEY God mode > SHTIR Z 

BPelletier## 跳 到 第 ## Bi 
BRaffel 物品 全 满 

9.00 Sap Rae CRhinehart 武器 全 满 
EBiessman Pig mode! RFK 
JSumwalt 显示 “特殊 地 点 
RRettenmund ”和 游戏 速度 
SGURNO 生命 全 满 
cstika RC AEM 
mraymondjudy iLE Wi 
rjohnson Fen T 
plipo[0-2] SEE HE 


LEAR A T A VE FS BEE AC SHE TTT HER EEE ! 现在 
你 也 可 以 操控 魔王 了 。 
6 0 4 3 5 2 就 会 出 现 三 位 魔王 的 人 头像 了 ， 关 时 你 就 可 自由 的 
选择 要 使 用 那 一 位 魔王 了 ， 正 点 吧 ， 赶 快 输 入 吧 ! 




























全 部 地 图 





0=Fighter,1=Cleric,2=Mage 
© @ 





AGRE WRR HRA 2 


神秘 螺旋 腿 
<> R 


FL BRT 
44> 腿 


KB 
Vo< € 


神秘 风 火 输 [ RS] 神秘 近 出 WE 科 劲 踢 
ee” > # >> # >> 版 


[Ez] 

RARER FEF 魔 械 手 MMR CRA) 
> 4 el> # le # eot & 

se 迅雷 踢 IEH 

>> & >> 腿 人 & 


【万 拉 】 
FAKES a She CeBIT Shik BEBE 
Vol # Vel # el # 
鬼 哭 神 号 [ AE] RR Jai ie ME 风 魔 踢 
eo # > R >> # >> Rm 


全 小 瓜 呆 


打 胶 两 场 滞 ， 於 输入 姓名 时 输入 : 
EAC POWR : 多 台 加 分 车 
EAC WARP : 加 快 游戏 速度 


Terr EAC RALY :将 Rusty Spring # hg < 


Battle Beast 超级 秘技 


和 游戏 中 输入 下 列 按键 ， 即 可 有 意 想 不 到 的 现象 发 生 。 
E YOYOYO  : 超 强 模式 
ITIHFO : 延长 成 三 局 
ERHNE : 可 和 所 有 对 手 比赛 
AOFREOIO : 加 分 门 全 部 打开 
票 邮 界 世 体 坎 OFOVH : 加 分 门 变 二 倍 
ERHYHRLY : WAFAA 
OAOAEIOA : 自动 飞行 (在 lab  ) 
EATEE : 取消 变形 
OIVNNFOF : 开启、 Tadpoles attack ” 
EHRTRR : 自动 飞行 (加 分 时 ) 


CHE 


大 银河 物语 BMWA 


LAS YAEL FS A SRT a EEE ? 现在 散人 将 不 再 允 
> TH Ta) eR CB TR ER o RTE RIRH 
输入 RED ANTS HUANG > Bil Sack AY iA WEI To 


RRM 怎样 ， FANE ! tae 





出 版 公司 /第 三 波 
图 本 文 作者 /小 石子 


O mex 


类 原本 拥有 著 许 许多 多 的 

BAD + 而 电脑 的 诞生 以 及 
它 飞 快 的 进步 ， 更 是 实现 了 许多 
人 心中 原本 将 圆 的 葛 ， 其 中 电脑 
和 游戏 就 是 我 们 葛 想 的 实现 者 之 一 
。 当初 笔者 看 到 以 45 度 立体 仿 
视 视角 的 『 铁路 A 计划 」， 我 就 
知道 湾 藏 在 心底 深 处 所 想 要 的 和 游 
虐 究 竟 是 什么 了 ; 那 种 扮演 主宰 
者 的 角色 、 掌 握 一 切 的 签 望 ， 和 终 
於 因 游戏 技术 的 进步 及 创新 ， 而 
不 再 只 是 葛 想 而 已 。 之 后 的 『 模 
所 城市 2000 | ` [HAAF |] 
、『 A 列车 IV | 也 将 包括 笔者 
在 内 的 许 许 多 多 之 玩家 ， 带 入 了 
一 个 个 完全 可 以 由 自己 掌控 的 虚 
拨 世 界 ， 扮 演 和 无 上 的 主宰 角色 。 
> [ Sik | Be 
和 游戏 推 上 了 燥 峰 ， 让 玩家 和 无 可 自 
Ke 











相信 很 多 人 都 有 同感 ， 45 





度 立 体 俯 视 视 角 应 用 在 模 据 策略 
a 上 ， 就 像 如 和 鱼 得 水 般 的 
相 得 丛 彰 ， 给 玩家 的 感觉 就 像 小 
时 候 在 玩 堆积 林 ` 及 许多 玩具 一 
ERAS PRG GAS AS REE GA 
Enya 房子 、 小 小 兵 ， 不 禁 唤起 

Tole FP EAS E+ RR 
BU ME o PEATE th a AY KR 
i SEE WR LR BY ES HF & BE 
的 青睐 所 在 吧 ! 


SRNR 
HS 


一 个 和 游戏 能 否 吸引 玩家 ， 和 给 
玩家 的 第 一 印象 是 最 重要 的 ， 和 无 
AEREE R 广告 ， BE 
至 封面 包装 ， 都 是 影响 玩家 喜好 
ERRIZ o METRI [IRKI 
」 在 过 方面 作 得 很 好 ， 很 成 功 的 
让 玩家 期 待 与 盼望 它 的 推出 。 当 
然 ， 和 游戏 精 航 的 图 形 与 画 风 ， 也 
是 它 成 功 的 因素 之 一 。 

和 游戏 画面 使 用 的 是 高 解析 
256 EHH > BA iT EAR 

AME eles BEM APO HOT + 
此 各 具 特 色 。 不 过 ， 和 与 其 它 同类 
型 的 和 游戏 相 比 ，『 凯撒 开 」 的 葡 
REPEZI SAEPE T Hh > 而 且 视窗 用 
色 灰 上 暗 了 些 ， 和 缺乏 明亮 感 。 不 过 
ee aS EE [II] A 
DP BACG AE FRA > hike 
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其 它 游 戏 来 是 新 切 多 了 。 

它 的 音乐 音效 也 不 错 ， 不论 
Henie o DER MI A AE E 
EAR PRUTI” MBE 
管 画面 时 ， 来 来 去 去 就 只 有 
Hw 首 音 乐 ， 而 且 当 和 游戏 在 作 档 案 
读 取 时 ， 还 含有 延至 的 现象 ， 是 
它 比 较 令 人 不 满 的 地 方 。 









『 DAR I HIKE ES FER 
FERS [ RRETH 2000 | 4 


接近 的 ， 同 样 的 提供 了 放大 缩小 
以 及 旋转 地 图 的 功能 ， 也 提供 了 
旗 标 可 供 玩 家 在 地 图 上 不 同 的 地 
Fi RAL + EEE TOU | 在 
游戏 操作 上 方便 了 不 少 。 不 过 『 
oUt A EREA T 
所 城市 2000 | 那样 可 以 自由 安 
排 位 置 ， 使 得 整个 莹 幕 看 起 来 就 
Fe fa fe T Bho 

E [MU p Bafa a ee 
的 有 运用 资源 ， 维 持 热 络 的 丙 业 活 
动 是 一 项 最 重要 的 课题 ， 也 是 玩 
家 的 致富 手段 。 你 必需 先 在 省 级 














地 图 中 ， 在 各 个 资源 点 建立 探矿 
场 或 农场 ， 茸 将 之 所 生产 出 来 的 
原料 或 牲畜 ， 途 往 设立 在 城市 地 
BPT WWR F 
RRT PUTTAR EAHA 
售 。 如 果 贸 易 活动 越 热 络 ， 则 玩 
家 所 能 收 到 的 税收 越 多 ; 而 且 责 
业 越 盛 ， 也 提供 了 更 多 的 工作 机 
会 ， 吸 引 更 多 的 移民 到 此 。 就 过 
方面 来 说 ，『 凯撒 工 上 」 可 以 说 比 
『 模 据 城市 2000 | 来 得 深入 。 








而 且 每 个 省 份 有 本 身 可 以 开 
发 的 资源 及 生产 的 项 目 ， 但 东非 
所 有 的 产品 都 可 以 生产 ， 所 以 在 
有 些 资源 贫乏 的 地 区 ， 对 外 贸易 
就 题 得 格外 的 重要 ， 海 港 、 贸 易 
中 心 、 储 存 场 、 船 厂 就 成 需 对 外 
贸易 的 重要 建筑 物 。 在 地 图 四 周 





大 都 有 连接 四 方 的 孔道 ， 在 陆 上 
有 所 谓 的 侦 境 城市 成 有 坑 来 往 要 箱 
' 在 海上 则 由 船 焦 交通 贸易 。 在 
陆地 上 和 其 他 省 份 来 往 需 先 在 渴 
境 城市 旁 建立 贸易 中 心 ， 芷 建立 
储存 场 以 储存 原料 ， 在 以 道路 接 
往 自 己 城市 ， 将 原料 适 入 自己 城 
市 中 的 工厂 再 做 出 成 品 。 海 上 的 


PY TY PT TY TT TO OE OY So 0s ss 08s 600 0s s0% 100 102r 0020r 000 s00 + 


TT TP TO PY TO PV EP POP PY PY PT PE TE TE ES o 00010010000 10> s0 


贸易 则 必须 惯 选 海港 的 设立 位 置 
> 最 好 能 建立 在 由 两 地 而 来 的 船 
和 焦 都 可 以 停靠 的 地 方 。 记 得 建立 
储存 所 及 连接 道路 ， 不 然 建 好 了 
海港 ， 船 也 进 港 了 ， 印 看 不 到 原 
料 进来 ， 那 可 就 粮 大 了 。 

在 民生 方面 ， 居民 的 居住 品 
质 也 是 必需 加 以 注意 的 ， 论 坛 是 
市 民 交 换 意见 与 提供 市 政 建议 的 
场所 ， 澡 堂 是 民生 必需 ， 学 校 可 
以 提高 市 民 道 德 素 质 ， 是 降低 犯 
FPR FR > FRE A 
， RARR AZER 
ME > REE SS ABR 
个 休 疝 娱乐 的 地 方 。 过 些 建筑 大 
都 有 其 影响 和 范围， 如 果 居 家 附近 
有 过 些 建筑 场所 ， 不 仅 可 以 提高 
居民 的 居住 品质 ， 也 可 以 提高 地 
价 ， 均 加 税收 。 不 过 ， 笔 者 对 游 
矿 中 建筑 物 的 影响 范围 判定 倒是 
有 点 疑问 ， 同 一 问 建筑 物 有 了 时 可 
DA ne ETE ME We sae LE ES» 有 
IF MSHS GATE C HIR PEAT 
过 点 倒是 性 怪 轴 的 ， 所 以 有 时 需 
了 加 强 建筑 物 对 居民 的 影 泛 ， 常 
常会 有 教堂 、 澡 堂 等 等 建筑 图 著 
住宅 的 情况 发 生 。 














过 游戏 相当 值得 一 玩 。| 厂 之 特色 ; 值得 一 就 ! | 游戏 。 
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TE er TE ET ET PET ET ET ET ET ET ET ET ET ET ET ET PET TETTEL TEL ET TEL TEL TEL TEL TEL TEL TEL TEL TEL TELTET TEL EL TET TET TET TET TET TET TETT 


[I RPNE EE 
达 超 同类 型 游戏 的 一 个 地 方 ， 不 














仅 提供 多 样 化 的 军队 与 军种 ， 战 
门 场面 的 激烈 生动 ， 更 是 合 人 爱 
EEE + ARR RAEN I GB 
BE > NAN FE A PPR R A Be RE 
i REREKAI 
RRE ` FATT RN MIR > 
AGIRE FE SE BT E IR © 








『 凯撒 | A Lae aA T 
策略 与 战略 游戏 特色 的 一 个 游戏 
> 内 然 策略 上 不 及 纯 策 略 模 气 的 
[ 模 所 城市 2000 | ° RASE 
次 地 形 ， 没 有 复杂 的 州 定 ; 战略 
上 也 不 比 鞭 正 的 战略 游戏 来 得 深 
入 '， 但 [凯撒 厂 」 仍 然 展现 了 自 
己 的 特色 以 及 邻 人 喜爱 的 一 面 ， 
LEB EE POR A HE RTS 
ASE RAR SR > TU IL TRS 
人 激赏 得 多 了 。 

环顾 周 图 ， 盆 是 一 式 百 样 的 
Ast SLG ` RPG ， 玩 家 如 你 
TAERE ? ES RA BE SS E 
` FE Yih SAREE > AAAS 
个 游戏 ，『T a 

















本 文 作者 / 俞 伯 翰 


E = 一 他 下 GES; 





kE ( Bullfrog ) 公司 在 前 
— REF HE H YS RES FIRE ， 
想必 给 大 家 一 个 不 小 的 震撼 吧 ! 
站 在 一 条 神 奇 的 飞 徐 上 飞 来 飞 去 
， 和 政 恶 的 魔法 师 们 抢 硅 魔法 球 
， 与 各 种 生物 进行 德 门 的 经 验 ， 
大 家 应 该 记 慷 猫 新 吧 ! 不 过 和 游戏 
HEPA RF SORTS. > 硬 体 需求 也 
不 低 喔 ! 一 代 所 建议 的 配备 已 经 
是 Pentium 了 ， 而 且 牛 蛙 公 司 
还 把 Intel 那个 Intel Inside 一 
Pentium Processer 的 Mark 
放 在 和 游戏 的 前 头 ， 实 在 是 有 点 … 
-o WERA > MAREE 
EE — 2G Se SEE AE 
FRE Sh (EEK 0 
ASSAM ! 那 时 大 家 只 能 在 大 
白天 的 陆地 及 海面 上 飞 来 飞 去 ， 
累积 的 不 少 战 站 经 验 ， 但 是 对 论 
一 些 地 底 世 界 、 黑 夜 的 战斗 经验 
可 是 全 然 没 有 。 所 以 Bullfrog 推 


出 了 魔法 飞 悉 二 代 ， 更 加 强 原 来 
的 魔法 飞 毯 一代， 而且 增加 了 在 
地 底 、 晚 上 的 任务 ， 加 强 各 项 画 
面 的 效果 ， 膛 增加 了 新 的 生物 、 
新 的 魔法 ， 以 满足 玩家 的 胃口 。 
而 且 二 代 宣 称 执 行 速度 及 流 赐 度 
会 比 一 代 快 不 少 ， 单 单 过 交点 : 





较 好 的 流 蝎 度 、 加 上 一 些 新 魔法 

、` 新 的 场景 ， 称 它 坑 魔法 飞 敌 二 
代 ， 和 牛蛙 公司 实在 是 有 点 小 混 。 
魔法 飞 毯 二 代 已 经 没有 一 代 当 时 
的 气势 ， 因 希 它 不 过 是 一 代 的 加 
强 版 ! 二 代 和 一 代 和 还 有 一 个 不 同 
点 就 是 降低 购 度 ， 谈 大 家 在 进行 
TER BMF) > LOBE TE TERR 。 


RS 


当初 一 代 推出 时 就 有 人 说 当 二 代 
推出 时 ， 不 晓得 能 不 能 有 当时 的 
气势 ， 看 来 牛蛙 公司 失败 了 ! 
不 过 呢 | HEPA TE EGR + RES 
人 还 是 多 值得 一 玩 的 ， 尤 
其 是 在 一 代 中 无 法 完成 游戏 的 镇 
者 。 se 我 们 在 一 
代 的 故事 中 让 世界 达成 平衡 之 后 
> 纯 还 没 发 现 魔 界 有 个 魔王 存在 
。 现 在 过 个 魔王 Visssuluth 已 
你 要 把 他 的 魔掌 伸 向 人 类 世界 ， 
需 了 阻止 他 的 野心 ， 我 们 又 把 前 
KRE RIPER WTS H ER TR ER A 
拿 了 出 来 ， 跟 随 著 Kafkar 的 指 
AR BLA MERI AMEE © HK 
:二 代 中 比 一 代 中 有 更 明确 的 目 
标 一 【大 魔王 Visssuluth 」， 
谈 玩 家 在 进行 游戏 时 ， 有 个 基本 
目标 。 游 戏 基 本 的 和 进行 的 方式 不 
变 ， 基 本 上 就 是 收集 消减 散人 所 
遗留 下 来 的 魔法 球 ， 建 筑城 堡 以 
增加 自己 的 实力 。 二 是 游戏 基本 
的 进行 方式 ， 而 在 二 代 中 大 部 份 . 
的 关卡 都 会 由 Kafkar RIE 





务 指示 当 我 们 每 个 关卡 完成 他 所 
指定 的 任务 时 ， 就 可 以 到 下 一 关 
去 。 也 许 是 消减 某 物 或 是 飞 到 某 
一 定点 等 。 而且 任 务 所 指定 的 地 
点 ， 在 地 图 上 还 会 有 红色 箭头 指 
PKL BS HEB > 56 EBS eK 
红色 箭头 又 会 自动 指向 下 一 个 目 
标 。 笔 者 质 得 过 相当 优秀 ， 过 样 
一 来 可 以 避免 玩 者 在 广大 的 世界 
中 迷失 ， 搞 不 清楚 目标 ， 而 浪费 
许多 的 时 间 。 








二 代 的 法 术 也 有 更 新 ， 首 先 
就 是 法 术 都 有 三 种 等 级 ， 比 如 褒 
火球 就 有 三 种 等 级， 当然 威力 也 
有 所 不 同 。 而 且 膛 新 增 了 一 些 法 
I EEA she DAES fE A A HEREA KB 
吸 和 进去 ， 或 是 把 自己 变 成 一 焦 密 
蜂 尿 来 飞 去 ， 甚 至 你 也 可 以 呼叫 
怪物 来 老 助 你 。 不 过 呢 笔 者 发 现 
许多 法 和 术 都 是 所 好 看 的 ， 进 行 游 
左 时 膛 是 只 用 到 那 歼 个 常用 的 法 
W e HT ! 二 代 和 一 代 比 起 来 ， 
风度 站 的 降低 了 许多 ， 一 般 人 应 


雯 都 可 以 顺利 完成 所 有 二 十 五 关 
的 任务 。 





二 代 在 斋 音 音乐 及 图 形 方面 
都 增进 不 少 ， PEAGE 
Kafkar 的 指示 语音 效果 相当 好 
°。 牛 蛙 公 司 改进 了 一 代 图 形 引 擎 
» 使 得 呈现 出 来 的 画面 更 加 漂亮 
` ATE > Ae iE thes a 
“不 过 呢 ， 二 只 是 在 低 解 析 度 时 
> 才 有 如 此 的 流 赐 度 ， 当 你 切 到 
高 解析 度 时 ， 嗯 ! 解析 度 提 高 画 
面 更 加 精 组 了 ， 只 是 呢 ! 表现 出 
来 的 速度 实在 是 惨不忍睹 ， 
Pentium— 100+ 16MB RAM 
竟然 还 是 会 跳 格 ， 实 在 是 不 太 嘎 
赐 。 一 定 含有 人 褒 不 会 啊 ! 
Pentium— 60 高 解析 度 很 顺 帕 
> 那 是 因 坑 每 个 人 对 E y 
定义 不 太 相 同 。 486DX 一 100 
AARRE > KIER HIA 
们 玩 的 高 归 就 可 以 了 。 不 过 高 解 
析 贤 的 不 是 鞭 的 ， 看 看 那些 水 面 
` 天空、 地 物 ， 特 牲 一 点 速度 是 
值得 的 ! 
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RERE IRE — AR f Ri e h 
TEETER AR SB WARDA 
CE SME EP HE AE A HY TEE > BRE 
ARE (RM ITT > SE 
ARS RA HSE TEE BE — 
代 逐 色 许 多 ， 加 上 那 短 短 的 片尾 
动画 ， 导 人 有 点 失望 。 扣 除 过 个 


的 优点 ， 芋 且 把 二 代 装 扮 的 更 加 
华 栈 。 也 许 笔者 对 Bulfrog 的 期 
望 太 大 ， 才 会 有 过 般 的 失望， 不 
过 整体 来 褒 当 你 玩 肛 其 他 类 型 的 
游戏 时 ， 魔 法 飞 悉 二 代 ， 还 是 多 
- 玩 的 。 


值得 

























出 版 公司 /软体 世界 
国 本 文 作者 / ALEX 





T — [oft PS) SA SF HOS Re A TF” F 
HRABE > 长 此 以 往 当 非 国 家 
百姓 之 福 ， 於是 力图 振作 ， 积 极 
ah {iti ae A BE He Ep AE JES VES ET» 

-而 成 需 和 游戏 弱势 族群 的 国会 代 
SA EMMA Hi > ARR 
FE TE titi ERAS TE ZK > CHEE a 
WEES EG EA + Sea aK PAH e Ba) H 
HRR YD SUE IX it SE Eo Bæ 








i) 游戏 是 ORIGIN 
标榜 95 FRIR + ALI + HY 
BX > 3 — BAY SAE 9 
JLi” RARE ST 请 容 
草民 将 冤 情 … 实 情 一 

和 游戏 的 背景 故事 架构 在 反抗 
TARE E REIH A A 


动 f 





FEW 。 


fi WEC ( World Economic 
Consortium ) 进行 种 种 破 壤 、 


KRAF ` MaA EEE E 





4 
i 


， 对 动作 类 和 游戏 而 言 ， 故事 情节 
自 非 彭 点 之 所 在 ， 然 而 了 十, 片 
ANERE IIR OR BFA RB E e 
HE $52 HE Fal BE 9 FE 5 FB 
As > 到 任务 进行 所 硬 到 的 同僚 或 
PAPER ISR ES > 乃至 反抗 军 基 
地 壬 的 所 有 人 等 ， 其 对 话 方式 完 
PRL A EH > TA TT 
答 幕 上 且 辅 以 同步 字幕 ， 
整个 和 游戏 的 起 承 转 合 ， 完 美的 命 
人 激赏 。 

探 用 SVGA 的 游戏 忌 面 也 
HH — #8 > HOR BORE MERE T 
ORIGIN 的 懂 有 风格 ， 由 45 E 
Fe eS Mi Sea St > YM RE HE Lk Hl 
MA EEE o THUR ANIT SR > HK 
Fe BSL AE] EE BL SEA > TE EER 
中 的 上 写实, ， 眼 尖 的 玩家 当 可 
发 现 那 随处 可 见 的 一 部 部 电 胸 和 
监视 嚣 ， 除 了 键 艇 、 喇 只 一 应 俱 
全 外 ， 襄 动 时 还 能 瞧见 蒙 幕 上 一 
PR BUST AT AER © Egh > BER TE 
aw ch Fe A Ae eH AY 
WETS RARE > OnE ae Bei 
KIEG FS ie PAR PY 
BARR Xle- K] F 
了 得 ? 配合 上 和 游戏 进行 中 随意 可 
切换 的 背景 音乐 C Ctrl ] 十 
(M ) ) FRA O RE 
LAP iy (FS BRK HIGH 到 最 高 点 ! 
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i gi 
A7 ?’ 


xr , 
no H 
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IORS 








游戏 提供 的 武器 计 有 十 六 款 
之 多 ' AS ia HES (Fall RERE (A 


四 和 级 ) 
BA-40， 此 外 ， 只 和 
兵 储 物 箱 壬 取得 ， 


的 军火 贩子 探 买 ， 


， 和 游戏 开始 5 


! 持 有 一 把 
76 Fa CEA E 


或 者 等 阶段 任 
务 完 成 回 到 基地 时 > 


FE fay Sik tb A 
金钱 当然 是 由 


ROA HY ES ERIE TS RE © BET 


武器 ， 


HAREE ) 


在 储 物 箱 或 尾 身 上 也 可 搜 
出 药 箱 〈 补充 生命 值 ) 


` 电池 ( 
` KESE ` GRE 


` 力 至 关键 的 Keycard 等 等 。 





值得 留意 的 是 ， 园 
> PLA BOE BE 


oP WBE A SHE YY SE 
明 题 增加， 但 


会 配 用 火力 较 强 的 武器 且 眼 明 手 


快 得 多 ， 而 且 能 搜 


舌 的 物品 数量 


也 会 减少 ， Waza AY HK 


BEG > EFS TERK IE 


HARAR AZ 


PREZ UA C > 7S HIRERE T K KJ 


HCE ® a BK R 
++ FABIA > AFE 


TARZAN 
学 较 简 易 的 等 








和 级， 那 摩 直 到 和 游戏 经 了， 会 有 两 
三 款 火 力 极 需 强大 的 武器 无 稍 得 
见 ， 大 构 是 基 於 「 RERERS FEI 
J 的 考量 吧 2! 





游戏 的 核心 引出 与 年 初 上 市 
的 "公子 星 伟 说, REFS + ER 
控 方式 也 大 同 小 界 ， 但 玩家 若是 
抱 著 动作 类 和 游戏 只 需 反 应 霸 敏 ， 


而 无 须 " 头 好 壮 壮 , 的 制式 印象 
Khe 十, 片 的 话 ， 那 可 就 犯 了 


轻 获 的 兵家 大 尽 了 。 除 了 由 电脑 
探知 密码 开 识 密码 镇 ， 或 利用 


Keycard 著 卡 开 门 过 一 类 较 需 想 
当然 耳 的 过 关 手 丢 外 ， 其 实在 入 
虐 中 次 有 不 少 辫 机 。 有 线 个 场景 
必须 利用 雷 射 枪 光 束 射 向 360 RE 
旋 杰 的 三 角 柱 ， 之 后 再 转向 射 往 
糖 上 的 角 动 式 开关 ; 或 者 利用 旋 
ft fa EA A Ss i E HAER 
在 不 同 场景 来 回 移动 ， 以 触动 开 
并; 尤 有 其 者 ， 当 玩家 被 各 式 光 
AL 得 金光 内 内 之 际 ， 才 猛 
然 发 现 开 关 正 被 一 堆 桶 子 描 著 … 

悉 计 和 游戏 共有 十 五 个 任务 待 
玩家 执行 ， 但 过 站 不 意味 游戏 有 


me sun LAN tO 


a 


ee rr ee 


十 五 个 大 天 ， 事实 上 ， 缀 大 部 份 
的 关卡 都 有 不 止 一 个 的 任务 ， 所 
D BRRR “十 4 片 只 有 七 个 
俗称 的 关卡 ， 但 由 於 每 个 关卡 的 
场景 范围 都 极 坑 可 观 ， 因 此 耐 玩 
EREK - 提醒 玩家 一 点 ， 
FPR RR EKRIR D RAE 
行 任务 ， 那 驭 必 会 与 不 少 精 心 设 
计 的 场景 失 之 交 艾 ， 峻 不致 影响 
任务 的 完成 ， 但 仓 平 白 的 漏 失 了 
PUNE TERA HEIR © ATLA MECH 
在 执行 任务 时 ， 须 把持 向 不 可 能 
RNR ORES > MUG 
ERAR re 8 SE ER 
的 辱 ! 不 要 相信 您 所 看 到 的 … 























和 十 J 片 对 硬 体 配备 的 要 求 


斑 不 匣 ， 以 草民 阳春 型 的 机 器 

( 486DX-33+ 8MB DRAM + 
到 倍速 CD-ROM ) eos 
果 已 很 不 错 ， 只 不 过 在 效 处 需要 

eae nin 
现象 ， 再 者 ， 当 战况 极 需 惨烈 时 
也 偶而 会 有 键 稻 失 控 的 情形 ， 此 
SA Me AS EY EAC HY TAU o BH 
家 的 配备 比 草民 高 明 ， 自 能 领受 


EER tE sVGA t 


> 然而 十 字 军 过 游戏 | 方面 "而 将 剧情 ' 配乐 laa eS OF > 


BTS [TERE RREME 
p| BXARTE ; Hf 


aa 





SEAS Bit HY PRU © 
FST ses RA 1 的 职责 ， 
HIERE HK LEE BR HB J FT RS | 
> 草民 已 然 将 WEC 的 各 个 租 积 
结 千 实 实 的 翻 了 两 翻 ， 现 在 正 噶 
斌 以 最 困 肉 的 等 级 三 顾 WEC ， 
夭 此 提供 玩家 一 二 浅见 。 当 您 陷 
入 前 去 无 路 的 困 局 时 ， 试 试看 身 
劳 的 传 次 器 ， 有 些 传 次 器 本 
密码 镇 改 释 传 途 的 目的 地 ， E 
入 危机 四 伏 的 险 境 时 ， 别 硬 著 头 
ERRERA EER HRA 
取得 电脑 的 控制 权 ， 利 用 电脑 可 
操控 若 方 阵营 的 机 器 人 和 克 塔 ， 
BETA BHRR T o 
ARAH EHAK > seb we 
' 而 家 道中 落 ， 乃 至 年 幼 失 学 ， 
以 致 无 能 效法 某 些 上“ 距 烟 , HE 












般 级 的 人 物 ， 黎 有 其 事 的 端 出 天 
SC > ESR» HOHE SES A RS ES 


一 一 和 举证。 卑微 如 一 介 草 民 ， 只 
i—i BE A ATE 





75 FFB Ae ot 
喊 ， 几 是 动作 类 和 游戏 的 忠实 拥戴 
Bi > RU HES EE RK ia P A E 
FRE ERY TER © 


















出 版 公司 / 松 讽 
BAUS / MOR 


我 代 想 过 电脑 赛车 游戏 什么 

时 候 能 有 如 大 型 电玩 的 效 
果 ， 有 贤 实 的 临场 感 、 看 到 的 是 
黄 实 的 车 体 及 体 景 而 不 是 一 块 块 


解析 度 的 精 数 画面 ， 而 不 是 画面 
上 有 许多 的 小 贴 在 移动 的 糟糕 景 
像 ， 但 我 从 来 没 想 过 我 的 更 想 会 
过 床 快 就 实现 了 。 没 错 就 是 它 一 
Tr The Need for Speed , 实现 
了 我 的 葛 想 。 由 和 游戏 的 名 字 

F The Need for Speed ,就 五 
以 看 出 来 ， 本 游戏 能 缴 提 供 你 高 
速度 的 快感 ， 不 其 车 迷 或 是 单纯 
需 了 总 速 的 玩家 ， 绝 对 会 被 过 个 
和 游戏 所 吸引 的 ! 














你 有 没有 想 过 开 著 Ferrari 
512TR 在 马路 上 、 沿 著 风 景 优 


美的 海岸 或 是 满 作 冰雪 的 山中 道 
路 上 性 其 他 七 辆 世界 名 车 一 同 奔 
驰 呢 ? MEZ TAERE YR IE E EE 
wg EARE” ANS The 
Need for Speed $è ftih Trt 
BE > ER LE SHE RP He BE LE fo] — KR 
HF > LAA Fe Se A — > 
目 游戏 中 车 子 的 各 项 性 能 也 都 不 
HES > HEARE HIRE + SHE HE 
能 、 扭 力 、 机 械 性 能 、 操 控 性 
各 种 组 节 全 部 都 有 考虑 於 和 游戏 中 





$ 











- 进 和 游戏 的 片头 ， 
来 一 段 分 人 血 脾 哮 涨 的 数位 影片 
» 在 过 部 影片 中 包含 游戏 中 所 提 
供 八 部 车 的 各 式 精 彩 镜头 ， 先 把 
玩 者 的 情绪 带 起 来 。 进 入 和 游戏 主 
辟 面 中 ， 我 们 先 看 看 各 部 车 的 性 


就 先 给 你 














RARI STZir 一 E 

















2s 
aa I g 
om, FESE 




















能 ， 先 来 看 一 段 Ferrari 512TR 
的 测试 影片 吧 ! 影片 的 拍摄 手法 
加 上 斤 滚 乐 使 得 每 一 部 看 起 来 都 
是 世界 最 优秀 的 跑车 ， 贰 人 忍 不 
住 就 立刻 进入 和 游戏 试 试 过 些 车 的 
性 能 。 不 过 呢 ! 先 别 急 我 们 先 来 
看 看 法 拉 利 的 各 项 性 能 吧 | 从 每 
部 车 的 介 稻 中 我 们 可 以 逐 解 到 每 
一 部 车 的 有 历史、 性能、 引擎 等 等 
AF > tg tt 相当 完整 ， 而 且 





上 过 些 名 车 的 精彩 图 片 。 你 想 知 

道 过 些 车 的 引擎 结构 吗 2 SE aE aE 
子 的 内 部 设计 呢 ? 那 你 一 定 要 来 
看 看 过 一 段 资料 。 





' FEBE ! 


看 完 过 些 资 料 ， 我 们 可 以 进 
入 和 游戏 和 其 他 名 车 麻 欠 一 番 了 吧 
? 不 不 不 ， 兢 蔷 先 看 看 你 所 要 比 
赛 的 场地 ， 俗 语 说 : [知己知彼 
百 战 百 胁 ，， 先 把 场地 浏览 一 次 
TEREA S EKRE 








会 gE 啦 ! 场地 介 稻 中 除了 
附 上 一 份 地 图 之 外 ， 地 图 上 也 标 
示 著 一 些 人 资料 ， 而 且 膛 有 一 个 解 
襄 的 语音 篇 你 襄 明 过 个 跑道 。 嗯 
! 看 好 了 跑道 ， 要 开始 比赛 了 。 
大 家 戴 上 手套 ， 浴 人 备 坐 上 驾驶 座 
吧 ! 欧 ， 别 忘 了 要 选择 你 所 想 要 
的 比赛 方法 。 上 比赛 方法 分 需 证 时 
赛 ( Time Trial) 、 一 对 一 ( 
Head to Head)、 单 场 比赛 ( 
Single Race) LA ke SHTETE ( 
Tournament)。 锅 标 赛 算是 最 正 
式 的 比赛 方法 ， 只 有 同 级 的 车 子 
才能 在 同一 场 锦 标 赛况 速 ， 上 比如 
wt Ferrari 512TR 和 Lamborgh- 
ini Diablo 两 种 车 。 过 时 ， 道 路 
上 没有 什么 阻 厂 ， 只 有 八 部 车 在 
公路 上 奔 怠 而 已 。 若 你 选择 一 对 
一 时 ， 只 有 你 自己 的 车 和 另 一 部 
车 ， 另 一 部 车 可 以 由 所 有 的 车 种 
中 挑 出 一 种 由 电脑 操作 ， 或 是 和 
iat 75 WAL AGE MODEM 比赛 
“计时 峙 就 是 看 看 你 在 多 短 的 时 
间 内 能 络 跑 玩 所 有 的 比赛 场 © 























l The Need for Speed J 


和 其 他 赛车 游戏 不 同 就 是 在 其 图 | 


形 方面 以 及 车 子 性 能 的 模 所 方面 


» l The Need for Speed J 的 | 


低 解析 度 画 面 就 别提 了 “， 和 以 往 


其 他 的 和 游戏 一 样 ， 邵 面 上 的 粒子 | 

















看 的 一 清二 楚 ， 不 通 他 的 高 解析 
度 部 份 就 要 好 好 襄 一 下 了 ， 由於 








奥 作 小 组 使 用 特殊 的 贴图 技术 ， 
使 得 即使 是 高 解析 度 下 另 面 依 奋 
Is (ZRELE Pentium 以 
E) ， 当 用 高 解析 度 进行 比赛 时 
' 除了 随时 注意 对 手 会 不 会 超越 
你 外 ' 记得 有 时 间 也 看 看 车 外 那 
些 漂 亮 的 景色 ， 茂 密 的 树林 间 、 
陡 肉 的 山上 公路 、 沿 著 海岸 的 观 
光路 线 、 只 有 岩石 与 沙 的 荒原 、 
从 冰山 上 浊 下 来 的 瀑布 等 ， 偶 而 
慢 慢 开 欣 党 这 些 景色 也 楼 不 错 的 
°。 当 使 用 高 解析 度 时 ， 笔 者 建议 
能 用 十 七 时 以 上 的 莹 幕 来 进行 游 
WX > Or FEI EE BERT WUR BE BL o 
笔者 所 用 的 是 Pentium — 100 
` 16MB RAM ` S3 -868 
(2MB RAM) 、5.5 倍速 光碟 机 
` 17" Optiquest 4000DC 的 
BAT AS EE ABR ALE MS OF 
> 高 解析 度 且 最 精 组 的 模式 下 完 
全 不 会 出 现 跳 格 延 还 等 状况 。 而 
笔者 老弟 在 486DX2-66 ` 

8MB RAM 、S3-805 上 效果 就 




















略 逐 一 筹 了 ， 低 解析 度 或 画面 没 
PE PE AABE TES PERA RE PK EENES ， 
(ERREUS TES ET PRE ER GA E 
显 了 。 | 











如 果 你 不 是 以 锦标 赛 的 模式 | 
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在 比赛 的 话 ， 在 公路 上 会 有 其 他 
的 车 辆 行驶 ， 过 当然 也 包括 警车 
> 你 的 车 上 都 会 有 警报 器 当 靠 近 
警车 时 就 会 开始 哩 哩 叫 ， 提醒 你 
警车 在 附近 ， 当 然 你 也 可 以 不 减 
速 站 从 警车 旁 扬 长 而 去 ， 不 过 呢 
! 过 时 警车 就 会 开始 紧 追 你 不 放 
”适时 你 只 要 踩 紧 油 门 ， 担 好 方 
向 般 不 要 撞 到 其 他 车 辆 或 什么 东 
西 ， 那 你 一 定 可 以 轻 轻 县 县 的 甩 
BETES (IRER TE AI (YT SE E HB, 
追 的 上 你 过 部 世界 级 名 车 嘛 ! ) 








> 要 是 被 警察 抓 到 他 可 是 会 开 因 






单 答 你 ， 要 是 你 还 是 累犯 的 话 ， 
We! 那 有 的 ! 过 时 你 就 会 看 
到 警察 标准 逮捕 人 的 动作 发 生 在 
你 的 身上 (BRERA EF 
SETS — Baie ro PARIETI 
各 位 有 空 时 可 以 看 一 看 ) ， 所 以 
秸 论 庆 当 我 们 看 到 警察 时 一 定 要 
加 速 逃逸 ， 啊 ! 不 是 啦 ! 只 有 在 
F The Need for Speed J, 中 才 
可 以 哦 ! 当然 了 ! 反正 在 游戏 中 
你 爱 怎么 开 都 可 以 ， 如 果 你 要 逆 
向 而 行 ， 绝 对 不 含有 人 反对 。 笔 
BRS R E A EDF EDIT ME 
Dn BY PSS PA TTT > PARE 
斯 维 加 斯 的 跑道 高 低 起 伏 相 当 大 
> 倒闭 跑 反 而 比较 困 肉 呢 ! 逆向 
行驶 时 只 能 由 一 个 方向 观看 ， 所 
以 我 只 能 看 到 法 拉 利 的 车 头 ， 我 
炎 现 红色 法 拉 利 在 黑夜 中 看 起 来 
see EF SL | 








当 你 能 缴 把 游戏 中 所 提供 的 

六 个 场景 跑 玩 的 话 ， 而 且 以 锦标 
客 模 式 且 每 一 个 都 要 儿 得 冠军 嘿 
L EERIK ATE SE EE ME HY ME DO 
JOTI EL E RSE o ZE te TAPS hE 
BER E SZ PAC Fad Fg ae Be TAGE HI RK 
o 在 拉 斯 维 加 斯 中 是 在 高 架 道路 

上 和 进行 穴 车 的 ， 道 路 的 旁 毛 处 处 

都 是 赠 城 中 各 个 大 大 小 小 赌场 旅 
PTY PET RE > SRE PAE 
得 一 看 。 而 且 由 於 公路 的 高 低 起 
伏 太 大 ， 当 从 较 高 处 往 低 处 的 道 
路 驾 台 时 ， 只 要 速度 约 快 的 话 ， 
TAN ARE TR 出 去 的 ， 有 蛙 











AICS HCD BLS © WALA UGE AS 
的 速度 大 构 只 有 一 百 九 十 线 英 里 
> 在 空中 牙 行 时 最 快 可 以 舰 到 



























203 英里 呢 ! 








GEHEET o MEZ EI DAE FI SEMER 
VE > BRAE F JAS PE AA AS IE ES RAE > 
笔者 使 用 FCS 玩 起 来 觉得 相当 
顺手 ， 用 键盘 怎么 样 就 是 不 能 有 
跟 用 捞 棍 一 样 的 记录 。 使 用 键盘 
最 欢 的 就 是 在 转 杰 的 地 方 ， 怎 床 
fh 和 游戏 中 也 有 提 
供 录 影 的 功能 ， 屠 你 在 比赛 结束 
之 后 ， 重 看 一 次 你 的 比赛 过 程 ， 
过 时 你 可 以 从 不 同 的 视角 去 钢 察 
， 以 修正 你 的 驾驶 技巧 。 可 惜 的 
是 没有 提供 存档 的 功能 能 把 精彩 
SIIS F KAEMI o 
E5445 7 The Need for 
Speed J 算是 一 个 相当 完美 的 游 
RT! 不 过 就 是 有 点 小 地 方 没 注 
RRB > Her A AE ETAT 
! 不 过 过 样 才 会 更 进一步 嘛 ! 第 
` 就 是 车 身 被 周 图 光源 影 强 所 
产生 的 效果 ， 完 全 没有 车 子 的 光 
BARR + 白天 和 夜 吻 、 隐 道中 和 























森林 壬 车 子 看 起 来 都 是 相同 的 。 
节 二 就 是 比赛 中 缺少 音乐 ， 只 有 
引擎 史 哮 的 声音 ， 跑 久 了 会 婉 得 
单调 。 而 且 喇叭 的 声音 相当 刺耳 
， 没事 别 筷 按 喇叭， 反正 其 他 人 
也 不 会 因 有 需 你 按 喇叭 就 让 人 条 路 给 
你 。 第 三 点 、 上 由 然 有 支援 MO- 
DEM ikk” JiM MODEM K 
AMMA TED > BERETA 
不 就 能 绚 开 放 像 SEGA 的 Day- 
tona 一 样 可 以 来 个 八 人 大 连 缚 吗 
? 和 游戏 玩 起 来 一 定 更 刺激 。 


让 


wi 











WEI aT Win- 
dows95 AutoPlay 的 功能 ， 当 
尔 把 光 矶 放 到 光 矶 机 中 就 会 自动 
PUT EEREN > PETE MAN 
> AES RIM CD 进去 都 要 执行 

-次 安装 程式 ， 好 笨 ! 不 过 呢 ， 
本 和 游戏 仍 获 是 车 迷 及 速度 狂 所 值 
THREE FI- -FEWER o 














模 据 和 游戏 的 市 场 中 ， 推出 

二 资料 片 一 直 是 挺 满 受 坎 迎 
的 作法 。 要 弄 作 一 个 成 功 的 模 所 
飞行 游戏 站 不 容易 ， 因 此 推出 资 
料 片 是 个 不 错 的 解决 方式 ， 和 游戏 
的 老手 们 也 可 以 因此 享受 到 新 战 
区、 新 任务 与 新 战机 的 乐趣 。 因 
此 前 一 阵子 大 受 坎 迎 的 模 所 飞行 
WERK | 美国 海军 战 凡 机 」 ( U.S 
Navy Fighter > USNF ) 也 推 
E TEH | É Biel foes Re Bae R FS 
J! ( Marine Fighter ， 往 后 简 
fi MF ) ， 笔 者 将 在 本 文中 需 各 
位 做 一 介绍 。 

MF 使 用 一 片 光碟 片 ， 但 只 
个 用 了 28MB 的 空间 > à 人 
ANER RARR ; 而 且 在 仅仅 
28MB 的 容量 中 MF 当然 也 没 
有 它 的 母 程式 USNF 所 包含 的 精 
和 粕 过 场 动 画 ， 它 所 有 的 就 是 一 个 
又 一 个 的 任务 和 文字 简报 而 已 ， 
因此 MF ERAEN VEES a 
; 但 看 在 新 增 的 战区 -- TERS 








( Kruil Islands ) RE ` rie 
的 三 架 陆 战队 专用 的 短 场 / 垂直 
起 降 ( V/STOL ) 战机 和 漂 亮 的 
黄蜂 ( Wasp ) 号 两 楼 突 坚 租 的 
份 上 ， 相 信 各 位 膛 会 很 乐 於 再 回 
到 USNF ŽERA ZH o 

除了 飞行 时 的 选单 略 有 更 动 
I MF 完全 使 用 USNF 的 程式 
引擎 和 一 切 介面 ， 因 此 在 硬 体 配 
各 上 完全 没有 任何 改变 ， 在 安装 
MF 之 前 ， 玩 者 必须 先 完全 安装 
USNF ( 不 可 使 用 较 省 空间 的 安 
RER) HEME URE EE E 
lel MF hT CH 的 
Flight Stick Pro #1 KRUGE Ba 
KERT HEI ASIA bee 
可 望 充分 发 挥 它 们 的 功用 了 。 此 
外 MF 也 支援 Forte 的 ”VFX1 
3D SiMe > HEA I REM Sc By 
PARATE Fe Bt AA AL MLSE I BTR SE 0 

顾名思义 ， MF FELL Se 
国 海 军 陡 战队 的 战机 船主 。 对 军 
事 稍 有 研究 的 玩 者 必定 知道 ， 美 
军 陡 战队 唯一 能 搭载 战机 的 艇 种 
一 两 楼 突击 般 由 於 蒋 行 甲板 的 长 
RETH > AURA SAA BA 
短 场 起 降 机 ; 因此 MF 的 主角 ， 
便 是 著名 的 垂直 起 降 机 -- 英国 航 
A / 美国 变 道 公司 的 AV-8B W 
RE ( Harrier ) RRAIKI 
( Sea Harrier ) FRS.Mk2 。 
AV-8B HJY EREE 
RIRE RE o It 
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@ 出 版 公司 /软体 世界 
图 本 文 作者 /Y.M.J 


| 
姊妹 机 种 的 海 独 应 亦 适合 在 突 紧 
艇 上 操作 。 两 者 的 差别 在 於 AV- 
8B 具有 持 载 小 牛 飞 弹 的 对 地 攻 


ERED > Mie FRS.Mk2 RJ 
WA EREI ( Blue Vixen ) 
T > AEN AIM-120 先进 
PREA E REJ o (ALTE Bt 
弹 限 制 一 向 草率 的 USNF 系统 下 


> MF 站 未 突 是 出 两 者 的 不 同 ， 
AV-8B 也 能 持 载 AIM-120 ， 
TAPE FRS.MK2 也 能 轻易 的 
使 用 小 牛 飞 弹 ， 所 以 过 两 种 机 型 
事实 上 三 无 差别 。 





需 了 承继 美 俄 合作 的 传统 ( 
可 能 也 是 因 需 短 场 起 降 机 的 种 类 
AY) > MP 中 还 有 一 架 俄 和 的 
短 场 起 降 机 一 Yak-38 | 铁匠 J」 
式 机 的 后 条 机 种 Yak-141 
”Freestyle ”。 Yak-141 的 
低速 清空 和 垂直 起 降 能 力 内 还 素 
PRE ARI > (AIRES RAT 





a ee eS 
ISIT > PEFS Fe SEIN GR BE EE 
用 。 MF 还 提供 了 一 架 非 常 特别 
的 战机 -- 洛 克 希 德 的 Ac-130U 
[3] ( Spectre ) CHE > ia 
种 由 C-130 力士 式 机 改装 而 成 的 
FRAT WL E E etit — FY 
Bei — P] 40mm apor 
105mm fasts > Ma AEE 
Al shay > AUK US E 
ZE > IRBE ILES fE Sa IHA HE ZE 
的 目标 施 以 极 强 的 火力 压制 ， 当 
其 以 反 时 钾 方 向 飞行 时 ， 更 能 发 
挥 恐 怖 的 砷 制 火 力 。 二 种 行动 运 
HNN AAR 1k SE YA Tt FT > AIR HE RE 
TA ZS FAS SH AAT CSE EAS Tit o ASS 
FATE BE VAH RETR 
中 应 有 非 AC-130U 不 能 完成 的 
任务 才 是 。 
ltt MF 中 还 提供 了 两 种 
猎 应 式 机 专用 的 多 管 火 箭 英 舱 ， 
玩 者 斑 能 上 下 调整 其 发 射 角度 ; 
HEIR ( Snake Eye ) 式 延 还 炸 
FLAN) ce: SS Sth Te MRE TT SHEE St AB 
RS SBE I EERE > MF 中 也 


25mm 

















做 了 诸多 限制 ， = PRN AE 
ECM 装置 的 猎 麻 式 系列 必须 在 
BEN ALQ-167 电子 反 制 英 
舱 才 能 具有 ECM 能 力 ， 而 在 持 
载 GBU-15 铺路 式 雷 射 导 引 炸 强 
之 类 须 以 雷 射 镇 定 目标 的 武器 时 
> ONS HZ ( PaveSpike ) 
AE ATH I 2B EMG HE HE 11 
的 功用 。 


MIF 的 主角 之 一 

PAR R ME WE Be ESE 

MF 不 但 以 短 场 起 降 机 做 坑 
主角 ， 在 和 游戏 操作 上 也 增加 了 新 
的 控制 方式 ; AR ee cic BE PG HE | 
的 喷射 口角 度 ， 您 便 可 进行 极 低 
速 、 垂 直 甚 至 向 后 垂直 飞行 ; 在 
对 地 攻坚 时 不 但 便 於 寻找 目标 ， 
也 减低 了 降落 的 难度 。 大 部 份 的 
情形 下 您 可 以 80 到 100 季 的 超 
低速 进行 降落 ， 过 使 得 因 向 下 速 
度 过 高 而 聂 毁 的 机 会 大 坑 减 少 ， 
所 以 即使 您 因 半 航 系 统 提 霹 而 无 
法 自动 降落 ， 也 能 轻易 的 自己 完 
成 手动 降落 。 在 油 弹 站 非 满载 的 
TUL PF > RE EE Tt TE 
的 垂直 起 飞 (不 过 在 海上 不 行 ) 
， 您 可 哉 试 过 种 截然 不 同 的 飞行 
HA o PA T REA MAE > 
猎 刹 式 系列 付出 了 很 大 的 代价 ， 
首先 它们 仅仅 500-600 和 节 的 极 
W (而且 没 有 和 后 燃 器 ) ERER 
BRAS SEA HEFT Fs SK» HEB SHE 
AKAM BE AB AS AGB SE ; 而 
其 机 钵 千 构 也 不 能 承受 650 季 以 
上 的 高 速 ， 否 则 会 有 解 苯 之 虞 ， 
过 些 都 是 改 投 陆 战队 阵营 的 飞行 
员 所 要 注意 的 。 

除了 针对 向 量 式 喷嘴 的 控制 
之 外 ， 基 本 上 MF 的 操作 和 
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USNF 效 乎 完全 相同 ， 不 过 系统 
有 些许 改良 ; 增 大 的 仪表 视窗 是 
最 重要 的 改进 之 一 ， EER 
择 使 用 较 大 的 仪表 视窗 ， 如 此 当 
您 使 用 640X480 或 更 高 的 解 像 
度 来 进行 游戏 时 ， 就 不 会 老 看 不 
清楚 雷达 或 导航 点 指示 催 上 到 底 
写 些 什么 岛 字 了 “。 新 增 的 来 比 飞 
弹 观 点 ( |F5| 键 ) 可 导 您 以 机 外 














宙 点 的 方式 辨 明 飞 弹 来 玫 的 方向 
> 您 甚至 能 以 机 外 岗 点 来 内 角 飞 
弹 。 此 外 MF 标榜 游戏 引擎 的 改 
良 会 使 游戏 的 执行 速度 增 快 ， 笔 
者 对 着 一 点 没什么 感 既 ， 不 妨 谈 
各 位 来 评估 看 看 。 





AC-130U 的 外 部 观点 ' 可 以 


”看 到 其 左 侧 所 装 设 的 大 批 火 克 

MF 提供 了 一 个 专用 的 战区 
一 千岛 群岛 ， 由 诊 此 战区 的 战 站 
BEEP PEAS PEM A VES EHAE > 
因此 玩 者 只 能 操作 ME 所 提供 的 
数 种 短 场 起 降 机 ( AC-130U 多 
牛 是 从 陆 上 基地 起 飞 ) ， 不 过 安 








装 MF 之 后 您 也 可 以 在 USNF 中 
开 到 过 些 战 机 “。 战役 的 背景 仍 是 
源 始 於 苏 联 和 日 本 的 北方 四 岛 问 
题 ， 在 争端 越 演 越 烈 之 后 ， 美 国 
与 日 本 达成 一 项 协议 ， 由 美国 派 

ARAH KE HAE Edk 
Fi EA o Pe e RR E IRF D LA 
KAA ESE (特别 是 SU-27 
) ， 而 日 本 航空 自卫 除 的 F-15J 
也 会 在 许多 任务 中 提供 协助 ， 不 
过 海上 自卫 除 的 舱 盘 就 都 不 见鬼 
影 ， 特 别 是 最 近 才 服役 的 『 金刚 
1 BANE SSRN AR LE WE RH I 


> 实在 颇 需 可 惜 。 








军 的 飞弹 攻击 呢 ! 





MF 的 任务 热 行 方 式 和 
USNF ZHE ° BEALE 
的 北方 四 息 (和 乌克兰 相 比 ， BF 


然 是 小 了 些 ) ETRE HEB 
型 不 肝 有 些 相遇 之 处 ， PARA 
ZRA MF 中 近 接 支援 和 战 
场 阻 缀 的 任务 颇 多 ， 很 能 发 挥 猎 
谍 式 机 的 对 地 攻击 能 力 ， 不 过 轻 
常 大 批 出 现 的 SU-27 式 机 对 低 
速 的 猎 订 式 机 可 是 一 大 威 大， 
Yak-141 又 因 希 持 载 数 量 过 少 而 
很 内 派 上 用 场 ， 但 其 可 疯 的 机 克 
弹药 量 ， 则 可 在 一 些 尹 钴 的 搁 截 
任务 中 发 挥 功 效 。 和 USNF 相 较 
之 下 ， Ab Aa S He eS E T 
许多 ， 因 此 在 许多 对 地 阻 缀 任务 
中 您 必须 沿 著 高 地 飞行 ， 一 面 剧 
找 地 面目 标 ， 相 形 之 下 是 困 交 了 
些 ; 再 加 上 MF 的 任务 中 很 喜 坎 
暗藏 致命 的 陷阱 ， 例 如 位 在 目标 
附近 的 对 空 抱 车 和 对 空 飞 弹 车 等 
> A We BE E K A BS KY AE MEL FY SS 
关 “。 此 外 ，MF A—-#A CWA 
行 员 升 脖 方 式 和 奖章 授与 规则 ， 


TEREA > WIT RTH 
AHRNE” BAR MR 
Fi FAA REM + AE I RE 
射 数 和 命中 评比 等 ， 计 您 更 能 旷 
解 自己 在 任务 中 的 表现 。 





就 资料 片 的 角度 来 襄 ， MF 
是 USNF 迷 所 不 可 错过 的 佳作 ， 
HEPA MF 仅 使 用 28MB 就 以 CD- 
ROM 的 方式 发 行 ( 不 无 是 饲 了 
保 访 之 故 ) ， 但 再 次回 到 那 片 蓝 
天 大 海 的 怀抱 ， 必 是 各 位 飞行 迷 
所 期 待 已 久 的 事 ， 那 摩 海军 航空 
除 和 陡 战 队 也 就 没什么 差别 了 ， 
您 说 是 不 是 ? 




















eet on 


ARUBA «REALONE | 


RGAE TE ; 而 最 古老 、 


BRZU EAA FESS ACS A Í 
e “— H.P. LOVECRAFT IN : 


“ SUPERNATURAL HOR- 
ROR IN LITERATURE ” 





ASE TE BAY > BORE BSE HE 
BE’ PAG ENRETE E BT BE 
BEARER > (AE TEE A ZB 
FEER SEA SOL AL do“ 
RRF “O “RRA “WI 
著作 者 PHILIP K. DICK 是 过 
样 ， 目 前 需 人 所 熟知 的 恐怖 小 褒 
大 师 之 一 的 H.P LOVECRAFT 
> 也 是 通 样 ， 他 在 生前 的 作品 线 
乎 没有 人 注意 到 ， 大 部 分 都 发 表 
在 一 些 二 三 流 的 杂 读 上 ， 连 评 论 
者 都 没有 注意 到 过 颗 如 芷 星 般 划 


SORE > LEB A BLD SPR | 


悍 需 职 志 的 作者 正在 默默 的 工作 


著 …" 直 到 1937 E> HEA IE | 


”过 位 大 师 可 以 褒 是 没有 受到 任 


结束 后 ， 一 家 叫做 ”ARKHAM 


HOUSE 的 出 版 公司 开始 把 他 的 
作品 集 和 结 成 册 ， 一 册 一 册 的 出 版 
> 慢 慢 的 ， 他 的 作品 寺 和 爱 偷 坡 
的 作品 一 同 被 视 需 美国 文化 的 一 
> 直到 现在 H.P. LOVE- 
CRAFT 的 作品 开始 被 改编 出 现 
在 电脑 银幕 上 ， 可 能 国内 的 玩家 
过 个 时 候 才 勉强 对 他 的 作品 有 了 
一 些 概念 。 不 过 ， 如 果 玩 者 注意 
到 国外 的 广告 的 话 ， 可 能 各 位 会 
发 现 INFOGRAM 的 主打 广告 藤 
是 以 ”LOVECRAFT 式 的 故事 
“来 作 专 一 大 号 召 的 。 另 外 值得 
一 提 的 是 ， LOVECRAFT 最 特 
殊 的 一 个 成 就 就 是 一 他 创造 出 了 

一 个 所 谓 的 CTHULULU 
MYTHO ， 也 就 是 CTHULULU 
的 神话 ， 他 基本 上 是 以 古巴 比 偷 
的 一 些 传说 需 蓝 本 ， 再 夭 由 他 自 
己 的 想像 力 将 过 些 传 襄 塑 造成 一 
fe BE ET AL LT HIER > ACY 
PUA ce — Be Ze Sat IE ERE HBR 
的 邪恶 生物 ， 呈 然 陷入 了 沈 睡 当 
中 ， 但 是 他 们 在 过 个 世界 上 的 爪 
牙 仍然 试图 找 出 一 些 方法 来 让 他 
们 重 临 大 地 ， 而 其 中 最 关键 的 就 
是 一 本 名 需 NECRONOMICON 
WE EORR T REAR Ah KEREI H k 


> AREER T SERER Hh YY A Yo: 
， 因此 这 些 资 料 往往 都 是 被 考古 
学 家 在 无 意 之 中 发 现 ， 而 造成 了 
无 法 想像 的 危机 … 





有 关 作 者 和 故事 背景 的 介 略 


; 就 此 打住 ， 我 们 先 来 看 看 过 个 敌 
何 的 注目 ， 但 是 从 1945 FAR i 


矿 在 画面 上 的 表现 。 过 个 冒险 和 游 


; 上 戏 十 分 特殊 的 一 点 是 ， 他 的 人 物 
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i 和 许多 动画 中 的 物体 ， 都 不 是 一 


张 二 度 空 间 的 动画 ， 而 是 实际 由 
= EE TA BS Te ZIT» 
有 点 类 似 LBA 的 作法 ， 但 是 他 
走 的 是 写 贯 路 线 ， 具 然 比 较真 实 
» 但 是 在 某 些 动作 上 受到 速度 的 
限制 就 表现 的 有 些 运 缓 ， 像 主角 
倒 地 的 时 候 就 有 些 慢 动作 … 不 过 
后 期 才 出 现 的 一 个 女 配 角 ， 他 们 
BUE WHEE ih EEA B RT — 
Bh RAA T MAE SRL 

Bice + 在 640 X 480 的 解析 度 下 
» 看 到 的 画面 大 致 上 来 诗 还 相当 
售 人 满意 ， 尤 其 是 一 些 剧 情 竹 述 
时 的 静态 画面 '， 有 油彩 给 奥 的 感 
WE > 充分 把 过 个 游戏 的 恐怖 气氛 
给 塑造 出 来 ， 再 加 上 动画 时 的 一 


些 效果 也 都 不 错 ， 在 画面 上 至 少 
可 以 褒 是 过 到 了 玩 者 对 娱乐 性 的 
要 求 。 





不 示 在 音乐 和 音效 、 以 及 语 
音 的 部 分 就 有 相当 两 极 化 的 评价 
了 ， 在 音乐 的 部 分 表现 相当 的 称 
IR > LE IR HIIRE E TF SEE 
好 好 的 配合 著 游 戏 的 节奏 来 让 你 
感受 到 同样 的 气氛 ， 而 在 有 高 潮 
或 是 不 同 的 场景 出 现 的 时 候 ， 音 
乐 也 会 通 时 的 切换 ， 和 游戏 情节 上 
FOE RH AE A RAE KK IGE ， 
音效 方面 就 出 现 的 比较 少 一 点 ， 
但 是 在 该 出 现 的 时 候 也 不 会 出 差 
错 ， 至少 达到 了 他 的 最 低 本 分 。 
但 是 在 语音 的 方面 我 就 有 点 话 要 
说 了 ， 过 个 和 游戏 的 确 是 目前 笔者 
所 玩 过 的 和 游戏 中 最 多 种 语言 同时 
出 现 的 一 个 全 程 语音 的 游戏 了 。 


包括 了 英国 腔 的 英文 ， 南 美 腔调 
( 抱 次 ， 我 认 不 出 来 到 底 是 哪 一 
种 语言 ， 不 过 是 在 阿根廷 发 生 的 
。) FEC > FT WF > RK 
是 琳琅 满目 ， 玩 者 还 可 以 趁机 学 
一 些 德 文 来 距 距 自己 的 同学 ， 但 
是 在 某 些 人 物 的 配音 表现 上 实在 
没有 连 到 娱乐 事业 的 标准 ， 姑 且 
不 论 有 腔调 的 语音 是 很 肉 配 的 ， 
但 是 有 些 人 的 语音 配 的 太 过 虐 乔 
化 ， 感 质 上 好 像 在 机 歌 剧 之 类 的 
表演 ,而 且说 实话 ， 有 些 人 的 襄 
话 方 式 实在 让 入 不 敢 苟同 ， 美的 
是 奇怪 明了 头 了 … 其 ”他 部 分 有 
些 时 膛 出 现 语音 亲 读 的 问题 ， 感 
WEA KEE © 





另外 要 看 得 就 是 冒险 和 游戏 的 
MEU TAT AU ASE AAS SS} > a REL AA SS 
有 些 时 候 给 的 提示 太 少 ， 往 往 手 
SEAS ta ME PY > AAS TEL AT Ai] 
Afi HANGS ATS “A 
过 个 动作 的 时 候 和 给 的 提示 太 少 ， 
不 过 过 个 游戏 只 需要 两 个 滑 生 键 
就 可 以 一 切 完成 ， 可 说 是 相当 体 
贴 的 设计 ， 其 他 的 大 个 都 可 以 利 
用 试 试 看 的 模式 来 把 他 所 需要 的 
解答 给 试 出 来 ， 只 是 在 高 解析 度 
模式 下 ， 有 许多 物品 和 谜 题 关 键 














很 小 很 小 … 玩 者 必需 要 用 滑 鼠 币 
底 的 所 描 过 一 起 才 行 ! 不 过 有 些 
时 候 黄 的 不 知道 般 什 么 要 过 样 做 
的 时 候 ， 玩 者 可 能 会 有 一 些 挫折 
感 ， 有 些 可 惜 。 


FAPI 


nef 


至 於 剧 情 的 部 分 还 可 以 分 做 
两 段 来 看 ， 一 段 是 单纯 的 美国 特 
BRER ST BERSARERA 
AAG TD AR E BRE > SRE 
些 冰 怪 的 肆虐 ， 最 后 发 现 到 其 实 
德军 所 做 的 研究 是 以 魔法 的 力量 
来 斌 图 统治 全 世界 ， 於 是 荣 恩 必 
需要 找 出 可 以 和 它 相 抗衡 的 力量 
° ERIRE LOVE- 
CRAFT KRH > 在 故事 情 季 中 
都 可 以 看 出 他 的 构思 的 痕 中 ， 只 
AS SES PEF) FS BF FEF E KERI 
有 点 老 套 ， 有 点 印第安 那 璃 思 的 


感觉 。 但 是 在 剧情 的 紧凑 度 和 合 


理性 上 都 是 相当 称职 的 。 尤 其 是 
在 两 个 密 于 空间 中 〈 基地 、 洲 艇 
) 中 大 作文 章 ， 更 可 以 导 玩 者 感 
受到 那 种 人 迫切 的 危机 的 感觉 ， 可 
说 表现 相当 优良 。 但 是 后 面 突然 
冒 出 一 段 有 关 茶 恩 身世 的 故事 ， 
BUDGE Ma INAS > KBE 
Rai BA AE FSC AE FRA > Uk 


是 上 品 之 作 ; 喜爱 冒险 | 份 过 到 其 效果 ， 配乐 也 | 可 图 可 点 ; 语音 及 背景 
刺激 的 玩家 号 下 妨 一 起 | 具 相 当 水 准 ， 可 愉 是 一 | 音乐 也 都 还 不 错 ， 颇 适 





怪 和 肆虐 ， 但 是 他 所 率领 的 最 后 反 
抗力 量 和 终 於 开发 出 了 威力 强大 的 
武器 ， 但 是 人 种 以 座 挽 狂澜 ， 於是 
只 好 旗 最 忠心 的 部 下 将 他 的 儿子 
适 回 到 他 祖父 的 年 代 ， 和 希望 能 狗 
FE E AL SG Ze RIT AY HES E 
PBC AN AY ° EO 
之 下 很 有 吸引 力 ， 尤 其 是 那 一 段 
敏 述 人 类 最 后 的 搏 辣 的 时 候 ， 更 

ERRA B RFEA BUR ZE HI RRR ; 
可 是 ， 时 空 旅行 的 故事 往往 就 像 
时 空 旅行 本 身 一 样 ， 要 窟 的 好 是 
非常 非常 座 的 ， 故 事 性 足 了 ， 但 
ER ERRERA EAK 
CS PhS RNEER Z 
ERM 2 ee BH SFE ie 
TEMAS > WARK © th 
TPES Ae oe SE AAA EE 
AA SE + ALAM A STE 
ORRERA EEV 
TARGE — ÉR HE SR HRE 
的 情节 进行 ， 甚 至 整个 删 掉 都 不 
会 影 笑 到 过 个 和 游戏 在 剧情 上 的 表 
现 ， 要 慷 过 个 和 游戏 的 剧情 留 一 个 
洞 在 那 亡 实 在 很 可 惜 …… 

丽 悍 的 确 是 人 类 所 无 法 克服 

的 情绪 之 一 ， 小 孩子 悍 怕 黑暗 ， 
大 人 悍 怕 未 知 … 你 怕 什 么 呢 ? 


















出 版 公司 /软体 世界 
图 本 文 作者 / 林 旭 中 


xo 时 光 倒流 ”一 


代 科 技 回 到 历史 上 任 一 时 空 香 。 
可 锭 幻想 过 那些 当时 史上 的 人 物 
( 搞 不 好 膛 是 祖先 呢 ? ) 将 如 何 
A Fe Pi MAR AR RR” ? 究 
DEAE SFE RES A I BE EF HE 
FE OTS IRK BAIS HS FE ? 都 有 可 
ney ! 











当 “ 时 空 旅行 ′ 实 现时， 你 


最 想 回 到 那 一 个 年 代 探险 ? 在 你 
回答 过 个 问题 之 前 ， 你 最 好 先 仔 
组 考虑 一 下 “因果 律 ″ 过 个 问题 
吧 。 因 须根 据 因 果 律 ， 目 前 的 所 
有 时空 状态 以 及 人 、 事 、 物 的 存 
在 均 依赖 於 明 去 史上 的 每 一 个 事 
件 。 如 因果 你 能 回 到 过 去 而 改 构 
了 历史 ， 即 使 是 一 个 很 小 的 事件 
' 也 可 能 导致 未 来 极 重 大 的 改变 
进而 历史 改写 。 如 果 过 些 历 史 恰 
巧 与 你 自身 有 关连 ， 那 很 可 能 影 
BSNS “FERE” 的 问题 
， 其 后 果 将 不 堪 屋 想 ! 








定 是 不 少 人 | 
共同 的 更 想 。 当 你 带 著 现 | 
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THE JOWRNEYMAN PROJECT 2 


UR 


EDN TIME 


RHE EPIC TIME PaaS EU APVENTURE 


a 





关於 过 类 以 时 等 
题材 的 电影 电视 作品 很 多 ， 


至 旅行 需 主 要 
其 中 
EUWE ` ERK” RRAK 
AO -o MERER” “HA 
计划 ”系列 算是 一 个 相当 不 错 的 
代表 作 。 由 PRESTO STUDIOS 
与 SANCTUARY WOODS 合作 
的 这 套 旅人 计划 2 `“ THE 
JOURNEYMEN PROJECT2 一 
BURIED IN TIME (简称 BIT 
)“ 正 是 一 套 以 未 来 马上 背景 ， 而 
以 历史 事件 坑 主 要 内 容 的 光碟 冒 
险 和 游戏 。 

BIT 故事 的 情节 与 
划 第 一 代 ″ 中 的 类 似 ， 
的 是 “时 空 保 全 机构“ 
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“旅人 计 
你 所 扮演 
TSA ( 





Temporal Security Agency) 中 
的 一 员 一 AGENTS ( 可 称 之 5 
HRA) 。 TSA 的 主要 任务 
是 确保 历史 发 展 的 自然 性 ， 防 止 
有 人 利用 时 光 穿 梭 机 回 到 过 去 更 
改 事实 、 DAR ° 

在 BIT 中 你 所 面临 的 问题 将 
SERS BRE + PIES TE Ze WS D i 
嫌疑 犯 不 是 他 人 ， 正 是 TSA 内 
的 情报 员 一 AGENTS ! 过 显然 
是 有 人 巡 祝 於 你 ， 你 要 如 何 回 到 
过 去 收集 证 据 ， 逮 到 元 忽 替 自已 
洗刷 罪 嫌 ? 

本 和 游戏 提供 了 七 个 不 同时 空 
的 场地 导 你 一 次 玩 个 过 净 。 和 从 马 
雅文 明 的 地 下 谈 穴 、 中 世纪 时 代 
的 李 查 王城 堡 、 文 艺 复归 时 期 过 
文 西 的 工作 室 、 公 元 二 十 二 世纪 
的 太空 生物 实验 室 ， 以 及 公元 
2328 年 的 地 球 和 外 太空 未 知 的 
领域 等 等 。 或 许 过 整个 组 合 看 似 


毫 扰 天 联 ， 然 而 就 历史 发 展 的 角 
度 来 看 务 是 环 焉 相 扣 ， 只 要 其 中 ， 





任 一 时 期 的 文明 有 了 重大 突破 都 


可 能 导致 地 球 的 历史 重 写 。 本 游 





戏迷 人 之 不 也 就 在 此 ， 邀 游 古 今 
收集 证 所 ， 更 正 历史 的 错误 。 
需 了 能 任意 在 时 光 中 穿梭 ， | 

dahet TERR SIZE | 
穿梭 装 ″ Jumpsuit (有 点 像 太 
空 服 ) ， 穿 上 了 它 AGENT5 {E 
可 以 隧 时 在 时 光 中 跳 咖 。 透 过 
Jumpsuit 的 视窗 (AW RAR 
Kasil 一 ) > 5c ay Bi 

RRA EE AY ATSB A 
时 膛 可 透 过 特殊 镜头 看 到 隐藏 著 
的 线索 或 分 析 放 大 缩小 的 景物 。 
SEG IE > EERE A Wy ela ae 
纪录 与 历史 不 符 的 事实 ， 芷 可 当 
作 需 自己 辩证 的 物证 。 









在 Jumpsuit 中 的 主要 功能 
是 靠 车 不 同 Biochip 生物 电 


操作 
脑 晶 片 来 完成 的 。 除 了 有 “隐身 
"Ooo SREDE” > SRRA 
” oo SRERRKIE” eyo AT 

-个 “空白 ”的 生物 电脑 晶片 ， 
Wem AGENTS 全 夭 著 它 载 入 

生物 千村 二 也 Arthur > iH 
个 可 爱 又 可 恨 的 、“ 话 盒子 ″ HS 
在 紧要 关头 注入 -AGENT 的 
Biochip 内 ， cael ieee 





毒 同 时 也 救 了 AGENTS 一 命 ， 
过 时 是 最 妙 之 处 ! 








BIT 共 合 
的 趋势 而 言 东 不 算 多 。BIT 在 


=i CD 


PC 上 只 有 WINDOW 版 本 。 
256 色 模 式 算是 最 基本 的 要 求 ， 
可 是 一 旦 你 以 全 彩 或 32K 色 来 
玩 本 游戏 和 后， 相信 你 再 也 不 考 频 
256 色 了 ! 因 驴 在 全 彩 之 下 ， 你 
FATEKO E ， 而 且 
透 过 全 彩 的 处 理 ， 景 物 的 呈现 相 
if AG A HK © 

不 过 也 许 受 到 解析 度 和 景物 
视窗 的 大 小 的 限制 ， 当 动画 播放 
RAER WB” OLS PE 
” ZIRE > GWAR IN Es EC 
和 VCR HHT! 









”的 主角 一 样 ， 任 意 汝 
RRA ; 富有 极 科幻 
及 历史 趣味 的 故事 情节 
> ARB > RT 
不 是 中 文 的 和 遗憾， 可 算 
是 上 品 


Be 带领 玩家 
FERRIER > Fe 
的 幻想 空间 而 
全 彩 的 模式 来 
SABRE 






















穿梭 在 时 
分 满足 您 
Axe BA 
展现 时 更 


o 





的 最 大 特色 ; 而 支援 








使 得 画面 组 腻 妊 多 。 





， 以 目前 * 


A SAR eel 
不 邀 游 ， 可 襄 是 本 游戏 


32K 及 全 彩 的 模式 :更 


音效 和 语言 方面 ， 全 程 语 音 
和 音乐 贯穿 整个 和 游戏。 特别 值得 
一 提 的 是 ， 你 可 不 能 天 著 喇叭 来 
玩 本 和 游戏 | 否则 你 会 错过 一 过 非 
常 非常 重要 的 线索 一 有 一 组 过 关 
EAI RS HES a A rR TPE FA X 
字 记 录 提 供 的 。 此 外 ， 音 乐 的 播 
放 有 时 会 因 怖 主角 的 移动 或 使 用 
物品 而 中 断 ， 过 是 唯一 美中不足 
之 处 ! 
除了 暮 音 的 线索 不 是 中 文 过 
个 遗憾 以 外 ， 本 和 游戏 的 课题 交易 
REO HS + ARATE ， 
FAM SAA TS ES ATER DCRR © AE 
然 游 戏 的 计 分 方式 很 明确 ， 它 是 
依 完成 任务 的 数目 、 解 迹 的 题 数 
` 收集 的 证 据 多 寡 和 探索 的 广度 
来 计算 的 。 但 是 玩 者 只 有 在 、 阵 
亡 “ 或 是 完成 整个 游戏 的 时 候 才 
能 看 到 自己 的 分 数 。 
AM SZ IARE 2 提供 








T EAE EAS APE DE SS FP SE E 
BER AAPG EHE i T 
较 简 易 的 Walk Through 模式 ， 
值得 玩家 一 玩 ! 





























-和 出 版 公司 /大字 
BANS / Hate 






“有 内 超大 家 
一 起 来 


轴 服 本 丽 中 疝 卫 轩 才 二 图 国 香 到 而 三 上 © 
AR 智 游 戏 通 常 有 一 个 共通 的 
fÈ pe: r 规 则 简单 ，、- 
容易 上 手 ，， 而 在 规则 简单 之 际 
, AAV BR TES SH BO 
MARS SRR RETK 
迷 之 后 ， 享 受 极 大 的 乐趣 或 者 是 
rn ee E TRAE 
WRI 、『 水 管 工人 [e 
EEL 等 等 ， 笔 者 一 向 喜欢 摧残 
ETIK > MANH IARE 
上 和 类 型 的 游戏 ， 向 来 是 来 者 不 
JE o REBAR + MERRAL A 
BENEA He > ZT 
一 块 for SEGA MD 的 『 紫 禁 城 
1 游戏 卡 匣 ，『 紫禁城 上 」 的 规则 
很 类 似 『 合 库 番 | ， 不 过 前 者 规 
格 不 似 后 者 都 将 箱子 昭 於 定位 ， 





而 是 要 找 出 两 两 成 对 的 物品 ， 慷 
它 消失 ， 诉 且 使 主角 顺利 找到 出 





= 


口 ， 咱 们 母子 俩 就 过 床 玩 啊 玩 ， 
玩 到 废 旗 忘 食 般 的 地 步 ， 在 联 考 
人 迫近 的 一 个 月 壬 ， 老 婚 用 过 种 方 
式 似乎 让 我 减轻 了 不 少 K PHY 
压力 。 我 猫 记 更 早 时 和 老 既 拼 
MD 的 [会 库 番 」， 两 人 联手 玩 
到 第 200 BH > 但 就 是 卡 在 第 200 
关 ， 想 了 近 一 个 月 仍然 无 解 ， 和 后 
的 高 手 ， 但 感 赏 了 一 年 仍 无 消息 
(有 办 趣 的 朋友 想 不 想 斌 看 看 ! 
) 。 





今天 我 们 的 主角 是 『 合 库 番 
史上 完全 版 1 ， 何 谓 史上 完全 版 
WE? 据 大 宇 公司 的 褒 法 是 : 此 套 
游戏 收录 了 十 年 来 各 种 平台 的 『 
REE] 关卡 精 华 ， 过 个 版 本 一 
共 收 隶 了 306 道 关卡 ， 由 於是 收 
录 了 各 个 平台 版 本 ， 所 以 笔者 在 
玩 和 游戏 的 时 候 ， 质 得 有 些 关 卡 似 
BHU > BRK > Baw 
第 二 十 六 关 、 第 九 十 一 关 ， 久 我 
有 种 奇特 的 熟悉 感 ， 不 过 丛 智 游 
BE Ae ERA > BUR Se 
OR oad + (ABLE SC RAKE 
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ARTA MERA > PREE ee 
> 慢 慢 址 想 藤 如 何 一 步 步 移 动 。 

和 游戏 操控 方式 除了 以 键 舱 和 进 
行 游 戏 外 ， 也 可 完全 以 滑 矢 控制 
> 笔者 起 先 很 不 能 适应 其 Pi Ba 
的 操作 方式 4 ， 故 而 多 以 
和 游戏， 但 时 间 一 久 ， 邹 





悉 其 请 生 介 面 人 后 ， 和 分 发 现 用 滑 鼠 
来 操控 确实 显得 方便 、 顺 手 许多 


o 






动脑 时 间 


SP OCERRe 
卡 设 定 上 探 自由 进行 
的 方式 设计 ， 过 样 的 设 定 挺 不 错 
的 ， 不 像 SEGA MD i | E&R 
」， 你 得 一 天 接 一 天才 能 灯 积 进 
HE R-E DA H RE 
> EAA a MERT AE 
— HEF RR 4 了， 早期 大 宇 
推出 的 上 会 库 世 家 | 也 是 过 样 ， 
而 此 次 的 了 完全 版 上 呢 ， 则 将 
306 天 完全 据 开 於 画面 上 ， 您 可 











以 先 玩 第 一 关 ， 也 可 以 直接 跳 到 
306 关 和 游戏 。 不 通过 和 游戏 似乎 遗 
漏 了 奖励 的 画面 (我 指 的 可 不 是 
美女 图 ) 功能 ， 之 前 的 各 个 版 本 
' 在 每 过 并 天 之后 ， 会 秀 出 一 张 
张 优美 的 风景 图 片 物 赏 玩 者 ， 我 
过 点 对 玩家 而 言 很 重要 的 ， 
有 鼓励 的 作用 ， 先 站 且 不 
葵 过 些 风 景 图 片 和 和 游戏 之 问 的 天 
连 性 如 何 ， 但 起 码 它 诸 玩 者 在 经 
过 一连串 的 脑力 激 漫 后 ， 慷 玩 者 
能 有 所 回 镶 ， 而 本 和 游戏 呢 ， 一 关 
HE— > RAE CSE LY 
机 会 ， 唯 一 
， 所 以 『 完全 版 















者 受到 性 大 

= 

= 

s 

= 

= 

= 

z : 
和 游戏 的 规则 方面 多 了 一 项 限 

制 ， 那 就 是 上“ 步 数 限制 ， 假 使 


和 游戏 要 求 玩 家 必须 在 八 十 步 之 内 
抵 过 目的 ， 而 若 玩 者 花 了 八 十 一 
步 ， 那 床 便 算 过 关 失 败 ， 笔 者 在 
WAS EDM im AD HEM GT > BA 
Faia ALS 安排 的 规则 之 一 ， 你 
要 玩 游 戏 ， 就 得 遵守 它 的 游戏 规 
则 ， 不 过 了 上 步 数 限制 ,加深 了 本 
和 游戏 的 次 度 ， 因 需 你 除了 得 考虑 
AXA fe FS Wy FEI ZIG EGE WE 








是 将 复杂 的 如题 用 简单 | St BUM T S FEAE | HE 1 
规则 来 夫 现 的 话 ， 过 游 | 游戏 的 玩家 ， 过 














逮 不 错 游 戏 可 让 你 久久 | 是 
沈 迷 其 中 不 能 自拔 。 











小 品 游 戏 。 


步 数 是 否 超出 了 该 关 卡 的 要 求 ， 
内 变 和 外 患 的 限制 下 ， 谈 玩 者 更 
得 小 心机 事 的 游戏 ， 幸 而 本 游戏 
ESR R REE > F 
式 预 留 了 相当 大 的 容许 误差 ， 只 
要 你 不 是 胡乱 行走 ， 大 都 能 在 要 
求 的 步 数 下 通关 。 








i 
LLLLLCCI TITE EEEE 

[TER] AAR 
主角 可 以 随意 更 换 ， 游戏 提 
供 了 拉 比 君 、 女 拉 比 、 科 学 怪人 











MEHE > RRA SREB 
玩具 兵 、 魔 鬼 阿 庄 八 位 角色 ， 当 
然 过 些 角色 站 没有 上 属性 ,之 分 
也 不 会 影 玫 游戏 的 准 易 度 或 者 


进行 方式 ， 但 每 关 的 的 背景 图案 
AUD) cies A) BS Nee TAs BEG keH 
TERRA + HB EAT HEM 
-个 个 箱子 ， 而 是 埃及 法 老 的 雕 
像 ， 连 关卡 的 外 框 和 底 色 也 都 陆 
之 更 换 ， 过 点 设计 倒是 性 有 特色 
的 。 
游戏 进行 时 没有 烦人 的 缺失 
' 倒是 记录 和 视窗， 有 时 会 撕 到 











ih 











关卡 外 框 ， 而 玩家 在 移动 箱子 的 
同时 ， 是 不 能 取消 记录 视窗 的 ， 
但 程式 会 很 体贴 的 自动 值 测 记 录 
视窗 是 否 遮 住 了 玩家 的 视线 ， 一 
FL {ei il HH BARE SBC > AE 
四 个 角落 移动 ， 所 以 有 时 主角 忙 
碌 地 於 四 个 角落 来 回 行走 时 ， 记 
录 视 窗 也 会 随 之 自动 诸位， > 
若 能 手动 关闭 记录 视窗 党 不 方便 
些 。 另 外 ， 各 场景 之 问 的 解析 度 
会 随 关 卡 不 同 而 有 所 更 换 ， 有 时 
是 640 X 480、 有 了 时 是 800 x 

600 ， 有 时 更 高 过 1024 x 768 
> 高 解析 让 书面 看 起 来 更 加 地 和 
AR > (ASAE 14 时 的 莹 幕 ， 整 个 
造型 相对 的 显得 很 小 ， 连 笔者 

17 时 的 答 幕 玩 起 来 都 很 吃力 。 

















出 版 公司 /光谱 
图 本 文 作者 A RXZ 


岗 路 革命 O 


知道 过 个 游戏 的 圳 感 是 否 
KÄ INTERNET 。 笔 者 
田 得 以 高 速 运 输 中 心 把 物资 藉 由 
MOPS RI ER > SC E 
有 运输 的 转变， 过 个 主题 是 相当 吸 
引 人 和 人 的。 和 游 戏 的 目的 ， 是 要 玩家 
担任 一 个 由 若干 中 小 企业 合资 经 
党 联盟 一 国际 产业 合作 基金 会 的 
执行 董事 ， 有 运用 有 限 的 资金 ， 规 
划 出 有 效率 的 运输 管道 ， 来 协助 
AE EE Fa SZ BY OB) a a EE 
关 ， 进 而 在 国际 舞台 上 估 有 举 足 
轻重 的 地 位 。 话 中 如 此 ， 笔 者 澳 
得 编剧 好 像 忘 了 一 件 事 ， 既 然 是 
FPN TE SEAS SERA > DURAN IE 
何 可 供 资助 的 工厂 ， 也 没有 定期 
的 股东 会 议 ， 贤 是 有 点 奇怪 。 悉 
之 玩家 就 是 捧 有 那 笔 共同 基金 ， 
实际 掌握 公司 命 脾 的 人 。 


w 











初 见 过 和 游戏 让 笔者 有 点 怕 怕 

的 ， 襄 明 书 的 写作 格式 颇 似 美式 
和 游戏 的 作风 ， 把 游戏 的 进行 和 规 
划 做 了 一 番 详 如 的 解说 ， 如 果 没 
ARAR EIRE EF o FEHR 
是 一 开始 没有 看 说 明 书 ， 秸 果 三 
TR PARE > WT ARG oo AS 
HOEY PEM AE > eH A 8 Y 
手 上 机 的 指导 玩法 。 玩 过 像 工人 
Ho XIR O AREE 
类 的 玩家 ， 对 於 所谓 的 食物链 
J REA PEAR > ZETA RE 
革命 中 ( 以 下 简称 商业 革命 ) ， 
也 有 很 多 环 环 相 扣 的 天保， 除了 
在 游戏 中 有 相当 和 黎 的 图 像 说 明 
外 ， 在 说 明 书 中 也 把 各 种 产品 的 
m BAR TORE HET MY > eB 
Hf Hg Sa SK + ET + 
PRUE 3 而 每 个 工业 之 下 则 包 
含 了 原料 的 探 收 、 中 间 产 品 的 仙 
造 等 ， 每 种 产品 都 有 一 个 相当 完 
整 的 生产 流程 。 因 此 玩家 要 做 的 
第 一 件 事 ， 就 是 狠 K RHAH 
把 生产 的 供需 关公 答 弄 清楚 。 笔 
者 建议 玩家 可 以 从 简单 的 产品 ， 
像 水 果 、 蔬 荣 过 类 只 需要 一 个 流 
BRA GH RES > ABE 
#2 (AT BRK ` BARE HI 
市 ， 开 始 学 会 产品 的 运销 、 配 给 
， 先 把 根 给 禁 稳 ， 再 慢 慢 扩展 你 
的 市 场 ， 接 下 来 就 开始 你 的 研发 
工作 。 在 此 同时 建立 企业 的 良好 

160 














形象 ， SH ARER > Be 
AR RT i 355 FY Bel BE A SEC HY BH 
。 因 需要 做 的 事 非 常 多 ， 笔 者 又 
AS EE IE HF E gn TAg 因此 常 
MEA Se Oe at Hal + A 
keine HAH E 
公司 之 中 ， MONTE CHIL © 
笔者 锅 得 丙 业 革命 最 大 的 乐趣 > 
EEEH "ths 。 一 有 旦 你 俊 了 ， 
想 停 下 来 的 上 时候， 你 的 丽 业 生命 

也 就 终止 了 ! 拼命 地 赚钱 ， 赚 更 
多 更 多 的 钱 ， 看 著 新 的 产品 不 断 
地 问世 ， 市 场 的 估 有 率 节 节 上 升 
， 那 麻 你 就 是 一 个 成 功 的 企业 家 








企业 霸主 全 


敌 戏 另外 一 个 有 趣 的 地 方 ， 
就 在 於 提高 市 场 佑 有 率 。 笔 者 非 
企业 搬 到 游戏 上 面 来 了 ! 我 们 都 
知道 ， 企 业 生 存 的 条 件 在 於 责 品 
> 因此 如 何 提高 丙 品 的 市 场 估 有 
率 是 件 非常 重要 的 事 ; 除了 上 面 














提 过 的 企业 形象 之 外 ， 勿 售 据点 
的 建立 ， 运用 不 同 的 广告 手腕 ， 
甚至 以 了 托拉斯 法 」 ( 很 奇怪 吧 
?0 控告 对 手 ， 以 建立 100% 的 


市 场 个 有 率 。 其 它 像 是 掌握 区 域 : 
控制 权 ， 万 断 原料 市 场 等 等 ' 才 i 
些 在 现实 生活 中 常见 的 欧 生 手段 | 
， 在 和 游戏 中 完 完全 全 地 重 现 。 如 : 


果 你 想 要 建立 自己 的 企业 王国 ， 
还 得 多 加 把 劲 啊 ! 


"EF LQ 


Se Ed Se Wk E tS RET 
' EEE fla] 100% 的 问题 ， 
而 且 笔者 从 来 没有 过 成 ， 那 就 是 
商品 的 100% 生产 率 ， 套 句 侈 造 
FRAG GE? GAL ATA EK BLAS © HEIR; 
生产 率 的 方法 就 是 原料 供 输 ， 由 
於 机 台 在 不 同 流程 时 的 单位 产量 
MEA HATA] > BEALE 100% 的 


SBE RE AS aL Ac a A > 


以 游戏 也 提供 了 所 谓 的 设计 图， 
让 玩家 可 以 设计 出 完美 的 "黄金 
供给 率 」 。 不 过 对 於 笔者 过 种 喜 
炊 搞 超大 型 综合 企业 的 人 来 说 ， 
那 十 张 设 计 轿 根本 不 绚 用 就 是 了 
° 不 知道 是 不 是 因 需 BUG 的 原 
因 ， 笔 者 在 五 金工 业 、 汽 车 工业 
那些 流程 较 复 杂 的 产业 中 ， 即 使 
有 100% I ERIH > ABR 


有 40% AWER WERB 


WEH o EA — MAE A DRE 
BUG ， 就 是 土地 或 是 建物 无 法 
走出， 不 知道 在 更 新 版 本 中 






游戏 介面 O 


商业 革命 探 用 图 形 介 面 ， 由 
於是 高 解析 度 的 画面 ， 所 有 的 图 
像 都 十 分 地 清晰 ， 配 合 不 同 的 城 
市 ， 时 现 了 鼓 城市 特有 的 人 文 景 
观 ， 在 256 色 的 画面 下 表现 地 相 
当 出 色 。 在 城市 的 功能 选项 中 ， 
也 出 现 了 类 似 模 拨 程 市 2000 的 
旋转 功能 、 特 定 建物 是 示 功 能 等 
等 相当 完备 的 功能 ， 不 过 笔者 在 
旋转 后 再 移动 画面 时 ， Boe 
跳 回 旋转 前 的 画面 ， 可 是 下 一 次 
再 选 鼓 城市 时 仓 又 是 旋转 后 的 画 


Be 5 seal | 





Wi ARES! 利用 滑 妃 就 可 执 
ITARARDI” AS SEE 
妃 介 面 设计 得 有 点 奇怪 ， 有 了 时候 
ASE A BAT LUNIA 
ARAJE HEY ERTE E HE 
HEEF IT o A REF > AC 
键 一 次 可 以 加 500 件 货 物 ， 而 右 
键 则 是 1 件 ， 但 是 按 住 的 话 可 以 
很 快 地 去 加 ， 过 些 操作 的 技巧 在 
说 明 书 上 都 没有 交代 ( 同样 的 方 
法 可 以 用 在 设计 图 上 ) ， 实 在 是 


有 点 说 不 过 去 ! 


HREF O 


RA SE E ca ES JEA I A SE Se 
BRAY Fa SA Re ERREK Hp 
ZE Y BUFO AE BE HE I S A 
具有 相当 的 参考 价值 ， 也 足见 游 
REETA A SEL © R 
fai > SHRM MEAS ARLE 
Hse PAPI EF BLE ETA 
笔者 一 定 … 嗯 ! 和 游戏 的 配乐 有 点 
奇怪 ， 有 一 首 笔者 小 时 候 常 贰 到 
的 乡村 曲调 ， 怎 么 会 拿 到 21 t 
RER? BAHASA ` PFJ 
足 的 味道 ! 音效 在 策略 游戏 中 踊 
不 是 很 重要 ， 可 是 如 果 能 做 到 像 
天 堂 乐园 (Theme Park) 那样 ， 
按 下 ICON 时 会 出 现 机 器 的 运转 
BE > APSE AAR ME + — E A aE 
和 游戏 更 加 生动 。 另 外 不 知 是 什么 
问题 ， 玩 家 的 最 高 资金 居然 还 有 
上 限 一 42 信 9 千 万 元 ， BA 
是 国际 企业 的 资金 ? AT 
脑 对 手 实在 很 笨 。 过 些小 缺点 如 
果 能 多 改善 的 话 ， 送 十 起 来 就 会 
更 有 意思 了 ! 
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WEAF TUR ZR KE 

E 惑星 终 於 赢得 了 最 后 的 胸 

利 。 原 本 以 需 和 平 的 日 子 又 将 到 
来 ， MEA AS AT TS RS 
突 ， 使 得 过 块 美 古 的 土地 再 次 燃 
起 烽火 ; 而 在 独立 战备 后 被 解 篇 
的 特勤 机 甲 除 . 也 再 度 被 重组 起 
中 然 欧 姆 尼 的 和 平 只 维持 了 

38 个 月 ' 但 是 由 於 美工 避风 的 
大 转变 ， 使 人 乍 看 之 下 以 需 队 员 
全 部 都 换 成 新 人 了 ( 过 点 倒是 和 
(BY MPR 2 ) 相同 ) © BRT 
人 物 之 外 ， 地 图 、 装 甲 、 武 器 也 
KAR RREK ED A 
质感 、 也 较 一 代 更 具 立 体感 ， 充 














分 发 挥 了 日 本 和 游戏 细腻 的 画 风 。 
《特勤 机 甲 除 2 〉 的 操作 方 
式 和 一 代 相 同 ， 探 用 回合 制 兹 计 


AP 值 ; 每 个 人 都 有 其 基本 的 
AP fii > 在 扣除 座机 及 武器 的 影 
Se ERZA A EEX PH 
BE AP ffi o REGEM AP 值 
， 人 员 可 以 进行 移动 、 攻 又 、 侦 
察 、 请 求 支援 的 动作 ， 或 者 进行 
爆炸 、 搜 索 等 特殊 指令 ， 过 种 设 
ETAO (KAIF) 系列 的 

Unit 俱 有 界 曲 同 工 之 妙 。 


Time 











二 代 与 一 代 最 大 的 差别 ， 在 
BS te ECR A ES ES PERG 





划 。 以 往 一 代 的 作战 计划 都 是 固 

定式 的 ， 玩 家 最 多 只 能 选择 甲 案 

或 乙 案 ， 但 是 对 方案 中 的 空降 时 

间 、 空 降 地 点 等 重要 人 条件 完全 没 
162 





7a TLR BS BR Hs sr BE 
务 因 坑 非 玩家 的 因素 而 失败 A 
如 救援 机 被 若 人 摧毁 ) ， 使 人 气 
DER © SRRI A hF T iR 
大 的 开放 ， 举 凡 入 侵 方 式 、 入 侵 
地 点 、 空 降 时 间 、 支 援 时 间 、 待 
mm Hos > KSA MSR AT 
择 ， 大 大 地 增加 任务 成 功 的 机 会 
。 不 过 在 作战 另 面 也 有 一 个 小 缺 
点 ， 就 是 战场 地 形 图 没有 标示 
XY 轴 座 标 ， 使 人 在 关 读 作战 计 
划 时 ， 对 其 中 提 到 的 座 标 将 以 明 
确 的 定位 。 





El ef 

EWER > BT ORFI ih 
， 玩 家 最 常用 到 的 指令 大 概 是 存 
档 、 昔 档 一 因 需 和 游戏 的 允 度 稍 需 
高 了 一 点 ， 一 不 小 心 就 有 人 员 阵 
亡 ， 基 至 任务 失败 都 可 能 发 生 。 
内 然 二 代 不 像 一 代 会 明显 地 偷 看 
玩家 移动 ， 但 是 由 於 散人 的 数量 
往往 十 倍 於 我 方 ， 加 上 AI 设计 
得 不 错 ， 所 以 即使 像 笔 者 过 种 玩 
战略 和 游戏 七 、 八 年 的 老 岛 ， 某 些 
任务 也 得 重 玩 两 三 次 。 闪 度 高 站 
不 能 算是 一 个 游戏 的 缺点 ， 但 是 








SA REET SAF MINERS 
TANE > sa BAEK EET ZB] AT 
不 乐 於 见 到 的 吧 ? 记得 一 代 推 出 
Be RAR SRG A AM ， 
甚至 第 一 关 都 玩 不 过 去 ， 在 二 代 
难度 不 减 的 情况 下 ， 过 些 情 况 大 
概 又 会 发 生 吧 ? 





会 造成 又 度 如 此 高 的 原因 有 
两 个 > MMAR AAS > 
一 个 则 是 设 定 上 的 问题 。 大 部 分 
的 知人 装甲 步兵 性 能 都 只 略 逐 诊 


欧姆 尼 的 装甲 步兵 ， 但 是 数量 印 
往往 是 玩家 的 五 倍 、 甚 至 十 倍 。 
另外 项 人 还 有 一 项 玩家 所 没有 的 
强力 兵种 一 武装 直升机 。 直 升 机 
不 但 能 做 大 范围 的 移动 ， 而 且 侦 
FUERE > AP (SZ AF HELE ; 
在 它 的 引导 下 ， 玩 家 的 队员 往往 
被 打 成 蜂 窗 。 沿 人 只 要 准备 对 付 
装甲 步兵 的 武器 ， 就 可 以 收拾 玩 
家 的 部 除了 ; 玩家 如 果 想 要 顺利 
SEMA) > BE HE TARE BCA ft A 
> 准备 穿甲弹 对 付 战 车 、 准 备 对 
空 飞弹 收拾 直升机 ， 在 弹 莉 及 空 
间 有 限 的 情况 下 ， 打 起 会 来 当然 
HRE o 











| 到 过 目的 地 ， 认 是 笔者 便 在 殴 人 
i 必 经 的 橘 上 安装 炸 狸 ， 想 说 把 橘 
| 炸 掉 后 ， 就 可 渡 过 一 个 最 HR 


FERRE b+ PERL AR SE ME 
玩家 之 处 ; 像 在 搜索 资料 卡 的 任 
务 ， 好 不 容易 打 到 指定 的 地 点 ， 
没 想到 进行 搜索 指 售后， 得 到 的 
AURRE: RHR HE 
搜查 其 他 建筑 物 。, 幸好 笔者 的 
弹药 膛 金 ， 否 则 当场 就 千 过 去 了 
o ERRER SE FREH H > X 
须要 搜查 完 所 有 的 建筑 物 后 ， 才 
能 找到 要 找 的 人 ; 在 向 人 源源 不 
断 增 援 的 情况 下 ， 如 果 不 是 笔者 
站 在 “风水 好 ,4 的 地 方 ， 居 高 莉 
下 监控 著 ， 除 员 早 就 一 一 成 需 俘 
BET o 上 曼 特 宁 咖 啡 计划 RE 
we ie ! 任务 的 目的 是 要 阻止 敬 人 






















J 的 任务 了 ; 没 想到 … 敞 人 竟然 


一 集 你 地 从 断 概 上 和 飞 ,过 来 ! 
TENT RT > HAEATA 
理 的 设计 ， 除 了 重 玩 ， 又 有 什么 
办 法 呢 ? 

最 后 ， 再 让 我 们 来 看 看 二 代 
还 有 什么 重大 的 改进 呢 ? 粗心 的 
玩家 应 鼓 可 以 发 现 ， 二 代 的 音乐 
比 一 代 进 步 得 非常 多 。 贱 然 笔者 
拿 到 的 是 磁 片 版 ， 但 是 那 支 支 动 
BHRR HAAMER CD 版 
ARETE © BH + EAB —A 
也 有 很 大 的 改进 ; 两 本 厚 厚 的 手 
册 包 含 了 所 有 重要 的 资料 ， 比 起 
一 代 那 薄 薄 的 一 本 ， 实 在 好 了 许 
多 ， 也 该 购 实 者 如 得 有 价值 。 

除了 风度 簿 高 外 ，〈 特勤 机 
甲 除 2 》 不 葵 在 画面 、 音 乐 及 内 
池上 ， 都 属 一 流 的 水 准 ， 是 市 面 
ERS 98 改版 游戏 中 的 佼佼 者 
。 只 可 惜 … 不 太 适合 生 手 级 的 玩 
家 。 对 了 ， 逮 有 一 点 差点 忘 了 襄 
, 在 输入 密码 的 时 候 ， 有 了 时 会 发 
生 武器 的 名 称 没 有 在 答案 栅 中 的 
情形 ; 由 然 密码 保 闲 是 必要 之 恶 
' 但 是 没有 识 计 好 的 话 ， 是 可 能 
使 玩家 产生 困 拓 的 ! 


mmoLowopten 
学 ”Horo SAITOH 
KYOKO MAEDA 
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最 近 和 游戏 市 场 上 好 像 吹 的 是 
DOS/V 改 版 风 ， 不 但 各 种 
没有 版 权 的 DOS/V 光碟 、 磁 
片 满天飞 ， 正当 轻 营 的 游戏 公司 


也 投下 相当 的 资源 进行 取得 授权 
范 改 版 的 工作 。 在 过 波 热潮 中 ， 
以 代理 需 主 要 业务 的 松 岗 公司 也 
不 落 人 和 后 的 乒 进 改版 市 场 。 松 岗 
的 第 一 款 和 游戏 是 『 古 大陆 物 语 」 
， 过 款 软 体 在 日 本 是 由 TGL A 
司 发 行 ， 目 前 上 市 的 则 是 古 大 陆 





第 一 代 的 古 大 陆 物 语 的 结构 
与 大 宇 的 天 使 荔 国 相当 的 类 似 ( 
事实 上 “， 两 者 推出 时 间 也 相当 接 
近 ) 。 整 个 游戏 由 战略 以 及 剧情 

















Lnr W 

所 租 成 ， 玩 家 必须 通过 一 次 一 次 
的 战 征 考验 ， 以 方便 剧情 的 推展 
。 不 过 在 古 大 陆 物 施 中 ， 芷 没有 
多 缚 式 的 剧情 架构 ， 玩 家 必须 在 
每 一 关 通 过 和 后 才能 进行 到 下 一 关 
卡 。 和 游 戏 的 整个 故事 架构 与 传统 
RPG 的 故事 相同 ， 也 就 是 魔王 
` BH» AEN o EAGT 
克 需 了 对 抗 被 封印 的 魔王 ， 从 小 
TOE AS EF 19 BIE > GE — E 
HERZ > REE SH ER 
伸 到 了 亚 克 生 长 的 小 舍 附 近 ， 而 
亚 克 通 方面 也 已 准备 好 ， 要 对 抗 
即将 破解 封印 而 出 的 魔王 。 亚 克 
的 任务 就 是 一 一 找 回 当年 封印 的 
四 大 宝物 : HUB RES > WEAR DL 
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及 宝剑 以 对 抗 魔王 。 故 事 於是 展 


由 於 整 个 游戏 以 SLG 的 方 
式 进 行 ， 所 以 游戏 中 对 於 角 色 、 
兵器 还 有 地 形 都 有 基本 的 设 定 。 
在 地 形 上 分 需 七 种 ， 包 括 了 森林 
` BME RA +. MT SH Le 
MRA Peas > TPE 
ASAT BRIT (内 然 作者 感觉 不 
太 出 来 … ) ; 至 於 角色 方面 ， 则 
FATA A E EE > KERT 
18 种 的 种 族 或 职业 ， 各 有 特色 
的 角色 设 定 ， 使 玩家 可 以 充 份 的 
应 用 ， 每 一 种 角色 偿 搭 配 有 迷 程 
或 近 程 的 武器 ， 每 一 个 武器 又 有 
进 阶 的 设计 ， 所 以 搭配 上 算是 相 
WME O DRK M EIG E EE 
进步 ， 颇 有 成 就 感 。 比 较 可 惜 得 
是 ， 游戏 中 把 种 族 和 职业 混用 ， 
RA EERTE o 

游戏 中 相当 值得 一 提 的 ， 是 





操作 方面 的 方便 性 。 日 本 设计 的 
和 游戏 的 确 在 企划 力 上 不 同 凡 鸭 ， 





HEH RRR PRE > AERE 
便民 的 要 求 。 比 方 说 ， 和 游戏 中 常 
有 机 会 要 按 滑 鼠 右键， 叫 出 一 张 
STAGE > PS LEH a E 
FEE SE BE RMR ERIAK 
Tee SUIS BSE > RE a NE AS He BE 
移 过 大 牛 个 答 幕 ， 才 能 够 选取 你 
ia BENS SEL o UE RIIA HE 
有 的 各 种 物品 和 人 物 可 否 使 用 的 
对 应 性 ， 也 用 表格 表达 得 相当 清 
楚 ， 而 每 一 种 道具 、 武 器 及 药品 


也 提供 了 基本 的 说 明 ， 玩 家 可 以 
轻 胜 的 操作 各 种 器 物 的 买 商 、 装 
人 备 ， 以 及 查看 它 的 机 能 © 





除了 操作 方面 之 外 ， 关 个 游 
ERTE TE TAT A AEE HA BR © SE 
然 是 两 年 前 的 产品 ， 不 过 ， 日 本 
游戏 的 画 功 一 向 相当 的 优秀 ， 表 


-BS 
RTRA 
COW BOY 


的 音乐 ， 使 ; 
Hy > TEBE 


5551A BIA HO Se 
”以 今日 的 标准 而 言 ， 


HAR EAT o H| ME% 


种 道具 物品 都 


现 侯 出 是 送 款 游戏 可 以 预想 得 到 
的 ， 即 使 在 两 年 之 后 的 今天 推出 
> 过 个 游戏 在 美术 方面 的 表现 仍 
然 超 过 许多 国内 的 游戏。 此 外 ， 
各 种 攻击 、 防 守 的 可 爱 动作 和 天 
使 戎 国有 不 相 上 下 的 表现 ， 我 想 
过 个 游戏 能 狗 在 两 年 内 推出 六 代 
> MEK ABA © BRK 
现在 所 进行 的 第 一 代 古 大 陡 物 语 
' 表现 就 已 经 过 样子 的 供出 ， 我 





[ 





Pen 


o 


附带 一 提 ， 过 个 游戏 内 然 使 











想 可 以 等 待 著 下 一 代 、 下 下 一 代 
… 以 及 一 直到 第 六 代 的 推出 。 


D LIEL DEL TTSA 





BAE RARER 
的 是 在 游戏 的 剧情 设 定 。 在 笔者 
看 来 ， 和 游戏 的 剧情 设 定 兹 不 是 相 
当 的 吸引 人 ， 除 了 故事 本 身 深度 
不 足 之 外 ， 展 现 剧 情 的 方式 也 算 
TESE” ROR AGRA BA 
fC CE PEA E RERET 
o AARE AKR > thir AS 
Bie A EA S R O REE 
也 安排 了 一 些 支线 ， 好 比 说 亚 克 
的 情人 或 者 是 黑 骑士 ， 过 些 角 色 
的 确 具 有 使 游戏 更 加 个 富 的 功效 
' 但 因 驴 因果 关 傈 不 太 合 於 常理 


VER 2.0 


ae 2s ea | PRADA amea 
NTE enam ENR 


REPRRHE’ RE 
fe ER La 


音乐 音效 相 容 度 有 问题 | AMOR + ANR Se es ET 


”更 使 其 评价 大 打折 扣 


o 


NS 


可 以 清楚 的 了 解 其 功用 


SERIE © 








用 光碟 版 ， 不 过 和 游戏 安装 之 后 是 
将 整个 软体 copy 到 硬 碟 之 中 ， 
光碟 是 拿 来 做 传 衣 资 料 用 的 ， 所 
以 玩家 芋 不 需要 继续 将 光碟 放 在 
你 的 光碟 机 中 ， 不 妨 把 它 拿 出 来 
> 用 你 的 音 血 或 直接 由 PC 上 的 
CD-ROM KREO ARE 
所 附 的 歌曲 相当 的 站 富 动 贡 。 日 
本 和 游戏 除了 在 美术 之 外 ， 音 乐 表 
现 也 相当 的 供出 ， 可 以 从 过 个 游 
RAIEK o 

Bs oo Matiias 
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整体 上 ， 过 个 游戏 相当 有 日 
本 RPG 的 风味 ， 玩家 若是 喜 坎 
MAME RPG ， 就 不 可 以 错过 
过 个 游戏 © 
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w RRRA., 之 后 已 

你 很 久 没 玩 到 强 珠 台 和 游戏 

> 过 次 SIERRA 竟然 出 了 WIN- 
DOWS 版 的 次 极 3D THERA > BE 
Him A BRA > MERKES A 
种 精彩 动画 夹 厅 其 中 ， 的 确 是 一 
款 不 错 的 老少 成 宜 的 弹 珠 游戏。 
光碟 版 的 安装 说 起 来 站 不 困 

ME > ASSES RABE AAR BPAY 
WINDOWS /F¥# RHEE > RM 
WEAR ARE HE o ZEAE BE HE RT H 
了 一 系列 要 求 ， 从 和 莹 幕 模式 、 音 
效 、CD-ROM ` acta Ele 
(JED) ， 看 了 看 都 符合 要 
求 ， 心 想 过 下 子 可 以 安心 了 ， 不 
料 安装 到 WIN32 时 竟然 襄 要 先 
$447 SHARE 。 好 吧 ， 重 新 再 来 

















过 一 次 ， 也 和 终 於 安装 好 了 ; 可 是 
执行 起 来 务 往往 打 得 正高 从 时 ， 
画面 告诉 你 它 很 抱歉 ， 由 於 侦 测 
Bl) SR A Bt HE» RE 
RU o PRTG HRA 
ARSE ATT > ATER AAS EE 
戏 的 错 ， 只 是 视窗 本 身 的 BUG 
所 致 ， 和 后 来 发 现 中 文 输 入 法 是 用 
左 键 控 制 ， 取 消 后 就 似乎 正常 了 
， 但 音效 有 时 会 消失 ， 是 美 中 不 
足 之 处 。 

老实 说 太空 宇宙 本 来 就 十 分 
吸引 人 ， 再 加 上 种 些 奇特 的 的 太 
空 设施 应 训 更 能 吸引 玩家 ， 重 要 
的 是 它 的 欢度 站 不 高 ， 例 如 在 殖 
民 地 时 要 从 左 键 射 中 飞行 器 是 很 
容易 办 到 的 。 而 像 是 打倒 左 方 轨 
道 的 两 台 推 土 机 ， 就 可 进入 左 方 
画面 ， 而 打 爆 右 方 轨道 的 推土机 
又 可 进入 右 方 另 面 ， 完 成 此 联结 
就 可 使 绊 珠 在 三 个 地 区 跑 来 跑 去 
， 有 时 迁 有 两 颗 弹 珠 呢 ! 各 种 加 
分 模 组 会 有 不 同 动画 展示 ， 除了 
殖民 地 以 外 还 有 指挥 站 ， 矿 坑 等 
符合 Outpost 情节 的 场景 供 玩家 
园 择 。 玩 家 可 在 一 开始 决定 是 要 





玩 单 一 场景 或 园 择 三 个 场景 都 玩 
， 再 利用 加 分 选择 时 选择 其 他 场 
景 即 可 。 

每 个 场景 都 有 其 加 分 点 及 其 
技巧 ， 玩 家 可 利用 其 所 附 之 
README 来 了 解 ， 加 分 的 选择 
有 多 种 : 像 是 加 球 、 加 继续 次 数 
、 加 分 数 、 新 设 矿坑 、 新 设 实验 
室 、 或 切换 进入 其 他 场景 等 。 乐 
趣 不 少 ， 如 果 你 不 是 弹 珠 高 手 也 
i AR CERE ETZE 
刁 肉 玩家， 所 以 有 许多 有 趣 的 设 
计 。 像 是 打 入 左右 区 域 即 使 没 接 
住 球 也 会 回 到 中 央 区 域 ， 有 时 会 
有 阻 三 物 在 左右 FLIP 之 问 出 现 
DARTH > MCE RARA 
10 Ft RA BE © 

iG WINDOWS 上 执行 的 
不 稳定 以 及 音效 有 时 会 消失 之 外 
> 关 个 游戏 还 时 是 不 错 ， 成 功 的 
千 合 了 太空 科技 的 外 貌 以 及 强 珠 
台 的 乐趣 。 不 过 由 於是 WIN- 
DOWS 版 对 配备 的 要 求 很 茄 ， 所 
以 没有 8MB RAM 、 486CPU 
的 话 很 又 安装 成 功 ， 玩 家 在 心仪 
之 际 可 要 注意 配备 的 需求 。 




















an 果 你 想 找 一 个 上 手 简单 ， 
不 需要 花费 太 多 脑筋 去 思 
考 的 赛车 游戏 ， 或 是 纯粹 只 想 打 
发 时 间 而 已 ， 倒 不 妨 来 试 试 
EUROPRESS SOFTWAREZ 5] 
所 推出 的 超级 越野 赛车 ( Rally 
) 。 适 是 一 款 动 作 型 的 长 途 越野 
房车 计时 赛 和 游戏， 基本 上 ， 没 有 
复杂 的 项 整 车 沈 设 定 ， 只 能 换 换 
柏油 路 、 瀑 滑 地 面 、 瀑 泥 林 间 、 
和 雪 地 壬 专用 的 四 种 轮胎 ， 汞 且 
ARAM HMA S > 
TOYOTA > FORD ` LANCIA 
` MITSUBISH 、 和 SUBARU 五 
种 。 

除了 在 练 罗 的 时 候 ， 可 以 选 
择 简 单 、 中 等 、 和 很 允 三 种 等 级 
以 外 ， 玩 者 也 可 把 自 排 、 自 动 化 
车 、 和 随 车 员 等 功能 天 掉 ， 以 增 
加 和 游戏 的 困 准 度 。 而 正式 的 赛程 
则 是 第 一 天 从 英国 的 伯 明 罕 开始 
出 发 ， 然 后 第 二 天 跑 森 林 和 芒 地 
氮 信 的 威 尔 斯 ， 第 三 天 由 西岸 往 
东 岸 去 面 对 多 混合 型 的 道路 与 天 
候 挑 战 ， 第 四 天 一 也 就 是 最 后 一 
A > 将 重新 回 到 伯 明 罕 的 原 出 发 
点 去 。 购 然 整个 比赛 的 路 径 乍 看 
之 下 相当 的 简单 ， 但 是 途中 会 经 
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过 许多 英国 著名 的 越 时 赛车 路 段 
如 OULTON 等 等 ， 再 加 上 英国 
BARS NRA > A 
手 们 除了 要 克服 路 面 上 加藤 的 困 
MEN > Rie HE KBR TRE @ 
变 得 恶劣 而 下 起 的 豪雨 或 大 雪 等 
等 。 

SE HY Dit Ne BEE PA ANS > 18 
解析 度 320 X 200 的 画面 看 起 来 
AHE” JORE A BY th at 
PEAS > MEAE t 
ZARJE (所 以 玩家 们 还是 专 
心地 赛车 吧 ! ) 。 在 比赛 中 如 果 
你 打开 了 随 车 员 功 能 的 话 ， 随 车 
伙 伞 就 会 不 时 和 给予 你 路 沈 提 示 ， 
如 前 面 有 哪 种 构 道 等 等 。 而 越野 
房车 赛 最 刺激 之 处 ， 就 在 於 车 手 
对 路 面 地 形 、 规 道 、 天 候 等 临场 
反应 的 掌握 技巧 ， 若 有 不 惯 不 仅 
SEE RB EEEE RHE 
PR BE A PP Be SES > A 
ERTIES ; 不 像 在 专 
用 的 赛车 跑道 上 ， 是 以 车 速 疾 到 
极限 作坊 最 主要 的 诉求 。 试 想 在 
雨天 壬 ， 用 错 轮胎 在 U 型 急 光 或 
SHU E FTI IIR T 
过 些 都 是 对 技术 和 与 经 验 的 大 考验 
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超级 越野 赛车 是 一 款 偏重 动 
作 而 非 模 握 的 游戏 ， 对 於 初 浓 试 
的 玩家 ， 很 容易 上 手 ， 且 和 游戏 中 
各 个 路 段 的 购 易 度 分 配 逮 算 不 差 
o 以纯 体 看 来 ， 超 级 越野 赛车 站 
不 能 算是 非常 精细 的 和 游戏， 而 且 
在 过 片 光碟 版 本 上 只 有 5MB £ 
右 的 程式 容量 ， 及 乱 长 约 8 5) Silt 
不 到 ( 在 游戏 中 是 循环 播放 ) 的 
CD EMER MEEK HE A W 
HR BT SE AS A AS OS LS 
BRT BE BEY RAR ZO > BRAT 
什么 值得 做 成 CD 版 的 必要 。 不 
> 在 游戏 片头 有 一 小 段 从 美的 
越野 赛车 中 拍 得 的 画面 ， 倒 是 可 
以 一 看 。 

















D 
ie AS 
Ta 
=ar 
eeeeeeeeeseeeeeeeeeeeee 
i, 即时 的 战略 游戏 一 向 敬 而 
J 这 之 的 我 ， 从 未 接 角 过 过 
类 型 的 游戏 ， 如 沙丘 魔 堡 I > 
等 ， 通 常 都 被 我 忽略 掉 了 。 然 而 
在 看 到 『 终极 动员 合 」 的 报导 以 
和 后 ， 便 不 由 自主 的 深切 期 待 它 的 
BTA > ERS BIE RO ARLE 
沉迷 在 紧张 刺激 的 游戏 之 中 和 后， 
我 便 知道 它 将 在 我 心目 中 的 游戏 
名 人 堂 中 估 有 一 个 永 不 抹 减 的 地 
位 了 。 
内 然 没 有 高 解析 的 画面 ， 但 
在 300 X 200 x256 色 的 画面 上 
， 每 一 个 武器 单位 仍 是 棚 棚 如 生 
; PAR BIN > 每 当 对 部 队 下 
过 命令 的 时 候 ， 部 除 会 回应 你 的 
maa Yes Sir SGI > A 
的 可 爱 极 了 ， 尤 其 GDI 阵营 的 
Commando > 回答 的 声音 语气 简 
直 就 像 蓝 波 ， 英 勇 的 也 像 蓝 波 一 
样 ， 倒 人 爱不释手 。 只 可 异 只 
GDI 阵 管 的 一 个 任务 中 才 有 。 
在 不 下 命令 的 时 候 ， 士 兵 们 
也 会 作出 各 种 动作 ， 如 作 体 操 、 
伏地 挺身 等 ， 显 见 和 游戏 的 岗 作 公 
司 幽默 细心 的 一 面 。 它 的 音乐 也 
是 我 最 近 玩 过 的 游戏 之 中 最 好 的 
» 不 仅 适 切 的 符合 游戏 主题 ， 而 
且 膛 在 不 知 不 温 中 提高 的 战场 上 
的 气氛 ， 导 我 不 由 自主 的 竺 起 所 
有 的 神经 ， 在 紧张 的 战局 中 下 巡 
命令 ， 那 种 感觉 绍 不 是 其 它 回合 
制 的 战略 和 游戏 所 比 得 上 的 。 
然而 它 在 我 感觉 中 仍 有 些 不 
足 之 处 ， 像 武器 的 种 类 就 少 了 点 
> 金钱 及 武器 等 也 不 能 累积 进化 
> 缺少 了 些 辛 苦 奋 门 的 成 就 感 ， 
最 重要 的 是 任务 数 太 少 了 ， 以 
GDI 需 例 ， 从 开始 到 破 关 也 才 
15 、16 天 ;即使 加 上 NOD 
阵营 的 任务 也 不 过 30 BEB E 











ATAA © AR West- 
wood AERES RITEAR H 
的 话 ， 我 想 一 定 会 使 『 终极 动员 
售 」 更 加 完美 的 ， 我 相信 所 有 喜 
Z [KEHAS] INRE 
是 如 此 的 期 待 著 。 


.oo 和 小 石 了 


-LN 


= 得 大 战略 SP 在 八 月 份 刚 
口 推出 时 ， 本 人 立刻 以 火速 
"Ry 到 电脑 门市 ity Tae 
， 回 家 人 迫 不 急 待 地 载 入 。 哇 ! 战 
场 全 部 都 是 新 的 ， 比 起 上 一 代 ( 
大 战略 工 ) HRPZ BHT i 
多 ， 那 时 玩 大 战略 WG > BEE 
一 场 战 役 和 每 一 个 国家 都 玩 了 数 
W MARIAKR SP 有 著 
许多 改变 的 地 方 ， 大 至 可 以 把 原 
子弹 玩弄 於 手掌 之 问 ， 看 那 一 个 
BURAK ABA > MEARI 
感 ! 7 EAN SH SE 
国 专 美 於 前 ， 以 自 走 炮 般 例 : I 
代 以 MLRS (武器 名 ) HTI 
场 ， 焕 乎 是 地 面部 除 的 最 佳 助 手 
， 但 到 了 SP 版 此 种 现象 已 不 复 
见 ， 像 英国 的 AG90 (武器 名 ) 
` 德国 的 自 走 炮 ， 不 只 火力 强大 
> ED Hh RMN > Sa A 
现象 有 助 於 各 国 的 武力 均衡 ， 还 
有 许多 优点 ， 像 经 验 值 提升 更 需 
快速 ;而且 电脑 所 控制 的 国家 会 
自行 提升 等 级 ， 使 武器 更 坑 强 而 
AH’ BRA- -KRIAR ZE 
包围 二 稻 美 籍 巡 洋 租 ， 结 果 我 军 
MEFR ARAN HAE H 
RIAR BI RRBA HA 
进 的 地 方 ， 像 BGR] 指 兮 
”内 然 也 很 不 错 ， 但 用 在 我 方 军 
队 就 很 讨 摘 了 。 像 每 一 次 出 动 一 
群 军队 ， 膛 未 和 散 方 交手 就 已 经 











被 对 方 打 得 跟 FET) ER 
ATE TT I FF OLE + MERZ AY 
以 更 好 才 对 。 另 外 ， 不 能 以 二 人 
对 战 的 方式 来 进行 游戏 是 一 大 遵 
PE DOR FARA 
新 作 推出 时 ， 不 妨 把 二 人 或 多 人 
对 战 方 式 钠 入， 我 想 那 将 是 玩 者 
之 福 。 


ALTIMA 


A __. 
fete SAS 


00000000000000000000000 
SUL AF eR ET o A 
FARIEB” TK 

电脑 店 老 半 十 二 万 分 的 保 长 (只 

差点 没 求 我 丹 了 ! ) RT aH 

包装 不 很 醒目 ， 但 内 容 纯 棒 的 全 

人 咋舌 的 游戏 一 终极 动员 全 。 

在 过 套 公 光碟 的 游戏 中 ， 大 
概 过 场 动画 就 估 掉 一 片 ， 不 过 可 
别 以 需 游 戏 部 分 就 偷工减料 ! 过 
个 游戏 从 载 入 硬 矶 开始 ， 就 是 全 

ae BGR > ALTA — RAE ， 

SEBUME A HIAR > SELLS AI 

意 的 方式 来 决定 玩家 和 欲 扮演 的 角 

色 … 种 种 创新 的 方式 相信 很 快 就 

吸引 了 玩家 的 注意 。 

RHE RIEM 
JEM EHS > LER “ 铁血 联 
盟 ”要 好 的 太 多 ， 而 且 若是 一 阵 
子 不 下 命令 ， 那 些 士兵 就 会 动 来 
动 去 ， 再 不 然 会 伏地 挺身 ， 商 是 
BISET ! 在 音乐 及 音效 上 ， 更 
是 没 话说 ， 从 执行 任务 前 的 语音 
播报 ， 到 战场 中 的 栓 炮 声 ， 死 亡 
REISER ASCE o SEN 
最 棒 的 地 方 ， 很 有 电影 配乐 的 味 
道 ， 立 紧张 的 时 候 所 放出 的 音乐 
经 对 廊 你 冷汗 直 冒 ， 鼓 玄 疑 时 也 
会 让 你 一 颗 心 七 上 八 下 ( 笔者 在 
第 四 个 任务 时 就 把 音乐 关 掉 ， 怕 
ACOA MART ! ) 内 容 更 不 











Fit ST > HES NB Hi HA 
吃 莫 ,而 且 每 一 场 战 争 目 的 都 不 
太一 样 。 至 於 作战 技巧 ， 由 於 这 
是 一 个 “即时 战略 ”的 和 游戏， 所 
以 玩家 的 任何 一 个 动作 都 会 影响 
战局 ' 不 可 不 惯 ， 笔 者 的 玩法 是 
钥 成 一 个 爆破 部 队 (KI 30 个 士 
兵 ) 马上 就 可 以 禾 横 全 战场 ， 手 


HTN TUBE > Ehime AS 
IR © MERE EIEH AS Oy Rc ae — 
关 都 破 不 了 , mB MERKER 
倒是 商 的 ,但 即使 是 战略 新 手 也 
能 马上 和 进入 状 涡 ,所 以 座 度 刚好 
， 颇 合 人 性 。 
从 国外 的 一 些 名 杂 读 ， 如 

PC GAME ` CGW … 等 ， 都 给 
多 极 高 评 会 的 情形 来 看 ， 上 和 终极 
WADI REALM © E 
WR F FAR DEP > RE 
和 友人 来 场 大 规模 的 作战 (最 多 
可 以 四 人 ) 心动 了 吗 ? 快 行动 吧 
! 
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eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 
到 同学 在 学 校 谈 论 的 时 候 
， 感觉 好 像 不 错 的 样子 ， 
便 设 法 褒 服 了 自己 ， 弄 了 一 套 来 
试 坛 。 起 先 以 需 它 的 光碟 版 和 一 
般 的 没有 什么 不 同 ， 和 后 来 才 知 道 
即使 你 将 游戏 完全 安装 在 硬 碟 中 
> 但 是 没有 原版 的 光碟 的 话 ， 仍 
然 是 无 法 执行 的 。 过 下 子 想 要 上 
流出 版 , 的 看 信 可 要 失望 了 吧 ! 
不 过 没 关 傈 ， 根 据 我 的 看 法 
> 它 的 内 容 弥 对 不 会 该 各 位 失望 
的 。 因 骗 才 一 进入 ， 我 就 被 它 那 
优美 的 音乐 和 全 程 的 实 沈 语 音 所 
吸引 住 了 了 ， 放 眼 国内 ， 除 了 大 卡 
Eo KFA BAERS > 


TARE ADERS LG Re TE ! 

HAZE: RRACA 
改版 的 PC98 有 所 不 同 的 是 ， 过 
次 的 画面 在 有 些 重要 部 份 增加 了 
许多 动画 ， 使 游戏 看 起 来 生动 且 
WRS T 。 

在 游戏 中 ， 主 角 一 麻 里 子 的 
动作 选项 完全 是 在 於 玩家 的 一 全 
之 问 而 决定 了 之 后 的 剧情 发 展 。 
BUR: 进入 学 校 交 天 之 后 ， 学 
生 会 长 一 有 纪 和 董 老师 会 要 求 你 
进入 学 生 会 或 体操 社 ， 一旦 加 入 
ah > GRADER TE TE HIE BA: Gy 
或 体操 社 报 到 啦 | 反之 ， 若 选择 
不 加 入 ， 则 每 天 就 可 以 早早 回 家 
休息 了 。 之 后 的 游戏 进度 也 会 完 
全 不 同 了 。 

悉 之 ， 和 与 一 般 传统 RPG 不 
同 的 是 ， 它 承 费 了 多 线 和 结局 的 风 
格 ， 值 得 玩家 一 玩 再 玩 。 你 是 否 
有 些 心动 呢 ? 假如 漫漫 长 夜 壬 ， 
睡 澳 不 是 踊 一 能 满足 你 的 
WE? BAREIS ! 会 
不 到 的 效果 喔 .4 


。。。。。。。。。 和 @ 梁 高 兴 
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jek? 








相 信 很 多 玩家 和 笔者 一 样 ， 
把 “特勤 机 甲 除 ” 当 作 是 
ios WARRE! ( 
笔者 的 一 个 同学 重 玩 三 十 多 次 ， 
连 第 一 关 都 破 不 了 ! ) 至 於 我 嘛 
! 靠 著 「 取 巧 的 方式 才 全 破 ， 
站 不 好 意思 … 现 在 特勤 2 终 於 出 
T! 不 过 ， 笔者 发 现 过 根本 是 恶 
SHER 

首先 ， 开 代 承 费 了 工 代 “ 优 
BG” (BR TERME 


度 ! ) MABRY RAMEN 
关卡 ， 加 上 又 取消 了 密 技 ， 相 要 









ERLER EE! 其 次 是 游戏 
的 密码 。 当 我 第 一 次 拿 著 “ 完全 
资料 手册 ”时 ， 心 祷 站 是 感动 无 
比 … 鸣 ~ 手册 壬 妖 组 的 列 了 许多 
ARB TE’ MRT MEAL 
册 是 密码 手册 时 ， 效 乎 是 量 倒 ! 
( 况 然 要 看 图 回答 武器 名 称 ! 尤 
其 当 间 到 手 部 武器 时 ， 数 十 张 照 
Fra FS OUR EL ! ) 其 三 是 游 
RMS CD ( 指 光碟 版 )， 每 
首 划 起 来 都 差不多 ， 实 在 不 知道 
好 在 那 ? 

ERT MEE > 也许 有 些 人 
已 经 放 秦 了 ， 别 急 ! 过 个 游戏 的 
优点 也 不 少 ， 第 一 ， 和 游 戏 另 面 的 
精 娄 程度 过 超过 第 I RO MTE 
加 成 熟 ， 其 二 ， 更 自由 的 作战 计 
划 设 定 ， 取消 工 代 中 内 定 的 支援 
部 除 进 场 时 间 ， 屠 我 们 玩家 自己 
设 定 ， 实 在 棒 透 了 ! 其 三 ， 立 体 
地 形 图 的 功能 ， 在 这 个 2D R 
略 和 游戏 上 ， 算 相当 特殊 ， 不 过 若 
过 个 游戏 是 3D 战略 (如 CRW 
) 的 话 ， 就 更 好 了 。 另 外 ， 人 物 
的 属性 可 从 工 代 延续 过 来 ， 也 就 
是 说 ， 假 如 你 在 工 代 中 ， 把 每 个 
角色 都 练 得 很 强 ( 好 像 不 可 能 … 
) "在 2 代 中 可 以 延 用 。 第 五 ， 
伤 透 脑筋 。 第 六 ， 有 6 个 新 队员 
加 入 ， 使 军 容 更 加 壮 感 ， 还 有 还 
有 … 哇 ! 好 漂亮 的 妹妹 哨 !( 什 
PE? 你 跟 我 一 样 是 需 了 过 些 妹妹 
FAK !? sh !) 

PO > TAPERS ITEM > 
SEPA SE PE T H 对 笔者 来 说 ， 但 一 
定 会 有 一 群 战 略 狂热 者 对 它 乐 此 
不 疲 ， 如 果 你 是 战略 初学 者 ， 膛 
eB MES A > 不 然 会 被 过 类 型 的 
VERE © (RE ES YY ES 
DRE > DEMS > CME EAF REKI 
疯狂 玩家 而 言 ， 过 不 只 是 一 套 上 
2 chi ! 
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近 八 十 种 各 式 武 器 ， 可 随意 措 配 使 用 ， 变化 多 庙 : 


RNAAR SVS 
RE Haine VORIORN ! 


ARR RRS Ra 


险 特 色 於 一 身 的 强 档 热 GAEM 


aie 


xen Ee Se Se Ap 


SPP AM SA 
p 式 超 能 力 ， 如 BK ` 
I EE PRE. 
BIALE! 


别 忘 了 随时 至 各 星球 探险 ， 
将 有 意 想不到 的 精采 ! ! 


/ita “ee wee! 


( 详情 获 请 查阅 本 期 订 诗 广告 ) 





[2 


用 | 完备 的 指 今 群 随时 供 你 运用 


' 从 内 政 勤务 、 科 学 研究 到 


共有 十 大 关卡 ， 每 关卡 均 有 
不 同 的 迹 题 等 你 来 破解 。 


近 百 个 粗 征 的 640 X480 256 
色 高 解析 度 太空 背景 及 星球 
图 ， 银河 不 再 者 不 可 及 。 


IRRIS ES ORD 


| | 及 武器 等 ， 以 粗 合 心中 完美 


RAIRE o 
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REBR “KRAHE” ` “ZARRA” ` “RRA” 
“SEALER” MAER’ KEHRAMM " “ 智 冠 ”“ 科 技 ” 
CER “RE” FREF HRREEMERANZ 

集 字 免 奖 卡 上 ， 寄 回 本 公司 ， 将 可 絮 费 获得 软体 世界 发 行 之 原 


版 光碟 游戏 软体 一 套 (RAE MRS MES LE ) 


您 寄 回 的 集 字 免 奖 卡 还 可 以 参加 幸运 大 抽奖 SRS ME : 

1. 亚洲 缘 色 多 媒体 环保 电脑 过 部 ( F5 100V ) ， 价 值 NT40,000 元 

' 共 3 名 。 

2.WINDOWS 95 中 文 版 过 套 , 价值 NTI0,000 元 ' 共 10 名 。 

3. 软体 世界 及 电脑 游戏 世界 杂 读 各 一 年 期 ， 价 值 NT3,660 元 ， 共 
100 名 。 
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MSA ARS SR : (02)788-9293 
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额外 之 萝 幻 联盟 大 
一 与 1 2 队 历 史上 
-081 2 座 美人 


一 老牌 球员 的 入 
可 决定 球员 去 " 
可 到 小 联盟 选 ? 






视 所 有 时 上 同志 的 动作 。 
@ 更 详细 的 分 析 球员 资料 及 让 
涡 球 员 和 进行 暖 身 站 查看 其 一 
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黑暗 时 代 的 来 隐 
就 是 机 甲 狂 人 发 大 的 釉 峰 时 刻 ! à <D 
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Be 此 款 机 器 人 的 
手 部 改良 成 剪 式 
, JETRE. 
大 幅 地 增加 了 其 攻 
击 力 ; 此 外 在 装甲 
及 能 量 盾 上 均 有 所 





图 狂人 中 最 强悍 的 。 


Eee 
a > ms 
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麻 大 而 意 想不到 的 地 图 探险 。 
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包括 计策 性 的 估 
R 面对面 施法 及 强硬 的 攻 城 惑 0 


数 不 鼠 的 怪物 充斥 路 途 ， 
RR—— BRR o 
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您 扮演 的 是 一 城 之 主 ， 控 制 城中 战 
FADHS Ritz BE © 
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收拾 起 你 毛 骨 斜 然 的 兽 料 , 紧 握 住 冰 冷 的 操控 握 把 ， 
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LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTS 


SEDANA ,将 三 名 太空 人 带 到 一 四 神秘 未 知 的 星球 上 之 


te» 那些 超 胸 了 原本 的 肉体 形式 ， 而 以 替 魂 方式 存在 的 民 星 人 
们 ， 将 揭 开 怎样 的 一 段 故 事 呢 
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* “ BPH: PELEA - SEM: TASK! - 
“由 数 个 了 工作 小 租 以 在 过 五 年 的 并 发 时 间 香 作 完 成 | 

科 易 的 操作 介面 、 精彩 的 全 痊 幕 趾 面 

BiLM 科 技 小 租 渐 作 的 精彩 的 过 场 动 置 …” ，.…. 



































\ 4 | 
4a ren 


Æ Eg yi)? 
à PE AOE TER 


f 
; 


区 


-STAR WARS” 








/ REBEL 
ASSAULT 








HmgMAZAKRNAASRAS TEL : 台北 (02)704-2762 ”台中 (04)325-7900 Æi 07)336-9837 KERT 





TONITE TPT 


CoP ENA NS 


Bet ad 2000 
ang - as 

i = 

HK RER on 


g 
= 
v 
2 
oO 
z 
= 
£ 
6 
0 
a 
c 
= 
a 
n 
v 
2 
a 
各 
v 
Q 
9 
一 
@ 


Impressions’ 


0k 














[玩家 可 自由 更 换 机 器 人 的 各 个 部 份 ， 包 括 机 体 、 手 、 
脚 、 武 器 等 ， 经 过 排列 组 合 和 后 可 产生 出 近 万 种 各 上 有 具 不 
同 特 色 的 机 器 人 供 玩家 指挥 、 调 度 。 

回 画 面 上 所 见 的 大 部 份 东西 包括 汽车 、 高 楼 大 广 、 树 木 
th > BH GREMTAAM > BH Hie h > A 
> SRG AE AERAR 0 


i = a à 
DKWK > EFRR ARAE > DA > A 
KEIU IEZE Z 障 磋 物 、 弹 抗 的 战场 埋 面 令 您 有 如 身 历 其 境 的 感受 。 
= [4 aR aw BS RIAN ` EMAR ET 


拖 泥 oD 水 浪 ii 时 | 绝对 立 jE 绝对 畅 He 
4 á JE 


口 多 屠 式 的 4 5 度 角 视野 ， 立 体感 十 足 。 
" 中文 版 美 少 女 偶像 明星 头 成 六 戏 。 


" 数 百 枚 细 缴 的 高 解析 度 美 少 女 书面 ， 清 纯 可 爱 、 赏 心 
aa ? Rab ° 









E ` 酒 醉 金 迷 的 花花 世界 
TAARA. , AFETAR ， 耐 玩 性 高 。 
" 探 用 图 像 式 选单 及 滑 和 所 控制 ， 操 作 简 单 容易 上 手 。 





NGS ERAR, 台北 市 昆明 街 222 号 11 楼 电话 :(02)3890620 iB: (02)3890664 


YING YANG INFORMATION 和 邮政 划 接 18411570 户 名 : 广 扬 资讯 有 限 公 司 (MEABRSLR- 姓名， 住址、 电话) 
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PRETO 6 年 
广大 过 并 的 银河 系 ， CRREE RMA SERA ARMM 
ERE RRO - 

SORT ONERRI RAG 

以 及 同盟 军 不 败 的 魔 生 师 BAH 

在 过 两 大 正 羡 之 师 的 激烈 交战 下 ， 
. 银河 系 的 四 周 已 被 名 和希 野 心 的 火 馆 所 燃 台 。 

"银河 英雄 传说 IV EL, ERR ERR ， 

重 现 一 场 又 一 场 激烈 悲壮 的 银河 莽 役 " | = 
ns est Haack 
它 是 部 以 广大 的 银河 系 需 舞台 、 
 srmRN RENEE EA Eaha 
BERERSTASH. # 
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Aub Sth ah TEL:(02)2323670 
全 微 站 软体 FAX:(02)2323671 
台北 县 永和 市 福 和 路 二 9 编 1 楼 之 2 BOT ® 
1994 meee. TKS We 1995 QUEST/BOTHTEC HTEC 
91995 MitroVigior. ©1995 FHER. MKM 
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AHERMBSTSHR EMSA) MR  RGRMRSR. - ANE 
HSA CREM RAIRMGROS P ， 比 起 来 过 次 导入 了 新 的 
操作 系 梳 ”以 强化 过 的 新 新 妆 驴 隆重 登场 ! ! 


> > 国 不 只 基 重 现 给 河 帝 国 催 自由 行星 同盟 的 战争 也 可 以 利用 费 
ÑERESINGE SERAARAAAENA WE- 2 
EFL TS MAHE 
多 同时 有 四 个 蛤 力 存在 Be 

CESE DEST ET ETDE 2 玩家 们 只 能 以 擅 司 邻 的 角度 指 . 
摇 所 有 的 提督 进行 洲 蓝 但 是 在 了 IV EX Am FRNT 
EEEE EE DE E E: E EE-S EE E 
.1 位 人 物 - 做 局 牧 行 游 甬 的 主角 。 HBA HBR 

AOE Ap manumeanes. 22 - ascents 

SIOL AENSISRSESEDNES - TARBADEERSe 
es RBSHBSTVRA ROMA -ORARANRR NT 





同 的 角色 都 可 以 移入 更 多 的 感情 * 
BHEAD 因 仿 可 以 在 主要 星 条 上 建设 性 留 基地 - DAME 
RRR GE " 因此 有 必要 视 状 况 配 置 人 员 SH- 追加 了 运输 规 S 
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SS: 各 种 多 样 化 的 内 容 


系统 需求 本 
@IBM PC 386SX-16 以 上 及 相 容 机 年。 
@4MB RAM REMS RHES 

和 144MB 坎 碟 ( 磁 片 版 或 光碟 楼 (光碟 版 ) 
@0085.0)), Efe RR a 能 不 能 发 所 常 腾 的 天 才 ,或 ' RKR) 的 名 
全 VG A 杜 示 系 和 统 SE? FS RAST Li AT PY BC SIG ? 还 是 只 
O45, BRL i S READE ZR E EE? ae a SCN FRE 
@ #2 S ound B laster 音 效 卡 以 及 LA/GS 规 格 MIDI 音 源 器 样 来 决定 了 “ 
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大 字 竟 讯 有 限 公 司 


台北 市 忠孝 东 路 二 段 88 避 8F TEL: (02) 356-3567 


soft office’ 
THINKING RABBITe 


Ht AS SM BE KR A CIDR ie BR 





Coletta ae ， 连 C D 音源 的 音乐 也 颇具 水 淮 。 


遍 中 人 物 个 性 分 明 ， 和 著 戏 的 攻击 方式 ， 扰 论 是 武器 、 便 和 术 、 法 入 都 看 的 出 设计 者 的 用 心 程 


。 往 国人 自 措 的 R P G 游戏 中 可 称 为 极品 ， 信 得 推荐 。 3 
Agar 
了 ! ASRS, KIET | 等 了 一 一 年 多 . . . . 祝 : 销售 量 不 断 突破 | 
f PS 96.8. 16 
ee 、 音 效 佳 . . . 嗯 、 咽 .还 有 . . .过 个 . . . 
HBG . .. BOVE | 


Ba, R BiG, 


单 就 洲 戏 书面 来 看 ， 由 然 不 算是 超级 华 豆 之 作 ， 但 从 人 物 造 型 、 场 景 质 感 和 各 种 配色 
， 美工 确实 下 了 不 少 功夫 ， 颇具 实力 。 九 其 仙 术 和 联合 攻 贡 等 招式 的 表现 ， 都 有 很 好 


WORK > UA TREMBLE | DBIA BiRBU Tita ResO Sey FCO Se 
n AMED’ 实在 欢 能 可 贵 。 如 果 你 希望 国内 P C G AMERIKA > BRT SRA 
一 二 外 :也 糜 该 有 实质 的 支持 ， 像 "仙剑 奇 侠 传 ,过 部 作品 ， 移 对 值得 我 的 支持 ， 你 呢 ? 


AMIN. 








glx Bh 有 上限 公 司 服务 专线 : (02)356-0955 


AFB TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 





RIG > QRERWUKAKPHD LR > RME 
LR TRUM» ALMA.» WIM RNA 。 

SUCH  BESHAOR MERTE: S 
已 插 活 加 御 各 国清 侯 ， 封 国 彼此 侨 知 打 不 起 壮 取 周 王 
VE » RIGA DBRT S ISTH » SARA 








=E EE EEPO S je 


Prey Fae 
Riga RRO A ELE 
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gE RI OS RITA. 





BAPA ARIA 
SSE BIS, dp SE ested A 


PAARA SE, M 





Mes E 限 公 司 


全 北市 忠孝 东 路 二 段 88 号 8F TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969) 





曙 泉 国际 股份 有 限 公司 简介 


第 一 个 顺利 进入 美 、 日 光碟 雳 售 市 场 

第 一 个 同时 所 有 MA C 与 PC 跨 平 台 研 半 产品 能 力 
唯一 连续 获得 雨 届 金 袋 奖 

第 一 个 也 是 唯一 连 炉 两 年 获得 政府 软体 工业 五 年 
发 展 计 书 奖 助 


7993 
HEA TEED ES BEEK 
第 一 届 金 袋 奖 银牌 〈 巴 拉 拉 狂 想 曲 ) 





1994 HQ 
THZRERAMLERIEAME /—/N 
CEZ EA 

HERRIAN ( 阿 毛 的 A B CHRR AB 


acceso eT 








SIGUE ILL MRS I B MEMRAM: 
利用 电脑 多 媒体 推广 环保 教育 F 
(ea A EE R ERNE 
MUSEA <b ERMA ES LES 





~ HBO RE 

=) 旦 泉 国际 股份 有 限 公 司 “大宇 次 讯 有 限 公 司 

iS 台北 市 南港 路 三 段 270 号 3F 。 台 北市 忠孝 东 路 二 段 88 号 8F 
TEL : (02)788-9088 TEL : (02)367-3567 
FAX : (02)788-9071 FAX : (02)356-0969 
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RBBB (02) 356-0955 








”大宇 痪 遍 有 限 公司 
> BRAN : (02)356-0955 


式 志 子 曾 年 层 ， 利 用 电脑 运算 处 理 的 结果 
> 在 经 比较 后 ， 袍 的 精准 度 比 市 售 的 廊 年 
BER STs TEZE HKK” A 
高 一 本 精美 的 菌 年 唇 书 册 ， 甚 至 做 高 书 商 
排版 之 用 。 同 时 提供 【 血型 星座 分 析 】、 
【 宫 度 式 算命 术 】、【 RAZA RHR) 
及 【 鬼 谷 算命 术 】 等 术 法 之 评论 ， 更 包含 
多 本 十 经 文 的 【 ASHE) AL 日 干支 断 
婚姻 】 等 之 应 用 。 
使 把 等 待 即时 换算 显示 ， 可 推 从 民国 前 36 年 
到 120 年 问 的 险 阳 层 数 、 四 柱 ( 八 字 ) 生 肖 、 
星座 及 星期 数 等 等 。 





Tos 


AFB TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 


湾 地 区 的 节气 
以 往 所 用 之 北 地 方 的 经 缠 和 节气 换算 结果 
登 配合 上 中 下 三 元 花甲 年 数 之 设 SBA 
BEM RS 180 个 观 视 窗 ， 每 个 观 视 窗 
展 有 编辑 、 储 存 及 列 印 等 功能 。 尤 其 提供 
了 一 个 贴心 的 资料 库 管 理 环境 ， 可 让 您 记 
录 周 遭 六 威 朋 友 的 生辰 资讯 ， 或 帮 喜 爱 苑 
集 特 殊 生 辰 信 字 的 同好 ， 做 高 快速 检视 用 
途 o 
使 这 是 一 套 兼 有 具 休 闭 娱乐 及 特殊 用 途 的 工具 
软体 ， 您 将 可 利用 以 上 功能 创造 出 一 个 属 
个 人 的 五 术 记 界 。 





服务 专 综 :TEL (02) 356-0955 
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粗心 大 意 . 天 炎 . 光碟 . ER . 详 语 . 加 汽油 . 运动 . 用 电脑 RS . 存款 
ame. 面试 . 纺织 工业 . LŽS .教育 .学 英文 B.S BH . 给 小 费 . 司机 票 . FSE . RA . 法 律 . 婚姻 . Bs. 
影 . 多 媒体 等 ARES 


* FREE 14 ATASANTUSSHOREER 
& 

*+ORCETARES SMM 
TCADA RRE + RRSETSOR 

才 支 援 印 受 功 能 ， 可 列 印 所 有 才学 内 容 


+S RETALSA RAN + STATS 
38 

+ SRE PUNE ， IDSC RRS AM * 

+ OMS - tex ~ UNECE 





*TFSSESORHAEMR -ME 

本 = 

六 提供 十 理 不 同 背景 骤 音 与 劳 扬 混合 加 综 偶 力 干 援 串 
®- 


(四 

# 可 选择 玖 任 角色 A 或 B SRRESRINE 
+JSRURNTSLZANNET 

+ TR PREMERRASEAS MEURE 
brass | 

{五 ) 可 : 
+SRRETSR  —mFaIge - 

+ IRAE - CSBSRMSMM wt - 





ENRE 

BAXRSR 

台北 市 景 隆 街 36 若 2-1 主 9F 
95:02-9330663 

便 真 :02-9330804 








BAFE : 6 - 120 








关公 室 商 业 英 
语 是 一 套 针对 亚洲 
人 设计 的 商用 会 话 
课程 。 由 於 80% 的 
商业 用 语 发 生 在 办 
DRO AILES 
教材 的 场景 定位 於 
WAS ° PRELE » 
过 套 多 媒体 教材 首 
ARPAS” HE 
W > ERIR ` RE 
哪 ”， 充 份 将 英语 
发 音 的 细节 展现 给 
学 习 者 。 





双向 双语 〈 英 
文人 中 文 ) 自 编 、 
自 导 “、 自演 。 构 图 
BRB BER - 
学 到 哪 。 SRS Mat 





文 文字 切换 。 多 媒 
08 BIRD o 
HENEM ° 


学 习 内 容 : E 
本 动物 、 自 然 物 、 
场景 基本 动作 、 表 
情 、 体 态 、 单 字 、 
短 句 。 

IX7EMA 
RRRS 
方式 1 


= : 
a 










儿童 多 感度 英 
语 是 一 套 课 程 结构 
FER BOM * 
非常 适合 学 校 或 家 
庭 内 的 循序 渐进 学 
Be SMBRBK 
含 四 片 光碟 ,各自 
独立 亦 可 成 套 使 用 
。 其 内 容 源 蒜 字 母 
ANR ` RRT 
字 操 作 、 音 标 、 数 
学 英语 、 儿 歌 及 十 
五 大 类 基本 词汇 。 


充满 营 奇 的 图 文 串 
联 ， 语 意 移 位 。 
四 十 首 原创 童话 ; 
刻 一 十 二 生肖 的 童 
趣 


SPRATT 
多 媒体 图 文 串联 





k 中 文 得 文 用 字 的 
BSE AR 


通用 年 前 : 
3 - 125% 


ALL BRAND NAMES AND PICTURES ARE REGISTERED TRADEMARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. 


开发 公司 

双语 资讯 (太平 洋 】 股份 有 限 公 局 
台北 市 信 闵 路 四 段 155 号 8F 之 1 
TEL:[02]7036330 FAX:[02]7036398 


发 行 公司 


大 宇 资 讯 有 限 公 司 服务 专线 : 


台北 市 忠孝 东 路 二 段 88 号 8F 
TEL:[02]3563567 FAX:[02]3560969 


(02)356-0955 








可 精确 辨认 各 种 病毒 名 稳 及 相关 版 本 。 

烷 上 病毒 扯 料 库 检索 ， 可 立即 提供 病毒 类 
型 性 及 其 感染 途径 

内 建 中 文 操作 介面 ， 不 需 中 文系 统 即 可 执 
行 ， 操 作 最 容易 。 

在 单机 下 可 捐 描 网 路 上 的 磁 碟 机 oe 
#24848 ARJ > ZIP > LZH. . SASHES 
a INTERNET 及 BBS 检查 所 傅 回 
ONLINE HELP 全 中 文 稼 上 辅助 说明， 使 用 
上 最 方便 。 


oe eke Se aes 
描 模式 。 


DE R Tan p oe ed eat 
系统 开发 公司 : NORMAN D ENSE SYSTEMS 


AAA 
APRIL 


CERTIFIE! 


-可 所 净 给 清除 各 种 类 型 之 病毒 :档案 型 、 


开机 型 、 复 合 型 、 隐 藏 型 、 记 司 体 长 撩 型 
等 病毒 及 最 新 之 释 体 引擎 ， 病 毒 产生 器 所 
奥 造 的 多 形 病毒 。 


太 最 方便 的 更 新 途径 ， 娩 费 透 过 BBEAN 


从 大 宇 出 版 的 游戏 中 取得 防毒 友 。 


AT AWB 7508 种 病毒 ， 阔 县 有 效 清除 


1000 以 上 的 病毒 ， 站 不 断 地 增加 中 。 


太 经 由 挪威 、 马 来 西亚 、 中 华 民 国 、 e 


德国 、 法国、 新 加 坡 等 国 的 防毒 专家 共 
努力 ， 研 发 出 最 先进 的 防毒 软体 ， Taa 
OS 


民 公 司 








QE : 雄 振 事业 有 限 公 司 
(C) 1994 NORMON ALL RIGHTS RESERVED 


台北 市 忠 幸 东 路 二 段 88 号 8F TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 











t+ WINDOWS FRET 
Be ASE Bete 
* SY Cf E fey te bs ead 





fa ARES ZIPS 
LH. SST Hat 
案 ” 方便 个 大 XIT 
TERNET 及 BBS 检查 所 


加 可 所 描 起 过 7506 售 以 
上 的 病毒 。 沪 有 效 清 
除 1000 焦 以 上 的 病毒 
' 且 不 断 增 加 中 




































































传 回 之 档案 \。 

育 超 强 吝 脑 保全 功能 : 言 精心 设计 的 中 英文 操 
A 作 介 面 及 线 上 辅助 说 
开机 后 立即 比 对 开机 明 ' 让 您 使 用 更 方便 
磁 区 “确保 系统 正常 ° 
有 运作 。 BIRRA ke PF 7 FUP FUG RAR 京 乏 上 中 英文 病毒 资料 
侦 除 未 知 病毒 程式 7 Bi Fe CMOS ~ RAH ie 唐 检 索 了 立即 是 示 病 
侦 测 阔 清除 未 知 型 病 BERAN Ep aa SSH 毒 种 类 及 其 感染 途径 
= ieee 显示 ， 不 再 因 不 懂 、 开 机 型、 组合 型 、 e 
的 原 狐 FSB im Se eR Se ~ WINDOWS 的 去 可 和 从 大 宇 公司 新 的 进 
SSE e AS eisni ENAA BBS Be 
SIPAM EAR 友 有 解毒 程式 售 蕊 能 开机 及 最 新 方便 取得 最 新 的 防毒 
时 ， 可 利用 聚 急救 援 5|# are 病毒 产 iS 

















ALL BRAND NAMES AND PICTURES ARE REGISTERED TRADEMARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNERS 
系统 天 发 公司 : NORMAN DATA DEFENSE SYSTEMS 


py AFSBHRSBRAGA S 代理 : 礁 扬 可 全 有 限 公司 


STe TAE R Te ca) Deio (C) 1995 NORMON ALL RIGHTS RESERVED 


玩 GAME 既 可 追求 速度 的 快感 ， 
现在 行动 ! 加 入 超级 玩家 阵营 ， 做 个 永 各 的 赢家 ! 


超级 玩家 订 语 
超级 玩家 J 一 本 崭新 、 玩 家 必 看 、 本 土 化 最 
深 的 玩家 快讯 ， 一 本 抵 三 本 ， 手 握 「 超 级 玩家 
J BRE > RB RRA BE © 


超级 玩家 俱乐部 招募 会 员 


1996 年 1 月 15 日 前 
会 员 独 享 : 
1、 超 级 玩家 杂 读 一 


入 便 1 300 却 


F12 期 ， 价 值 1200 元 。 





2、 参 加 各 类 型 的 电玩 活动 ， 谈 你 成 角 最 酷 的 玩家 


， 以 下 是 1996 年 
2/8-2/12 
3/2-3/6 
4/4-4/7 
7/1-7/5 
8/23-8/27 
10/15-10/27 





的 活动 预计 时 间 : 
台北 电脑 育 乐 多 媒体 
ies Ie PEAS BRS RE 
台中 展览 活动 
台北 展览 活动 
台中 展览 活动 
台南 展览 活动 























展 
展 





RAAB: PSP Re! 


Gop nut 


订阅 一 年 12 期 1200 元 
1996 年 1 月 15 日 前 订阅 者 : 


优惠 价 只 要 98(0 元 


3、BBS 站 ( 透 过 电脑 网 路 与 电玩 同好 聊天 ) 。 

4、 星 星 卡 〈 用 电话 与 电玩 同好 聊天 的 好 方法 ) 。 

5、 人 台北 士 林 电子 丙 场 超级 玩家 俱乐部 消费 折价 参 
500 元 。 

6、 精 彩 游戏 光碟 片 ， 价 值 350 元 。 

7、 外 加 300 元 再 途 价 值 1900 元 的 华威 公司 出 品 的 
AE Bik A MRE ( 中 文化 BBS 站 上 牧 软 体 ) 

群情 蒜 洽 02-7527337 阮 璋 琪 小 姐 / 超 级 玩家 俱乐部 

划拨 帐号 : 18297433 

HAPE: 三 希 资 讯 股份 有 限 公司 

e 杂 读 如 需 持 号 寄 途 ， 请 再 加 持 号 费 一 年 150 元 。 


















对 呀 BRR 
是 最 适合 待 在 家 中 喝 茶 








Det BO safe 954 Sa SOR - SF-A Se} YB 
(HADT) HEA BOs 






AE -N+ 






所 须 配 备 : NEC PC-9801 VM 
以 下 @ 音 源 : FM/MIDI 音源 
滑 鼠 : 专 用 @HDD :支援 





an H 





PIPE TE NIX 
T= 是 一 款 由 ZYX 公司 所 推 
人 EL 出 的 美 少 女 RPG WER o 
在 类 型 上 属於 平面 3D 式 的 地 下 
城 探索 RPG ° PWR EA 
有 一 般 美 式 RPG HEK ° 

雷 愉 战士 的 剧情 与 故事 非常 
简单 ， 就 是 一 座 地 下 城 加 魔王 加 
一 堆 怪 物 而 已 。 不 通 由於 故事 的 
主角 是 个 女 战 士 ， 加 上 魔王 也 是 
女 的 ， 再 加 上 一 堆 的 怪物 也 都 是 
女 的 。 自 然 ， 和 游戏 中 的 H 度 就 


Ff 


PPIPIPIIPIII III II III III IGIGIIIGIIIIIIIIS 









其 实 ， 雷 战士 在 某 些 方 面 
倒是 和 H “fF tH hae 
许 的 相似 。 可 以 襄 没 有 太 大 的 创 
意 。 不 过 由 於 和 游戏 本 身 是 以 美 少 
女 当 主打 ， 其 他 部 份 也 就 睁 一 和 焦 
AR > FA— SEER T° (PR MEAS 
FE AE FE) ZS FY ABE FSC A RAR AR BY 
作 H 游戏 的 。) 

就 整体 上 来 说 ， HOMER 
了 在 创意 上 较 弱 外 ， 其 他 如 轿 形 
KWR > RENE” MAES 


-W 
sro eO 








都 可 褒 表 现 得 膛 不 错 啦 一 就 一 个 
EY ZTE BRR © 




















V GRACES 


T= BO H 满 点 的 美 少 女 
人 EL 和 游戏 是 由 儿 才 一 y > 下 所 


meat BATA) o RUE RAS HE EE 
面 或 美 型 度 上 都 可 算是 一 流 之 作 
(不 信和 您 自己 看 另 面 嘛 ) 。 不 过 
' 游戏 内 容 可 就 是 单调 了 些 了 。 

HEPA UL 心上人 有 著 类 似 
AVG 式 的 谈话 介面 ， 不 过 其 形 
FG EWE Ae TASH ERO HE 
RAR AMER VFL Db 
A REID AB RH T 
。 一 来 是 和 游戏 的 美 型 度 高 ， 二 来 





A 她 便 是 攻 助 主角 完成 
IVARI AE 


> zanu 
SRA HRS TER 


VF ! 山 快 跳 | 
WET AB ! 


| 
a | i 
a 18 


A 男生 禁地 - 女子 宿舍 


> 现 方式 ( 摸 哪 香 动 哪 壬 ) 。 再 加 
; EBURA > HSE MAR EE 
; RRR FL > k 能 多 得 不 错 的 评 
; 价 之 原因 了 。 





a. - 
A 8 > RTA ? 

















i 5 —— aaa 
ABE: SHBMHZD ! 
不 过 有 一 点 不 得 不 提 一 下 ， 
PRGA YL D b HIE ROME RE 
不 算 低 。 由 於 游 戏 中 的 摸 摸 介面 
相当 复杂 且 繁 斑 ， 过 使 得 玩家 要 
不 仅 要 花 上 一 段 时 间 ， 还 必须 用 
点 心思 才能 过 关 斩 将 。 还 有 ， 游 
戏 中 只 提供 了 六 个 女 主 角 。 踊 然 
每 一 个 的 图 量 都 不 少 ， 但 乱 是 让 
人 澳 得 少 了 些 啊 ( 以 前 介绍 的 摸 
RERA 24 个 人 的 耶 ) © 








A 多 美好 的 一 刻 啊 
《器 然 圭 角 是 被 强迫 的 》1 


全 2RRET 





所 和 须 配备 : NEC PC-9801 VM 
以 下 @ 音 源 : FM/MIDI 音源 
滑 鼠 :支援 





AWS : KEAR RFRA; 


接 PAR EE ESA SIT GE — 
款 由 D . O. 所 推出 的 大 
部 头 美 少 女 RPG 一 夕 几 又 久 儿 
+ UF — ERED 2K Bo 

话说 D . 0. 公司 在 美 少 女 
业界 也 著 实 可 算是 龙头 之 一 ， 所 
LA > ERE D 2K es AS sf 2 CE TE E 
效 ， 或 容量 上 ， 都 可 说 是 一 个 相 
当 具 规模 的 作品 。 尤 其 是 在 声优 
(配音 员 ) BRAS be A K 
> 包括 有 麻 见 顺 子 ( 女神 事务 所 


BS OSS SSSSS SSS SSSS dadda ESOS SS Se eee*) 


HDD :支援 


十 内 EE R) o BASE OR 
HF ( 3X3EYES ) ， 等 卡通 名 
配音 员 。 

游戏 的 型 态 主 要 是 属於 平面 
3D 式 的 地 下 城 探索 RPG ， 而 
内 容 则 是 敏 述 身 需 学 生 的 主角 在 
学 校 中 发 现 传人 适 门 ， 而 和 女 主角 
一 起 被 传 次 到 黑 世 界 后 ， 所 展开 
的 冒险 故事 。 当 然 ， 游 戏 中 不 论 
























是 壁面 或 是 美 型 度 上 都 有 表现 出 
D. O. 公司 的 一 贯 水 准 。 二 点 
相信 玩家 们 可 从 画面 上 得 到 些许 
FUREY © 

SE KSEE OXE — O SHE 
出 数 个 版 本 ( 9801 > 9821 > 
FM TOWNS 版 等 ) 看 来 ，D 
. 0. 公司 可 褒 是 对 其 寄 与 不 小 
的 厚望 。 当 然 喔 ， 能 不 能 如 原 所 
望 ， 就 要 看 玩家 们 捧 不 摊 场 了 。 






人 1 
A 科幻 篇 之 一 景 


X 
A BRPBR—-BOM RIB 
SS RAT THEM SED 
人 EL 女 AVG WR’ HERE 
TRL A ESBEN © BEE 
,其 质 方 面 就 让 玩家 们 自己 看 图 
PMT © 

很 少 有 游戏 像 YES! HG 过 
样 ， 在 一 个 和 游戏 中 提供 了 八 段 的 
荐 情 。 故 事 年 代 从 古代 到 未 来 ， 
从 现实 到 科幻 ， 而 角色 从 忍者 到 


yA r 











u 





| BEREEILAS o RER 


家 们 眼花 撩 人 筷 了 “。 — AKER E 


; 度 多 的 故事 大 可 做 成 不 同 的 游戏 





PAR BT (有些 和 游戏 膛 把 同样 剧情 
分 上 下 段 来 走 耶 ) 。 所 以 ， 像 姬 


: 屋 过 种 八 合 一 而 且 还 喜 的 比 一 般 
l REENER TRERRA 


BL AE ! 
Hi-Grade,HyperGraphics 


A BRPATLOH 2 


= 
T Nás 










A.V.G. ERE YES ! 
HG 在 亲 诗 所 打出 的 广告 词 ， 的 
确 ， 从 游戏 图 形 的 美 型 度 及 图 量 
i) Seat AS SA Ge R FS OY 
! Bid > I — RE] 800% 
18 KIN (348) .YY 可 就 是 有 待 丙 
HET IRE © 






A 228 00-8 
LX 
Ë, g 








a l 


A 现在 篇 之 一 及 














多 所 须 配备 : NEC PC-9801 ?? 
以 下 @ 滑 &R: SA 
eż 源 : FM 音源 @HDD :无 


A ENNE 
22 次 精品 店 中 的 经 典 回顾 之 
AE gy) BAK TE 
BK 98 RES REP HINER — JE TE 
Die 

HAAS MIRA ETA 
PAWR SITER AA o E > E 
款 由 7 = 了 沙 一 孙 一 儿 所 推出 
AVG WREE HEERE 
的 恐怖 游戏 。 该 游戏 不 论 在 音效 
或 画面 上 ， 都 可 说 有 沟 不 错 的 表 

















现 ， 著 实 可 算 的 上 是 经 典 代表 了 。 | 





故事 的 内 容 是 一 个 “ 皮 着 “ 





令 男 主 局 省 储 的 女 二 局 


> RA Ree 
REE 


Y RMA 


A ZAR ANZA ! 
IE Ae OE EH — BE A 
WREEK > REL PEI BR TE E 
; JES EARE E A WEE 
(EA + EEES = (BLE > (BEE 
死活 人 后， WIFE A + He EAE 





A EFAG ER 





NIGHTMARE: Eon 


FIFAS T Tvt 








Se 


A BERATED ite) 
药 的 僵 尾 口水 = aR) 。 
结果 在 逃命 时 ， 仓 又 好 死 不 死 的 
HE EE A= S FT A ZEB HL ++ 

由 於 游 戏 中 的 气氛 可 褒 是 营 
造 得 相当 不 错 ， 欢 地 可 见 的 尾 首 
; 剑 人 脑 活 吃 的 僵 尾 群 ; 带 著 血 
TEM EME SE o ANAK ES OEY 
EEE RUPEE HI LE AS REE K KI FH FB 
"嘿嘿 ' 店 长 勤 您 ， 如 晚上 要 玩 
过 和 游戏 的 话 最 好 先 找 个 件 唾 ! 








OSHS hip 





t= 祷 是 属 办 玩家 们 的 自由 天 
AE 地 。 凡 举 任 何 关 诊 98 的 
疑难 杂 症 或 关於 本 店 的 任何 建议 









Q : 请 问 店 长 ， 98 游戏 中 


所 谓 的 MIDI 支援 是 指 
MT-32 1§?X> IBM 的 MT- 
32 可 以 适用 在 98 HHE ? 


: 嗯 ， 没 错 ，98 和 游戏 中 ， 
所 疆 的 MIDI 音源 指 的 就 ， 
是 GM 、CM 等 外 接 音源 。 当 然 ， 
，MT-32 也 包括 在 内 了 。 而 你 : 
的 MT-32 只 要 去 买 一 块 9801 : 


用 的 音源 介面 卡 ( MPUPC98 ) 
就 可 以 在 9801 上 使 用 了 。 






i= ey! 


DE eee 
> sa RELA MEE 98 的 
SHAT WE ? 
a] 76S! ? 过 恐怕 店 长 也 
没 加 了 耶 … 不 过 98 的 软 
碟 的 确 是 似乎 是 比较 不 耐 操 一 点 
> BER 98 上 的 两 台 三 时 牛 软 
碟 也 线 平 都 有 问题 了 (WAHI 
PARA) 。 唉 ， 没 办 法 ， 
只 能 重 换 一 台 了 ° 


may) waa SE 





Q : 上 次 看 到 店 长 介绍 女神 | 
事务 所 过 和 游戏， 我 们 女神 | 
Y [eR Ree ! 店 长 您 能 寄 我 们 : 
ee : 

: : 不 好 意思 ， 改 版 可 能 会 : 


牵 涉 到 一 些 敏感 问题 呢 ; 


再 说 现在 国内 有 很 多 代理 丽 有 在 : 
代理 98 的 软体 ， 你 看 ， 连 三 焦 ，: 
眼 都 有 人 代理 进来 了 呢 。 再 等 一 : 


下 吧 ， 褒 不定 你 会 如 厌 以 偿 的 唾 
! 





: 店 长 ， 我 们 要 结婚 了 ! 
Q 金币 留 给 您 ， 目 本 我 们 自 


从 ”好 冷 啊 ， 要 去 温泉 旅 
W?” 一 嘻 哮 ， 和 过 
Whe GRIT A a ES 
啊 ! 
MERETE MRE 
RER EI PE EAR BS RA IH 


， 但 心 壬 膛 是 很 期 待 著 温 泉 | 
旅游 的 。 或 许 ， 想 去 看 看 雪 | 


iE... 
SEESE 2” 
; “把 稿 写 完 再 去 吧 ! ^ ; 


AR?” 








己 去 就 好 了 “。 不 过 ， 铺 你 告诉 我 
们 ， 东 京都 哪儿 有 在 喜 便 宜 的 
98 呢 ? 
g : SMES > RERA we BE 
ORBO LH ) 在 东京 要 
A EL as BS PR PA AE EK BE Eo 
地 铁 到 秋菜 原 站 ， 一 出 地 铁 就 可 
看 到 整 休 在 误 电 器 、 电 脑 的 街 了 
(BS T BE ) © 





Q : 店 长 ! 我 们 班 上 开 检 言 
会 后 一 致 座 定 一 精品 店 近 
KEREKET HR” T ! 连 隔壁 
的 DOS/V 八 百 屋 都 快 比 您 有 看 
HTI.: 

: REE RMB To 

其 实 精品 店 一 直 都 是 过 个 
样子 的 ， 店 长 只 是 忠 於 本 分 的 去 
报导 日 本 和 游戏 而 已 ， 站 没有 特意 
去 增加 或 删 减 H 画面 的 。 可 能 
是 由 於 近来 案 家 尺度 开放 许多 ， 
过 才 使 得 精品 店 相形 之 下 失色 不 
少 吧 ! 


MS MES > 我 知道 我 要 做 的 


; 事 膛 很 多 ， 我 也 知道 我 冒险 
; 大 胸 了 些 。 但 是 ， 那 是 我 的 
; SPAS ! 或 许 对 现代 人 来 说 


» 警 想 早已 被 现实 埋没 在 很 


| 深 很 深 的 地 方 了 。 但 是 我 知 


道 只 要 我 不 放 秦 ， 她 是 会 永 
这 在 我 心中 的 。 而 总 有 一 天 
> 我 会 实现 她 的 。 

就 算 熬 夜 吃 泡 粘 我 也 只 


: 有 一 句 话 一 我 要 去 ! 
“北海 道 你 熟 吗 ?3“ ; “你 : 


/ GRX 





— SIRS | 记得 

AS 以 往日 本 软体 公 
_ 司 都 会 在 过 年 前 来 个 大 ~ 
拜拜， 今年 也 不 例外 ， 

但 是 经济 不 景气 的 现象 
, 似乎 还 是 能 军车 软体 界 
3 ei :所 以 今年 热天 的 情形 

也 不 像 往 年 一 般 了 ”和 从 
ZN < ARRAS 
A - RWS 实 
RRA BO 18!) 
SARETEOER - 
不 知道 有 没有 人 送 
-GAME 的 3! 哈哈 ! BR 
RI ! 来 看 看 过 次 的 新 - 
GAME 吧 ! 过 次 的 三 发 一 
“新 品 全 部 都 是 H-GAME 
118 ! 第 一 发 是 亚 筷 子 - 
; 和 以 前 的 、H-GAME ` 
. 最 大 的 不 同 点 是 亚 纪 子 
的 主角 是 女 的 哦 ! 所 以 - 
DRI | 看 了 就 知道 了 
! 第 二 发 是 花 月 女 学 圈 ， 
; 花 月 女 学 圈 可 褒 是 一 
SLK PERERA 
> 整个 游戏 充满 了 主角 - 
在 良心 与 私利 的 “ 择 扎 ; 
J > BERERA 
“二 是 腾 利 的 一 方 呢 ? 那 就 
-要 看 玩家 是 怎么 样 的 一 
-个 人 了 ! 最 后 一 发 则 是 
SEX > 相信 看 名 字 大 概 
就 知道 到 是 什么 游戏 了 
“希望 玩家 新 年 发 发 发 
> SREB | 最 后 还 
有 一 件 重要 的 事情 要 在 - 
“过 壬 宣 伤 一 下 ， 常 土 网 | 
路 的 玩家 要 仔细 看 哦 ! 
- AE 140.113. 187.65 

9: Des gis ， 有 个 DOS/V 

ae a a a CURRED | OS 
fa S&S ATEURR ERE RE 
$ TALA 成 长 艺 壮 ， 如果 有 关於 

ae a -.- DOS/V “的 问题 也 可 以 














“在 版 上 互相 计 论 哦 ! z 


x RXZ 
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ALEEN 
FILE NO.475 


窒 女 学 园 内 正和 进行 著 不 法 

情事 ， 由 DISK No.47-F 
所 列 出 的 资料 中 显示 学 园 内 似乎 
隐藏 著 某 些 不 篇 人 知 的 秘密 ， 在 
有 了 关 当 局 密切 地 注意 下 给 於 有 了 
确切 的 告 果 ， 由 於 有 不 少 连 官 贵 
人 的 千金 就 学 於 过 所 历史 名 校 ， 
因此 上 级 对 此 情报 表示 高 度 的 天 
切 ， 於是 连夜 遗 调 A 级 调查 员 
Ficksa-J ( 就 是 玩家 你 啦 ! ) 13 
装 学 园 的 英文 教师 针对 有 关 事 情 
进行 详细 地 铀 查 ， 由 论 事 关 重 大 
， 此 项 任务 必须 在 一 个 星期 内 完 
成 ， 不 得 对 任何 人 提起 ， 一 旦 任 
BAMA A AEE A Ie > WA 
日 1500 办 公 室 见 。 

















int a I 

















NAZIS Big 


爆笑 HG 


在 贡 取 任务 简报 之 后 主角 就 
动身 前 往 过 所 素 负 再 名 的 女子 中 
学 一 正 宝 女 子 学 园 ， 接 下 来 玩家 
所 要 做 的 就 是 依照 故事 流程 的 安 
排 ， 完 成 你 的 任务 ， 和 游戏 的 最 大 
特色 就 是 什么 事情 都 和 SEX 有 








A PR WR AE TERR ? 


爱情 的 
DAR 


顺利 完成 
ER 





Be H 的 画面 可 襄 是 多 得 不 可 
BBO BEERA ? 玩家 所 扮演 的 


TIA 


-~ 





& 95 i a 
调查 员 就 是 要 利用 HAR 
个 个 ' 副 问 J， 事情 的 凌 相 ， 从 和 游 
研 的 主线 一 调查 无 故 失 跳 的 于 子 
BIH RAREKIEK T ` 
对 付 风纪 委员 会 的 正副 委员 长 吉 
BO & ARIARY ` RUBE 
损 友 水 野 OV ， 全 部 都 是 用 
互 的 手段 灰 刑 逼供 ， 趁 著 对 方 欲 
仙 欲 死 的 时 候 得 到 和 线索， 所 以 几 
然 出 场 的 人 物 不 多 ， 但 是 画面 的 

“火爆 4 程度 纸 对 是 相当 精彩 的 


o 


话 褒 回来 游戏 的 剧情 只 能 用 








爆笑 来 形容 ， 踊 然 有 七 天 的 任务 
时 间 ， 可 是 事实 上 只 有 五 天 ， 在 
第 三 天 的 时 候 剧 情 和 急转直下， 最 
BERBERA > FRE 
磨 也 没 想 到 ， 一 天 到 晚 跨 在 女 亡 
H "自我 安慰 4 的 最 佳 情报 员 一 
GBF ERG ERE BHA 


CT AIK eA 






令 好 色 的 黑 岩 
更 戎 张 的 是 那个 变态 喜 坎 检查 学 
E AN BIE ASE Er PAE LAC 
AAR + BREME’ HER 
者 跌 破 眼镜 | EARRA 
式 十 分 地 特别 ， 更 是 访 笔 者 意外 
' 强 之 就 是 一 韵 不 可 思 识 的 爆笑 
剧 ， 笑 不 出 来 的 人 就 会 击 它 烟 了 








BF : 幕后 主 使 人 


: BESTA HE BAR 


eeeeeeeeeeeeeeeeeee@e@eg@ 
AA: SAA’ HEXEN SM 女王 

亚 纪 子 : 游戏 主角 ， "A, 级 调查 员 

VEs: 学 园 风 各 委员 长 ， 欧 底 的 刑警 

D: 学 园 风 纪 副 委员 长 


SOY : EKEREN 
MRF : RALEN MRT 


游戏 时 间 : 2 小 时 音效 等 级 : D- 
完成 度 : 100% H 发 又 度 : A 
CG 等 级 : B+ ARE: B 
音乐 等 级 : B 
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UARKA ER 


亚 纪 子 是 所 有 笔者 玩 过 的 和 游 
研 中 男生 最 少 的 一 个 ， 更 特别 的 
是 连 主角 都 是 女 的 ， 而 且 和 游戏 在 
BRIS AAA DAL > Al 
其 它 的 HG 有 很 大 的 不 同 ， 可 以 
襄 是 个 非常 H 的 HG ， 在 音乐 
的 表现 上 也 算是 可 圈 可 点 ， 画 面 
的 话 ， 哈 哈 ! 大 家 都 可 以 很 明显 
地 看 出 来 ， 踊 然 不 及 花 月 女 学 园 
PB ANA > {AREA HE AES 
了 ! 如 果 玩 家 喜 坎 看 妹妹 表演 的 
话 ， 在 亚 和 子 中 可 以 满足 你 视觉 
上 的 享受 ， 对 於 乔 情 要 求 较 严 苛 
的 玩家 ， 笔 者 是 不 建议 你 玩 它 的 
”除非 是 你 想 有 个 SURPRISE 

















se AaB be SILK H 
化 FANS EER ATE CR 
用 了 和 河原 崎 家 之 一 族 类 似 的 剧 
情 架 构 ， 短 次 的 和 游戏 剧情 内 不 若 





(k 
HE, BULITAVET H 


: i 





OL ENNE 

河原 崎 那 般 错 综 复 杂 ， 但 是 难度 
穆 提高 了 不 少 ， 而 且 拥有 一 流 的 
画面 ， 让 人 看 了 会 感动 非常 ， 玩 
家 大 概 会 不 相信 自己 的 眼睛 ， 其 
次 是 SILK ATI RAPE HHO TR 
音乐 ， 在 花 月 女 学 园 中 拥有 不 少 
具有 水 准 的 BGM > MERE RTE 
是 过 次 终 於 出 现 了 相当 里 实 的 音 
效 ， 踊 然 不 是 数位 音效 ， 但 是 感 
ANRT IE > TECHS BASE A Bt 
WARE > — Pit TER ERR 
和 录影 带 的 关 傈 ， 往 下 看 你 就 知 
道 了 ! 


话说 从 前 


花 月 女 学 园 是 日 本 大 财 问 上 
SERI, (TER! 哈哈 ! ) FS 
HBA > MGS AK 
BRD BA Nk > Hth 
FET BHR SABA 
法 要 和 进 过 所 学 园 ， 在 机 篆 巧 合 的 
情况 下 ， 主 角 三 岛 巧遇 了 当年 的 
大 学 同学 一 清水 ， 由 於 主角 一 身 
子 然 急需 一 份 工 作 ， 清 水 便 介绍 


Fre- 
E iSS Z 


主角 进入 花 月 女 学 园 教 数学 ， 不 
过 天 下 没有 白 吃 的 午餐 ， 名 闵 上 
清水 是 学 园 的 教头 ， 私 底下 则 是 
一 个 猥 变 映 画 的 钢 作 人 ， 清 水 要 
主角 器 他 在 学 园 中 物色 录影 带 的 
女 主角 ， 事 成 之 后 付 给 一 笔 数目 
MAM Hse > BRIERE AS > that 
EER REIT HEARSE ! 





CEEL) 
FbO- -1 





内 然 只 是 当 个 仲 介 人 ， 但 是 
玩家 在 学 园 壬 待 上 两 天 的 时 间 人 后 
， 相信 你 也 会 和 主角 一 样 ， 油 然 
Ee- RTEZ” HRR 
WAKER A ` E+ 
Z > TPA Balas > 主角 当 
然 也 有 便 隐 之 心 喔 ! 玩家 究竟 要 
怎 麻 样 突破 良心 的 落座 ， BEF) 
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一 One RAE 


MO MH GRARM BAC 
的 过 失 做 亡羊补牢 的 工作 呢 ? iE 
矿 的 走向 风格 颇 似 前 作 河原 崎 家 
ZIR’ (AL SETHE HR > EE 
带 点 同 级 生 的 味道 。 在 和 游戏 中 如 
果 主 角 想 要 浪子 回头 ， 诱 使 主角 
行动 的 最 大 原因 ， 即 是 来 自 於 主 
角 对 於 学 园 中 某 位 女孩 的 爱慕 ， 
由 於 语 在 因素 的 关 傈 ， 主 角 所 能 
告白 的 对 象 是 由 电脑 依照 游戏 中 
主角 对 她 的 态度 和 关心 程度 而 定 
， 所 以 花 月 女 学 园 不 再 只 是 个 单 
i AVG 哦 ! URRE 
REA KKJ” SEA RI Fs 
Five! ( AUS AAI > Hi 
油 哦 ! ) RS SUE wa OY Ba PE AE 
集 VIDEO 女 主 角 专 主 ， 和 其 它 
ee 
ESM * 一 点 和 




















同 级 生 工 实在 是 很 像 ' 在 告白 的 
时 候 ， 也 请 玩家 三 思 而 后 行 ， 会 





Bis ak 8G ER 

















是 个 优柔寡断 的 人 还是 顿悟 觉醒 
的 人 呢 ? 花 月 女 学 园 则 你 花 月 女 学 园 除 了 保有 SILK 
一 贯 的 H-GAME 风格 之 外 ， 也 


JUDGE 哦 ! 
‘age ae 在 剧情 上 多 方面 地 补 强 ， 最 近 的 
SEERA Ba T H-GAME Z 
BTA He EDS FB AA rc BEA BE 
AR > TAA MERR RS Hi EK 
© 的确 ! 过 一 类 和 游戏 的 出 发 点 原 






| @ mmr = | 


完成 时 间 : 493 小 时 ( 含 对 话 ， 但 不 是 
完全 玩 完 ' 只 针对 一 个 哦 1 ) 

CG 完成 率 : ? ( 图 实在 是 太 多 了 ) 
CG 等 级 : A 十 十 ”音乐 等 级 : A 十 
音效 等 级 : B 一 H 发 又 度 : B 

eeeeeeeeeeeeeeeeee@ee@ee@ 人 气 指标 : A 十 

出 场 人 物 : 

三 岛 : 花 月 女 学 园 的 数学 教师 ， 和 游 戏 主 角 

清水 : 主角 的 大 学 同学 ， 映 另 秽 作 人 、 花 月 女 学 园 教 头 

RRRA : PRE SE SD 

RRA : 杉木 的 男 朋 友 

Bt : 学 生 会 干部 

BBN. : Be 

WRAY $s 清水 的 多 人 

FAL 4 : 英语 教师 茹 新 体操 社 顾 问 

神 村 = 木 : 新 体操 社 社员 

BALA : BA 

Bp+a 93 : MRK 

HA hE: 美术 社 社 员 

Fai: FANTA 












AR PRRER EA» ARSE ARTA 
有 所 恰 的 七 情 六 签 ， 因 有 需 是 人 才 
会 有 如 此 多 和 采 多 肆 的 生活 和 引 人 
PREJ” H-GAME #4 Ñh 
没有 错 ， TEAR HE So BH h 
发 点 的 善意 ， 那 魔 它 就 成 功 了 ! 
在 和 游戏 中 编剧 又 再 一 次 以 人 性 的 
出 发 点 来 考验 玩家 ， 和 游 戏 的 结果 
也 反应 了 玩家 在 行事 上 的 风格 ， 
SE EGS ie A Bs SE 
HSE > (AH FAE | 游 
BRE HERR PT BG 7S 
EE EL TES HS E ASE R E E 
FR APTS H ORARIA W HE > B 
面 十 分 唯美 ， 关 当然 也 反应 了 游 
RETE ELH FDK > 
RRB EERI > SILK 
PAB PE KI TE RR H M EA A FH A 
水 准 ， 在 花 月 女 学 园 中 更 是 曲目 
MES > MBIA THA > AW 
BIAS Fe aS Or 45 7S Fed ESE > RE 
SARS ! 而 且 一 改 DOS/V X 
BE BESET UNTER > 在 和 游戏 
中 会 出 现 许 多 相当 清晰 的 音效 哦 
! 只 可 惜 都 不 是 数位 音效 。 如 果 
你 是 SILK 的 支持 者 或 是 正在 苦 
候 同 级 生 亚 的 玩家 ， 还 是 有 意向 
MEEK AVG 挑战 的 玩家 ， 坎 
LIRR RB ! 






eat? 
IHLVRBAOVAT—-FFRVLOT, THRMOMEHTALIL 
bs io} 


图 好 述 人 的 老师 啊 1! 













人 要 结婚 吗 ? 在 结婚 前 可 得 
TIN 先 学 学 需 夫 之 道 哦 ! 

SEX 是 一 款 “专门 ， 坑 男性 设计 
的 和 游戏， 特别 是 未 婚 的 哦 ! 玩家 
在 和 游戏 中 扮演 主角 冬 彦 ， 目 的 就 
是 要 学 会 如 何 取 忆 游戏 中 的 三 位 
女 主角 ， 别 怪 笔者 没有 事先 警告 
玩家 ， 在 正式 [作战 , 前 一 定 要 
先 收集 情报 ， 如 果 你 冒 然 上 阵 的 
话 ， 搞 不 好 会 一 败 途 地 哦 ! PTE 
知已 知 彼 百 战 不 总 嘛 ! 如 果 你 嫌 
麻烦 的 话 ， 在 秘密 档案 里 合 有 她 
AERA AER ! 先 别 
急 著 上 马 ， 看 看 游戏 短评 再 说 ! 






N MES 


A 


DAFERHKARF 





SEIE & & 


iis alt x4 GR 





SEX 是 笔者 所 见 过 最 单纯 的 
TERT | ARRAS AWA 
， 但 是 SEX 仍 就 保有 H-GAME 
的 蔷 华 一 美 少 女 ， 不 过 游戏 中 出 
现 了 大 量 的 限制 级 镜头 ， 如 果 玩 





家 定 力 不 缴 的 | 
35 了 Fata. > 
SEX HIHA 
mE CG 
数量 相当 多 ， 
配乐 则 支援 了 
一 般 的 SB 16 7 
+ EE FLY 
普通 通 ， 没 什 
麻 特 别 之 不 ， 


和 许多 AVG \ M 
不 同 之 处 是 你 _— 


只 要 把 你 眼前 的 对 手 搞定 就 好 了 
! 再 也 不 需要 有 什么 顾忌 ， 如 果 
你 不 能 把 她 弄 得 服 服 贴 贴 的 ， 式 
‘TELS AS Fe MAR IG AY FB SE ! 
ARR SEX EKER 
TRI WS Bt BR AS FE SS SE I> LE 
SER h 7a TS IRE > A0 
RRA ASS BU CG ， 一 定 
SE ENEK FS AA BW TS > 0 
RERA RH AVG > WE 






Y 


ae RIN BT 


完成 时 间 : #93 小 时 ( 含 所 有 对 话 ) 
CG 完成 率 : 100% ( 以 所 见 CGMA# ) 
CG 等 级 :A H 发 又 度 : A- 
音乐 等 级 : B ATHE: B 
音效 等 级 : D- 
@eeeeeeeeeeegseeeeg@e@eg@g@g@ 

EA: SEPA AE RH ( 
原文 很 H ， 不 便 翻译 ， 加 点 想像 力 吧 ! ) 

QE: 夏 树 丰 契 一 17 茂 告别 处 女 的 美好 记念 ， 
喜 坎 正常 位 和 骑 乘 位 ， 但 是 不 喜 坎 被 看 见 那里 哦 ! 没有 得 
ERO ERPE MR ( 首 筋 ) 和 HL > > 
左 饮 比 右 饮 敏感 哦 ! 

春野 亚 衣 一 年 苍 保 密 ， 但 是 不 要 以 需 我 是 小 女生 就 不 
HRR! 喜 坎 自然 合体 的 体位 ， 只 要 是 不 雪 脸 的 体位 都 不 
排斥 ， 得 意 技 是 做 衣服 ， 哈 哈 | HREL ` HRA 
部 ， 但 对 自己 的 胸部 没 信心 ， 是 个 穿 调整 型 内 衣 的 女孩 ! 

RAAZ- 23K 15 成 时 在 美国 拿 到 学 士 学 位 ， 
摊 有 104 间 分 社 6157 人 个 大 公司 ， 是 个 才 色 每 甸 的 女 
强人 ， 什 么 体位 都 喜 鞭 ， 人 性 感 带 是 G 点 ， 得 意 技 ..， 哈哈 
! 斌 了 你 就 知道 








— RE ASE EES ThE > MA WRR T 


AY TA > — ARISE GUS 相 容 卡 开 炮 ， 不 
是 根本 和 无 法 诅 动 或 安装 和 游戏， 就 是 非常 非常 不 稳定 
> 於是 笔者 对 手 上 的 U2 开始 相当 不 耐 ， 再 加 上 常 
常 需 驱 动 程式 的 事 烦 履 ， 逻 於 萌生 『 换 」 意 ， 打 算 
向 『 标 准 」 投降， 乔 一 张 标准 声 需 卡 来 入 『 机 上 」 有 塌 
安 ， AE > RES KE CREATIVE fff 
SB16 即将 停产 ， 造 成 全 球 性 缺 货 ， 连 水 货 都 没有 
> LEMS IF ek 。 

HS a FERR ERRA A — ES — KK > 
和 急 的 我 满 头 大 汗 ， 最 人 后， 在 学 弟 稚 惠 下 向 松 岗 邮购 
TIR [HFF] 心 想 GM + SB PROR AMT 
多 ， 就 算 品质 不 好 也 还 可 以 赶快 彭 掉 ， 於 是 就 过 床 
传奇 的 把 过 张 卡 收 入 我 的 电脑 阵容 了 。 

废话 少 说 ， 过 张 卡 到 底 如 何 ? 区 我 一 一 到 来 。 

首先 ， 根 据 包装 所 载 ， 本 卡 『 plug in GM & 
SB PRO compatible 」， 中 文 则 有 『 法 国 原 厂 GM 
/GS 音色 ,， 与 ROLAND 相 容 | 字样， 过 段 话 有 一 
AiR Sue ZOE EER? WAEA I 
原 厂 GS 晶片 上 > GORA RR Ze > AIA ERR SC55 
系列 的 ROLAND TR meS > FG 
VATA fis AMER [ea] > TLL a as BBY HE 
T’ Wai ti RAPS > 对 PC 产业 稍 有 概念 的 人 都 知道 

BB Eis hE CRE BE E T 


不 论 如 何 ， 乱 之 各 位 要 知道 的 便 是 : 本 卡 的 『 
相 容 ， 力 是 黄 的 相 容 ， 整 张 卡 上 完全 没有 用 
CREATIVE 的 声 霸 卡 系列 使 用 的 OPL dhe > th 
没有 ROLAND 的 SONUD CANVAS 晶片 ， 全 部 
用 其 他 晶片 组 取代 ， 不 像 是 以 前 的 『 相 容 」， 沼 常 
是 用 一 样 的 晶片 组 ， 只 是 电路 版 和 包装 换 一 换 而 已 
> 过 样 一 来 相 容 性 可 有 得 考验 了 。 

ERR E> WRN AMR P&P (HRN 
用 ) 的 典范 ， 也 许 因 需 相 容 度 金 高 ， 相 容 对 象 又 是 
世界 标准 ， 所 以 本 卡 在 视窗 系统 下 的 安装 极 需 方便 
> 只 要 点 选 柳 个 内 建 驱 动 程 式 即 可 ， 在 DOS 的 作 
业 系 和 统 下 也 十 分 简便 ， 所 有 设 定安 装 笔者 花 1 3 
就 搞定 了 ， 兹 没有 任何 困 拔 ， 也 无 须 处 理 硬 体 
JUMP 。 

接 下 来 我 们 就 来 考验 考验 相 容 性 吧 ! 

REZA” PAF ERN KERETEK 


-C -dt - eo 








sme rm = > 也 就 是 了 SB 
pro 或 以 下 等 级 的 产品 | 、『 Roland SCC-1 J 
`~ [ Roland LACP-1 |] 三 种 设 定 此 可 正常 使 用 ， 
不 过 ， 使 用 日 本 和 游戏 时 有 些 会 无 法 使 用 ， 最 近 出 的 
「 古 大 陆 物 语 」 便 是 如 此 ， 据 软体 公司 方面 的 技术 
人 员 表 示 ， 过 是 因 需 日 本 音效 卡 市 场 上 只 有 SB16 

以 上 等 级 的 产品 ， 所 以 软体 驱动 程式 是 以 16 
位 元 的 音效 卡 技术 撰写， 而 SB PRO MER 8 位 元 
的 音效 卡 ， 所 以 会 无 法 使 用 。 部 份 美 仙 游戏 中 可 相 
EHS SB16 > WEAR BEM PIAS 16 位 元 音 
效 卡 摆 写 特别 的 驱动 程式 ( 就 是 说 没有 发 挥 特别 的 
功能 啦 ! ) 的 缘故 。 

HHS GM 是 世界 通用 的 音色 排列 规格 ， 所 以 站 
无 相 容 与 否 的 问题 ， 而 所 疆 SC-55 的 相 容 部 份 ， 由 
BS SC-55 的 呼叫 方式 ， 特 别 是 音色 重 租 机 能 篇 
Roland 机密， 且 有 所 有 权 间 题 ， 所 以 比较 容易 出 
状况 。 由 於 笔者 手 上 没有 SC-55 可 以 比较 ， 所 以 
老实 襄 兹 不 知道 是 不 是 感 丽 在 距 人 ， 不 过 实际 使 用 
上 ， 站 不 会 当 机 ， 过 点 酌 供 参 考 。 

整体 而 言 ， 过 是 一 张 价格 效 丛 比 相当 不 错 的 卡 
”各 位 只 要 花 一 张 SB16 的 钱 ， 就 可 以 拥有 SB 
PRO 十 GM， 而 且 完 全 没有 安装 上 的 烦 属 。 对 一 
般 航 的 游戏 玩家 而 言 ， 相 当 足 金 ， 可 是 目前 在 连 
SB16 都 已 宣 信 停产 的 今天 ， 和 游戏 厂商 会 支援 SB 
PRO ”到 何 时 实在 很 内 讲 。 

此 外 ， 一 位 在 零售 店 购买 『 海 音 卡 」 的 朋友 告 
诉 我 ， 他 的 卡 杂 讯 很 大 ， 也 很 容易 被 干 援 ， 笔 者 不 
能 确定 是 本 卡 的 品 管 不 佳 ， 逮 是 那 位 朋友 太 倒 想 了 
> 德 之 各 位 购买 时 应 当 找 信用 好 ， 可 以 退换 的 店 购 
BB EE 

JERE > FE EET ERA | E 
SERGE > SE ie BES H EE TE ER HR 
告 ， 举 竟 一 向 以 来 大 部 份 心神 都 花 在 软体 部 份 ， 自 
问 对 硬 体 知识 实在 粗 陋 的 紧 ， 不 过 和 篇 辑 先生 研究 
一 番 人 后 ， 又 觉得 ， 如 果 以 一 个 一 般 玩家 的 角度 来 介 
RATE REC > hE EASE ABE REKE 
份 人 是 搞 不 清楚 太 专 业 的 知识 的 ， 所 以 最 后 由 笔者 
过 种 ， 算 不 上 精通 ， 但 簿 有 瞳 解 的 和 游戏 玩 者 以 一 篇 
比较 通俗 浅 白 的 文章 ， 需 各 位 报告 一 下 使 用 心得 ， 
酌 供 参考 ， 若 资料 使 用 有 所 偏 焉 ， 还 请 各 位 见 藤 。 


HF P-C - ith. a 
TT TT | Sesecececcccessscassscusss 






笔者 : PC 小 子 


在 接 角 『 超 能 力 」 和 后 ， 兮 我 对 音乐 软体 有 了 新 
定义 。『 超 能 力 | 不 像 以 往 MIDI 软体 需要 
一 些 贵族 器 材 ， 才 能 发 出 分 人 满意 的 声音 。 

在 操作 方面 ' MIDI 需 要 有 一 定 的 音乐 程度 才 可 
作出 像样 的 曲子 ， 而 『 超 能 力 」 拥有 一 组 智慧 型 篇 
曲 功能 ， 只 要 动 动 滑 息 即 可 轻易 地 做 出 一 定 水 淮 的 
背景 音乐 (俗称 MTV 件 唱 曲 ，。 据 右 将 电脑 表示 
有 些 和 节奏 是 质 实 乐器 所 弄 作 的 。 所 以 即使 不 懂 音 乐 
的 音 育 人 士 人 士 也 可 在 『 超 能 力 」 中 玩 玩 音 乐 ， 沁 
SDR BRT ZIRE o 

ABR FMF A RERA AE BER 





sh: 

D PCM >` FM (利用 波形 的 
钥 合 ， 形 成 相近 乐器 的 声音 ) 

@ WAVETABLE ( 使 用 
OS OE SE AS HS BR O WA E 
> UTNE ESE RE) 。 

@ SAMPLE ( 2% #U se 38 
的 完整 波形 ， 可 请 是 车 实 乐 器 
的 声音 ) 。 

『 超 能 力 」 所 使 用 的 是 第 三 种 
SAMPLE 方式 筑 作 的 。 但 以 此 方式 
鼻 作 的 资料 量 是 非常 庚 大 的 ， 一 些 专业 用 
取样 音源 都 是 录 仙 在 CD 中 ， 需 何 『 超 能 力 」 只 佑 
了 10Mbyte 的 硬 碟 空间 ? 根据 右 将 表示 存在 硬 碟 
的 资料 是 经 压缩 处 理 ， 等 到 要 使 用 时 再 到 RAM 解 
压 。 所 以 资料 量 可 和 节省 2~3 倍 。 

而 『 超 能 力 」 使 用 电脑 键盘 模 所 一 般 传 统 键盘 
人 乐器， 利用 电脑 的 高 速 运 算 将 sample 音源 由 使 用 
者 的 键盘 快速 传 次 到 音效 卡 。 















mB. [REH I 的 音色 扩充 、 
增加 、 特殊 人 迫 力 音效 的 更 换 都 只 要 透 过 磁 片 或 是 一 
般 CD-ROM 就 可 完成 ， 不 像 是 WAVETABLE ， 
必须 加 装 昂贵 的 ROM ， 而 扩充 性 较 低 ， 音 色 和 无 法 
再 设计 或 加 装 。 


背景 音乐 节奏 的 


三 轨 MIXER 及 录放 音 功能 ， 可 随意 的 录 仙 您 
WATE > 配合 MIXER 可 即时 做 出 音乐 淡 入 、 淡 出 
的 效果 。 也 可 利用 音效 轨 的 音量 调 季 ， 使 得 音效 变 
得 更 有 空间 感 ， 立 体感 。 

『 超 能 力 」 在 开发 之 初 交 乎 都 是 ? 问号 ) 和 
雾 ， 因 需 没 有 其 它 成 品 可 作坊 开发 参考 ， 
完全 是 从 雾 开 始 ， 所 以 格外 显 的 辛苦 


FEA AT BE oR R Y 
电子 琴 ， 可 同时 按 下 八 个 按键 
是 一 大 由 天 (在 486-DX100 
测试 可 同时 控 下 八 个 音 ，486- 
DX33 可 同时 按 下 四 个 音 ， 过 
是 由 右 将 电脑 测试 的 一 个 参考 
值 ) °- AR IBM 与 其 相 容 之 机 
种 的 键 租 上 一 次 按 下 八 个 按键 也 只 
能 循序 的 列 出 八 个 字 来 ， 而 无 法 同时 
的 显现 在 同一 个 位 置 上 © TE AA 
八 个 音 同 时 发 声 。 

除了 按 下 的 键 与 所 按 下 的 音阶 需要 确 训 外， 跟 
著 处 理 的 是 3M BYTE 的 资料 要 在 瞬间 大 理 完成 。 
KR [REJ] 的 每 一 个 声音 都 是 取 笠 音源 ， 它 的 
资料 量 非 一 般 的 标准 记 局 苯 模式 所 能 做 到 的 。 上 处 理 
高 解析 的 圈 形 档 ， 每 张 静 止 画面 需要 300K Mate 
Eo m [ERED] BAHRA DRETA 


CI TT Tb LAS e a P Cc 
-C -th- a CODEC eet [TT | 







; MTV ”动画 … 等 等 ， 也 占 了 一 大 部 份 的 记 惰 体 及 
; CPU 的 不 理 时 间 。 因 此 一 般 市 售 的 保 久 模式 兹 无 
; SES AGRE 」 要 求 之 标准 ， 右 将 电脑 的 研发 部 
; 门 抱 车 亨 疡 的 焦 度 因而 研发 了 高 效率 的 保 访 模 式 ， 
; 提供 了 更 多 的 和 剧 笨 及 执行 速度 。 
程式 大 约 有 点 眉目 ， 芙 正 的 问题 点 是 如 何 发 出 
; 好 的 声音 及 作出 好 的 乐队 演奏 ， 还 能 消除 音效 卡 的 
; 外 矶 (关於 让 讯 除了 音效 卡 本 身 的 品质 问题 外 ， 周 
; 图 的 介面 卡 、 显 示 器 … 等 等 可 发 出 高 频 的 装 秆 都 有 
; 可 能 使 得 声 霸 卡 改 出 杂 讯 ) ? 过 一 点 才 是 乐 者 所 关 
; 心 的 问题 及 所 能 见 到 的 成 果 。 

: 如 一 般 售 价 易 贵 的 合成 乐器 内 部 所 装 证 的 也 是 
; 价格 高 贵 的 发 音 IC 。 而 『 超 能 力 」 所 能 使 用 的 就 
; 只 有 音效 卡 的 IC 。 我 想 光 是 价位 之 差 办 就 知道 应 
; 误 是 越 贵 发 出 好 声音 品质 的 百分率 会 高 些 。 然 而 狮 
; 子 吼 音 坊 日 以 缕 夜 的 研究 再 研究 、 测 试 再 测试 ， 造 
; 就 了 『 超 能 力 」 的 音源 表现 不 错 。 

; 除了 乐器 音 音 色 要 做 到 区 来 悦耳 外 ， 偿 要 委 作 
; 一 租 智 慧 型 的 乐队 件 奏 银行 库 。 过 商 的 肉 倒 很 多 人 
: ， 程 式 与 音乐 如 何 完 美 结 合 ? 因而 现在 乐 者 所 租 合 
; 的 乐谱 ， 不 管 乐 者 如 何 组 合 ， 我 们 都 必需 考虑 到 和 


; 站 刁 和 殖 之 间 的 相 容 性 ， 而 在 相 容 之 同时 也 要 有 届 


; 化 。 而 在 组 合 好 的 背景 音乐 中 ， 乐 者 不 管 如 何 随 性 
WEE + ATTY SL ar Se A 

; 能 可 使 一 个 完全 不 慌 音 乐 的 人 
然而 ，『 超 能 力 」 Ae 
; 是 让 更 多 的 人 加 入 音乐 创作 
DOBER + CIT + 
: 意 搓 易 贵 的 装饰 型 钢琴 、 电 子 
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[ 超 能 力 | WRARARIMA RBA 
Ail ? 且 导 我 们 拭目以待 " 

目前 五 花 八 门 的 电玩 市 场 中 ， 中 然 需 大 家 带 来 
了 充分 的 娱乐 功能 ， 但 也 同时 带 来 负面 的 影响 。 
PC-GAME 的 消费 者 年 苍 层 分 做 很 广 ， 和 从 老 到 小 ， 
而 充斥 市 面 的 多 是 刀 光 刻 影 的 格 癌 、 色 情 泛 每 的 和 游 
Bo NGL ATI RA OME 。 非 但 无 法 使 
大 家 得 到 压力 上 的 舒 解 ， 更 失去 电脑 多 媒体 给 与 我 
们 的 商 正 功效 。『 超 能 力 min, 
一 个 良性 的 游戏 、 一 个 可 以 娱乐 群 案 的 多 媒体 、 一 
个 可 以 玩 的 次 世代 新 乐器 、 更 是 突破 传统 的 教育 游 
戏 、 而 从 音乐 的 节奏 中 激发 创作 的 才 感 。 

HESR [AED 1 POWER 同时 ， 映 入 眼 廉 
的 将 是 百 万 人 乐 除 ， 如 您 是 完全 不 懂 音 乐 的 乐 者 ， 不 
Hi RAMA + RITES At 
止 的 背景 音乐 。 ; 

『 超 能 力 」 已 上 市 有 一 个 月 了 ， 少 数 人 在 使 用 : 
后， 抱怨 站 不 如 期 想像 中 的 完美 。 据 右 将 电脑 表示 
原因 是 使 用 者 连 所 使 用 的 音效 卡 什么 厂 牌 都 不 知道 
> 或 者 使 用 了 一 些 品质 不 佳 的 音效 卡 。 目 前 国内 音 
效 卡 品质 良 鞠 不 塞 ， 很 肉 因 软体 而 一 夕 改变 o 

现在 已 进入 了 多 媒体 世界 ， 多 媒体 是 一 个 结合 
影音 、 文 字 资 料 的 代 名 漳 。 台 音 在 过 多 媒体 已 占有 
一 席 之 地 ， 利 用 FM 发 音 已 无 法 满足 使 用 者 的 感官 
> 而 是 使 用 WAV 的 声音 处 理 ， 因 此 惯 潜 一 片 未 来 
的 必 储 届 超 ， 不 得 不 仔 和 比较 ， 它 所 占 的 地 位 就 像 
是 音 玫 一 般 ， 高 级 的 音 玫 与 廉价 的 音 萎 可 能 相差 数 
百倍 ， 然 而 音效 卡 的 好 二 也 只 不 过 是 一 千 元 内 的 莽 
价 而 已 ， 使 用 者 不 要 因 小 失 大 ， 而 失去 多 媒体 的 原 
有 效果 。 若 使 侏 史 忆 的 恐龙 没有 了 低 吼 的 她 吼声 > 
WALA AAT 。 

『 超 能 力 」 它 的 确 是 很 好 的 音乐 引擎 ， 因 篇 它 
所 有 的 音色 只 是 透 过 电脑 的 CPU 及 RAM KEE 
， 使 用 者 只 要 透 过 软 碟 或 CD-ROM 就 可 以 重组 音 
色 无 限 投 充 。 剩 下 的 就 是 使 用 者 的 音效 卡 问 题 了 
> 因 需 如 将 过 具 引擎 装载 一 个 破 铜 烟 锥 的 配备 也 很 
多 展现 『 超 能 力 」 的 威力 。 

『 超 能 力 」 目 前 乃 有 些小 缺点 ， 但 以 它 的 价格 
来 比较 可 谓 的 物 超 所 值 了 。 玩 腻 了 格 门 与 战略 ， 不 
GER TRAE PAE I ， 陶 冶 身心 ， 玩 
一 玩 永 这 无 法 破 台 的 和 游戏 。 
C -地 : 带 
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另类 的 BBS — 





InterNET 的 世界 中 ， 笔 者 已 带 著 大 家 走 过 不 
Æ 少 的 部 分 了 。 相 信 大 家 对 於 InterNET 的 了 
解 也 都 到 了 某 一 个 程度 ! 在 过 期 笔者 介绍 完 
PowerBBS 后， 笔者 将 带 著 大 家 进入 编写 WWW 
home page 的 课题 ， 在 过 之 后 ， 本 专栏 便 圭 型 成 定 
期 向 各 位 报告 网 路 上 最 新 的 消息 的 追 禾 报导 。 希 望 
AR AE RS BEES | 而 在 本 期 笔者 所 要 介 络 的 是 网 路 
上 的 另 一 种 BBS 一 PowerBBS 。 笔 者 第 一 次 接盘 
PowerBBS 是 在 PowerBBS 开发 小 租 在 发 展 ”OS2 
用 的 client 程式 时 因 需 没有 OS2 用 的 网 路 程式 库 
( IBM TCP/IP socket Library ) 而 向 笔者 丙 借 ， 
笔者 过 才 知 道 原 来 有 人 把 外 头 类 似 RemoteAccsee 
` SuperBBS 架构 的 BBS 也 搬 到 了 InterNET 的 
世界 中 ( 而 且 是 架构 在 UNIX 等 多 工 网 路 作业 系 硫 
上 ) 。 而 从 前 Dial-UP BBS 有 什么 优点 值得 学 否 
的 呢 ? PowerBBS 又 是 如 何 做 到 的 呢 ? 以 下 笔者 将 
饥 各 位 揭 开 PowerBBS 的 面纱 。 


PowerBBs 简介 


As Ad 





PowerBBS 是 
一 个 很 成 功 的 
Client&Server 32 
构 应 用 案例 。 在 介 
BE WED aT 
， 我 们 必须 先 对 
TCP/IP 网 路 通讯 












a sis 和 UNIX 的 系 
A 政大 的 PowerBBS 站 进 站 ”入 特 性 有 点 了 解 。 
书面 在 前 面 交 篇 文 


ou 章 中 ， 笔 者 不 断 地 





PowerBBS 


: 提 到 Client-Server 架构 的 特点 。 而 在 一 般 UNIX 
系统 上 使 用 得 最 多 的 就 是 telnet (客户 端 ) 及 
telnet daemon ( 服务 者 端 ) 。 大 多 的 BBS 也 是 
架构 在 过 个 最 常用 的 过 端 控制 服务 上 所 以 连 上 
BBS 的 动作 大 多 是 telnet + BBS 站 的 IP ) ° 3a 
个 telnet 的 架构 有 天 个 特色 : 

所 有 的 运算 全 部 在 服务 主机 上 完成 。 包 括 使 
用 者 交谈 、 编 窟 文件 、 看 讨论 板 等 。 

@ 只 有 系统 管理 者 才能 开放 帐号 。 如 果 你 只 是 
系统 中 的 一 个 普通 使 用 者 ， 你 就 不 可 能 开 个 帐号 做 
: 自己 想 做 的 事 ( 因 需 过 个 服务 可 以 控制 系统 中 的 很 
; 多 事 ， 管理 者 不 可 能 让 使 用 者 自立 帐号 的 )。 

OAS telnet 可 以 控制 系统 中 的 很 多 事 ， 所 以 
{EM telnet 来 开 BBS 可 能 会 对 系统 安全 ”造成 不 
EE o 
: @ 图 除了 传 适 文字 画面 资料 之 外 ， 别 想 做 其 它 的 
: He 
也 因此 如 果 使 用 了 过 个 telnet 服务 做 BBS 站 
; ， 那 床 除 了 看 看 计 芥 区 、 和 网 友 交谈 外 效 乎 是 不 能 
: ”再 玩 什 么 花样 的 了 。 

: 而 在 TCP/IP 通读 中 也 有 一 个 很 重要 的 特点 : 
; Port’ WAA ARHK “H” o fE IP 是 用 来 分 辨 每 
: 一 台 主 机 的 ， 而 每 一 个 port 则 是 用 以 分 别 要 将 资 
;” 料 遂 到 区 台 主 机 的 那 一 个 程式 去 的 ( 大 家 应 该 知道 
一 台 机 器 在 连 线 的 时 候 不 是 单单 只 能 一 次 连 一 个 地 
方 的 吧 ! ) 。 Port 是 以 编号 来 区 分 的 ， 就 像 一 个 
港 有 许多 且 不 同 的 编号 的 码头 一 样 ( 码头 也 叫做 
， port， 读 者 可 以 类 推 一 下 )。 在 前 面 提 到 的 很 多 重 
; 要 网 路 服务 都 有 固定 的 常用 port ， 如 : port 23 
用 来 接收 外 界 来 的 telnet 讯号 > port 21 是 用 来 做 
FTPL KÉJ ` port 80 是 用 来 玩 WWW 的 …… 
… 那 魔 ， 种 种 的 网 路 服务 除了 走 固 定 的 port 外 ， 
能 不 能 任意 变换 呢 ? 当然 是 可 以 的 ! 只 要 有 服务 主 
> 机 的 port 不 是 大 家 常用 的 port ， 就 必须 在 连 线 
; 的 时 候 指定 好 坊 号 ， 例 如 在 玩 MUD 的 时 候 ， ME 
: 然 也 是 用 telnet ， 但 是 通常 要 再 指定 port > ME 
KIT MH Formosa Kise > EM port 就 在 4000 e 


oo 





人 














yy， 
TCP/IP HABA SMM Re A 
开发 自己 的 服务 ， 不 用 透 过 系统 本 身 来 做 。 只 要 使 
用 者 所 用 的 port 在 机 器 上 是 没 人 用 的 ， 就 可 以 用 
Ts 

Power BBS 是 一 套 以 Client/Server 架构 存 
在 的 系统 ， 不 同 於 目 前 流行 於 各 校园 网 路 间 的 
Eagle BBS 是 由 telnet 上 和 缚 ， 容 易 受 到 网 路 速度 的 
影响 ， 也 容易 造成 网 路 的 负担 ， 在 功能 上 也 不 会 有 
很 多 限制 。 由 於是 使 用 自己 开发 的 Client 及 server 
端 程式 ， 所 以 使 用 者 可 以 轻易 地 使 用 许多 的 特殊 功 
能 ， 如 使 用 快 信 程式 、 上 传 下 传 档案 等 等 。 

使 用 上 不 需 具 有 UNIX 的 基础 ， 操 作 简 便 。 且 
具有 十 分 大 的 弹性 可 供 各 站 发 挥 。 和 从 选单 的 安排 到 
整个 系统 的 设 定 ， 都 可 由 建站 者 自由 设 定 ， 更 因 需 
不 需要 配合 其 它 系 统 的 支援 ， 因 此 在 小 网 路 上 也 可 


| 















成 DOS 版 、 
pbbs.chpi.edu.tw,/pub/pbbs 


OS2 版 和 UNIX 版 ， 可 ftp 至 
FEF) 。 


传统 BBS 系统 一 些 缺点 


AAA 


及 PowerBBS 的 特性 


系统 安全 性 不 容易 控制 ， 由 於 Eagle BBS i 
是 存在 於 tty > User 是 接 telnet L&R AURA : 
BARRA Bug 或 是 附属 软体 修正 的 不 完整 而 : 
产生 漏洞 。 ( AG telnet 务 万 许 使 用 者 下 过 许多 可 | 








指令 ) 


漏洞 机 会 就 很 小 。 


全 powerBBS 的 功能 选单 ， 
是 不 是 比 平常 的 BBS 多 了 HKR HE 


很 多 的 功能 呢 ? BBS 由 於 使 用 
telnet 通读 协定， 
因此 所 有 的 有 运算 都 要 交 由 主机 来 做 ， 如 用 者 看 信 、 
写 信 、 
。 在 使 用 者 很 多 的 时 候 ， 再 多 的 记 局 体 、 再 好 的 
CPU thitt Tie BAW Att o 






























以 轻易 的 建立 一 个 小 型 的 BBS 站 。 而 使 用 者 在 使 : 
用 的 时 候 ， 也 不 需 懂 得 telnet > remote login… 过 : 
些 东 西 ， 只 要 具备 有 Client 的 程式 即 可 ( 目前 有 完 : 


以 控制 作业 系统 的 | 
Power : 
BBS 由 於是 Client- : 
Pm) Server 架构 i : 


四 降低 服务 主 ; 


post 文章 … 等 等 ， 因 此 要 跑 的 程式 非常 多 | 


Power BBS Client-Server ， Server 只 
需 负 责 连 纱 及 档案 传输 控制 ， 其 他 如 显示 书面 、 编 
修文 章 些 访 各 个 客户 分 担 ( 就 是 过 方面 的 程式 是 在 
使 用 者 的 电脑 上 跑 的 ， 您 可 以 使 用 自己 用 得 最 必 惯 
的 editor 等 等 ) 

Om BBS 网 路 负载 量 过 重 ， 由 於 所 有 讯号 
必须 透 过 Telnet 因此 对 於 移 路 倚赖 过 高 。 

Power BBS 降低 大 部 分 不 须要 的 人 资讯， 储量 减少 
传输 量 及 重 传 次 数 

@ Eagle BBS TERHES’ TARTE 
的 站 台 都 长 的 一 样 ( 当然 大 家 帮忙 架 来 架 去 也 是 原 
> 不 过 光 就 BBS 本 身 可 做 的 改变 不 是 很 多 ， 除 
非 站 长 是 个 很 会 程式 设计 的 人 ， 把 Eagle BBS 的 
; 程式 大 幅 翻 修 ) Power BBS 钱 平 可 让 SysOp 做 
:8Q_%6 以 上 的 改变 。 和 从 和 进 站 的 选单 开始 就 可 以 自行 
: ”设计 不 同 的 风格 ( 用 过 RA 、Maxmnus 等 dial-up 
BBS 架 站 程式 的 人 就 知道 这 是 怎 麻 一 回 事 了 ) 

® Power BBS 可 以 让 主机 上 的 使 用 者 自行 架 
一 个 自己 的 BBS -° KJ BBS 以 telnet Mii 
协定 ， 而 过 样 BBS daemon (#1 ) 就 必须 由 系 
统管 理 者 持 在 系统 下 ， 一 般 User 无 法 自己 架 一 站 
。 Power BBS 可 恋 User 架 在 自己 的 目录 下 而 不 
须 Super User 的 等 级 。 不 过 得 看 系统 管理 者 同 不 
同意 他 的 机 器 跑 过 床 一 个 会 吃 掉 不 少 CPU time 的 
服务 程式 。 

@ 在 Power BBS User 效 乎 完全 不 须 了 解 
UNIX 的 操作 ， 在 PC 上 只 要 有 TCP/IP 规格 ， 加 
上 PC 版 的 Client， 就 可 直接 上 线 。 

@ Power BBS 事实 上 可 说 是 另 一 种 功能 大 集 
合 ， 有 点 类 似 tin > IR PC 的 BBS fk > 事实 上 
， 我 们 就 是 以 PC 上 的 RBBS 及 MAXIMUS RH 
本 。 而 站 际 转 信 是 follow’ rfc977 也 就 是 USENet 
上 News MRL > Alt PowerBBS 也 可 算是 一 
ffi News Server。 功 能 上 ， 有 tin WAHAB AND 
能 (ERAR news 的 介绍 ) > ftp 的 上 传 下 传 档 
案 功能 BBS 的 告示 板 。PowerBBS 开发 小 组 的 
主要 成 员 有 以 下 二 位 : samson@ 
samson.chpi.edu.tw 或 cs79026@chpi.edu.tw， 各 
位 读者 如 果 另 有 问题 '， 可 以 试 著 mail 给 过 二 位 热 
心 的 人 士 。 

以 下 是 PBBS 的 开发 小 组 写 的 使 用 手册 的 简介 
部 分 ， 答 各 位 读者 参考 一 下 : 要 注意 的 是 ， 由 於 
PBBS 探 用 了 Client&server 的 架构 ， 所 以 要 使 用 
它 专 用 的 连 各 程式 且 要 和 您 所 使 用 的 作业 系统 配合 
° 如 使 用 DOS 的 人 就 要 拿 PBBS 的 DOS 版 
client ° H OS2 的 人 就 要 去 找 OS2 的 PBBS 
Client © FTP 至 140.126.3.111 在 pub/pbbs/ 
client 中 可 以 找到 您 所 须 的 client 。 











































PowerBBS 站 长 手册 
June 7 ，1994 by Samson Chen 
May 12 ，1995 by Samson Chen 
Developed by 
Team Square-1991 … 

( BRAG ) 
(AKE ) 
pbbs-ask@pbbs.chpi.edu.tw 

: pbbs.chpi.edu.tw : 


Samson Chen 
Aquarius Kuo 
Mail Address : 
Ftp Address 
/pub/ pbbs 
* * * PowerBBS is a CARDWARE ! ! ! 
This means if you 

want to use this software ， PLEASE send 
us 

a postcard to encourage us. Our address is 
PowerBBS SysOps > Computer Center, 
Chung-Hua Polytechnic Institute, 
Hsin-Chu > Taiwan,R.O.C. 

新 竹 市 中 华工 学 院 电脑 中 心 

PowerBBS SysOps 收 


一 、 般 介 

炊 迎 您 使 用 PowerBBS ， 我 们 先 不 谈 技 术 层 面 
， 我 们 先 看 看 PowerBBS 与 一 般 BBS 有 什么 不 一 
样 的 地 方 。 

a. 架 设 PowerBBS 不 需要 有 Supervisor 的 权利 
> 一般 User 也 可 以 在 自己 的 帐号 下 建 一 个 个 人 的 
BBS， 而 且 同样 拥有 转 信 的 功能 。( AMAZING ! 
tr) 

b.PowerBBS 可 以 自由 的 更 改 Client 所 能 看 到 
的 所 有 讯息 。 ( 中文 不 是 葛 ! ) 

c. 只 要 稍 有 UNIX 基础 即 可 架设 ， 不 用 高 手 才 
能 O o 

d. TAER LIRR Users FARMER H > 没有 
pty TAE > PowerBBS 不 开 pty 


e. 由 於 PowerBBS 不 开 pty ， 安 全 上 没有 问题 : 


， 不怕 别人 破 站 © 


f. TAKEREI A BE BR > $R Binary Search : 


， 反应 速度 快 。 


g. 对 Users 有 完整 的 权限 控制 ， 管 理 上 比较 容 | 


易 。 
h. 可 自由 设 定 选单 色彩 ， 不 需 透 过 
Code > ëtt Macro 增加 其 弹性 。 


i 信件 探 一 区 一 楼 ， 因 此 硬 碟 可 装 信件 数 较 一 


般 BBS RZ o 
j. ARK iS DRE > 与 NNTP 相 容 。 
( ps. NNTP : News 所 用 规格 ) 


ANSI : 


k.PowerBBS 站 之 问 转 信 探 压缩 转 信 ， 季 省 网 
路 超过 NNTP 的 60 % 

1. 提供 对 DBZ 的 查询 ， 使 得 信件 不 会 重复 收 
到 。 

m. 对 系统 的 负担 非常 小 ， 较 一 般 BBS 更 有 
效率 ， 对 User 的 反应 也 较 快 ， 特 别 通 合 网 路 负担 
较 重 的 机 器 。 

n. Z} Upload/Download 不 需 透 ftp 或 
sz/rz 

o. 提供 PBBS Mail Gateway i PowerBBS fé 
将 外 界 EMail 收 到 PBBS 的 私人 信箱 

p. 3S slipper/ppp server 

qd. 还 有 很 多 Client/Server 架构 上 的 好 处 ! 


二 、 需 K 


架设 PowerBBS 逆 不 需要 太 好 的 设备 ， 要 看 要 
做 需 什 么 样 的 服务 而 定 。 


硬 体 : 


电脑 主机 一 部 (废话 ) 
有 连 网 路 ( 膛 是 废话 ) 
硬 碟 至 少 5 Mega ( 过 个 站 大 概 会 很 小 ) 


AE: 

必需 是 UNIX 的 作业 系统 

ec gee ( gec 比较 好 ) 

ps! : 网 路 必需 是 TCP/IP BSD Socket 规格 
CFA UNIX 都 有 support ) 

ps2 :目前 Port 的 机 器 主要 在 SUNOS 4.x 
， 及 NetBSD， 下 列 Platform 应 也 可 以 Linux ， 
AIX > OSF/1 HPUX > Solaris (目前 
HPUX KH it 5 E FY) 


三 、 取 得 软 钥 
取得 PowerBBS Server 的 所 有 Source Afff 
BAe 


HEA FEE PF ie E+ ELSE o 





作者 : Proman 


REAM KAR (下 ) 





i AR Fe EC BCR AS BE BER a HET 
SA Bie Sd SE eh SR AT FEE TS > (th, 
158 FS HEL As FH AE HI TR Ht A SE EE ES 
RA LAESL IAIN >» RT LTRS MER i A E 
HORA BM AL SURE > 4257 PR BE ALE DL deo 3 ER 
> 在 早期 EGA 显示 系统 的 时 代 训 ， 便 就 可 看 出 些 
许 序 端 了 ; 而 发 展 至 今 的 VGA 及 Super VGA 等 
显示 系统 上 ， 送 种 情形 更 是 非常 明显 。 
在 EGA/VGA 及 Super VGA Him > ME 
然 用 来 控制 整个 显示 系统 运作 的 硬 体 暂 存 器 非常 的 
复杂 与 从 多， 但 幸运 的 是 ， 在 硬 体 设计 之 初 ， 厂 责 
饲 了 使 往 和 后 程式 的 设计 工作 能 匆 较 系统 化 ， 逐 将 所 
有 的 暂 存 器 组 ， 傅 其 功能 来 分 需 五 组 ， 二 五 个 不 同 
功能 的 暂 存 器 组 ， 便 就 是 需 循 序 暂 存 器 
( Sequencer Register > HH EIRIS a7 tA 
天 控制 ) > CRTC 428 ( CRT Controller 
Register > FA ASE ill SALT RE Rl FASE) > 
性 暂 存 器 ( Attribute Register ， 主 要 用 於 色彩 之 
控制 ， 而 在 VGA 及 Super VGA 等 显示 系统 上 ， 
又 增加 了 RAMDAC IC 的 PEL 暂 存 器 组 > E 
( Graphics Register ， 控 制 视讯 记忆 体 的 读 写 方 
A) 及 杂项 暂 存 器 ( Miscellaneous Register ， 用 
Didi Ie] > Be > SCTE ROR) 。 在 往 后 的 
相关 程式 设计 上 ， 我 们 只 要 将 适当 的 资料 写 入 到 过 
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些 暂 存 嚣 中 ， 就 可 以 达到 控制 显示 运作 方式 的 目的 
> 艺 且 在 某 些 情况 下 ， 亦 可 轻 由 攻取 特定 的 暂 存 器 
> 得 知 目前 显示 系统 的 动作 状况 。 

不 过 要 特别 注意 ， 只 然 过 些 暂 存 器 的 读 取 方式 
”可 以 视 如 一 般 的 硬 体 那 般 ， 用 CPU 所 提供 的 
I/O 指使 来 存 取 它 们 ， 但 其 中 种 有 存在 著 些许 特别 
的 有 运作 方式 ; 必须 要 特别 注意 的 ， 在 不 少 暂 存 组 中 
' 需 了 要 使 显示 系统 所 提供 的 硬 体 雹 不 会 估 用 太 多 
的 坊 位 址 ， 芷 使 程式 设计 更 方便 ， 逐 探 用 一 种 具 索 
引 值 的 间接 方法 ， 来 做 需 存 取 硬 体 中 资料 的 运作 方 
式 ， 使 得 当 我 们 想 要 去 存 取 关 种 方式 的 硬 体 塘 时 ， 
必须 先 把 欲 存 之 暂 存 器 的 索引 值 篇 号 写 入 到 某 特定 
位 址 暂 存 器 谚 ， 以 通知 显示 系统 目前 所 要 操作 的 暂 
存 器 是 那 一 个 ， 然 后 再 对 适当 的 资料 暂 存 器 进行 存 
取 的 工作 ， 方 可 正确 的 有 运行 而 使 用 此 方式 的 优点 
， 是 极 需 明显 易 见 的 ， 只 要 有 位 址 及 资料 暂 存 器 过 
二 个 坊 位 址 ， 便 可 过 到 具 控 制 多 个 暂 存 器 的 目的 〈 
例如 位 址 暂 存 器 的 长 度 是 一 个 Byte ， 则 便 就 具有 
定位 到 256 个 暂 存 器 的 功能 了 ) ， 至 於 其 缺点 ， 就 
是 要 在 程式 中 ， 多 出 一 个 写 入 索引 值 的 步骤 ， 造 成 
程式 码 大 小 增加 及 影响 执行 效率 等 问题 ; 此 外 过 些 
暂 存 器 租 中 ， 存 在 著 一 种 双重 功能 的 硬 体 坊 ， 其 同 
时 扮 有 位 址 及 资料 暂 存 器 的 功能 ， 因 此 在 存 取 此 类 
硬 体 埠 时 应 蔷 要 特别 注意 ， 以 如 造成 了 索引 值 及 次 
































料 ， 在 写 入 顺序 上 的 不 正确 ， 在 稍 后 的 程式 设计 菌 解 中 ， 便 可 看 到 妖 租 的 举例 说 明了 。 


| EGA/VGA 的 程式 设计 | 


在 传统 用 来 控制 EGA 及 VGA 显示 系统 的 程 
式 设 证 方法 ， 除 了 直接 探 用 最 低 阶 的 硬 体 坊 IO 之 
外 ， 某 些 显 示 系 统 的 设计 厂 丙 ， 需 了 要 使 程式 设计 
师 更 加 容易 的 控制 是 示 系 统 的 有 运作 ， 站 提 高 其 在 软 


(1) BIOS 


BGE BUNI c EMi ( EGA/VGA ) 

没有 提供 。 
BRERA EM ( EGA/VGA ) 
没有 提供 。 
器 设 定 读 取 模式 ( EGA/VGA ) 
没有 提供 。 
四 改定 写 入 模式 ( EGA/VGA ) 

没有 提供 。 

加 改 杰 显示 页 ( EGA/VGA ) 
MOV AH ，5 (功能 代码 ) 
MOV AL ， 显示 页 的 号 码 [ 
INT 10H (呼叫 BIOS ) \ 


(2) 硬 体 1/O : \ 


| 设 定 读 取 的 位 元 平面 ( EGA/VGA ) | 
MOV DX ， 3CEH (RZE DX 需 和 给 图 控制 暂 存 器 内 位 址 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
MOV AL > 4H (六 取 对 映 选 择 暂 存 器 的 索引 值 ) 
OUT DX ，AL (BARSI) 
MOV DX ， 3CFH (46 HAF HE 42 2S PS OS Ye BS A AE ) 
MOV AL » 欲 读 取 位 元 平面 的 编号 ( 共 估 Bit 0 ~ Bit 1 二 二 个 位 元 ， 故 可 指定 0 ~ 3 位 元 平面 ) 
OUT DX > AL (MARMARA ) 
BRERA ( EGA/VGA ) 
MOV DX » 3C4H ( 循序 暂 存 器 内 位 址 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
MOV AL > 2H (对 映 遮 罩 暂 存 器 的 索引 值 ) 
OUT DX > AL (BARSI) 
MOV DX > 3C5H ( fa SHENAE Ahk ) 
MOV AL ' 欲 致 能 的 位 元 平面 ( 不 同 於 读 取 位 元 平面 的 指定 ， 它 是 使 用 一 个 位 元 控制 一 个 位 元 平面 的 方 
式 ，Bit 0 ~ Bit 3 恰好 控制 了 位 元 平面 0 ~ 3， 当 位 元 需 工 时 ， 代 表 资 
AAT BAR isc EM > MM ORF > RUA AEA > 故我 们 在 某 些 时 候 ， 可 
同时 致 能 4 个 位 元 平面 ， 以 期 达到 快速 写 入 4 个 位 元 平面 的 效果 一 例如 在 
清除 萤幕 时 ) 
OUT DX > AL ( 写 入 到 对 映 遮 罩 暂 存 器 ) 
me xe HILL, ( EGA/VGA ) 
MOV DX > 3CEH ( 输 轿 控制 暂 存 器 内 位 址 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
MOV AL ，5H (模仿 暂 存 器 的 索引 值 ) 
OUT DX > AL (BARSHE) 





RIRE” BRE SCENE EDE” 撰写 成 
副 程 式 放 入 BIOS 中 ， 以 供需 要 的 应 用 程式 呼叫 ， 
节省 掉 重 新 设计 的 困 援 
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MOV DX 
IN AL * 
MOV BL 
AND BL 
OR BL 
MOV DX 
MOV AL 
OUT DX 
MOV DX 
MOV AL 
OUT DX 


, 


3CFH (48 TS iS as AN A EP 2 a hhk ) 


DX ( 昔 取 原先 的 资料 ) 


AL (保留 资料 至 BL WHE) 
OF7H (清除 Bit 3 > EI RM 棚 位 ) 


欲 指 定之 读 取 模式 ( 因 RM ih Bit 3 ， 故 模式 工时 需 SH > R ORRO ) 


”3CEH (给 图 控制 暂 存 器 内 位 址 暂 存 器 的 塘 位 址 ) 
SH (模仿 暂 存 器 的 索引 值 ) 

AL ( 写 入 索引 值 ) 

3CFH ( 给 图 控制 暂 存 器 内 资料 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
BL (把 RM 机 位 后 的 资料 ， 去 回 到 AL ) 

AL (〈 写 入 资料 至 模 态 暂 存 器 中 ) 


四 设 定 写 和 人 模式 ( EGA/VGA ) 
MOV DX > 3CEH (给 图 控制 暂 存 器 内 位 址 暂 存 器 的 塘 位 址 ) 
MOV AL ， 5H (模仿 暂 存 器 的 索引 值 ) 
OUT DX + AL 〈 写 入 索引 值 ) 
MOV DX » 3CFH ( 给 轿 控 制 暂 存 器 内 资料 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
DX ( 雍 取 原先 的 资料 ) 
MOV BL > AL (保留 资料 至 BL MFA ) 
AND BL ， OFCH (清除 Bit 0 ~ Bit 1 > BU WM#Wfiz ) 


IN AL»? 


OR BL， 欲 指定 之 写 入 模式 (AWM i iZ ffi Bit 0 ~ Bit 1 ， 故 模式 0 NEES OH > Hist 1S 1H ， 


MOV DX 
MOV AL 
MOV DX 
MOV AL 
OUT DX 


模式 2 FFS 2H > Hist 3 FAS 3H ) 
3CEH ( #7 EE i MY A A AN iE Ye 8 BY HZ) 
SH (模仿 暂 存 器 的 索引 值 ) 
3CFH ( 答 图 控制 暂 存 器 内 资料 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
BL (把 WM 棚 位 后 的 资料 写 回 到 AL ) 
AL ( 写 入 资料 至 模仿 暂 存 器 中 ) 


四 设 定 显示 页 ( EGA/VGA ) 
MOV DX ， 3D4H ( CRT 控制 上 暂 存 器 内 位 址 暂 存 器 的 埠 位 址 ) 


MOV AL 
OUT DX 
MOV DX 
MOV AL 


OUT DX 
MOV DX 
MOV AL 
OUT DX 
MOV DX 
MOV AL 
OUT DX 





OCH (高 阶 襄 始 位 址 暂 存 器 的 索引 值 ) 
AL ( 写 入 索引 值 ) 
3D5H ( CRT 控制 暂 存 器 内 资料 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 


雇 始 位 址 的 高 位 元 组 (在 EGA 及 VGA 显示 系统 中 ， 答 幕 庄 所 显示 的 内 容 ， 是 由 1 个 16 


Bit 指标 资料 ， 所 指向 的 视讯 记 局 体 来 决定 ; 因此 只 要 我 们 可 以 改变 过 
一 个 16 Bit 的 资料 ， 便 可 以 过 到 换 页 的 效果 。 但 特别 注意 ， 和 过 是 一 
16 BIT 的 资料 ， 其 所 指 的 位 址 ， 是 以 A000 : 0000 ~ A000 : 
FFFF jaf 64K Byte ERMI > HUWA 7TH ， 便 代表 


A000 : 0007 ) 。 
AL 〈 写 入 高 位 元 组 至 SAH 暂 存 器 ) 
3D4H ( CRT 控制 暂 存 器 内 位 址 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
ODH 【〈 低 阶 起 始 位 址 暂 存 器 的 索引 值 ) 
AL ( 写 入 索引 值 ) 
3D5H ( CRT 控制 暂 存 器 内 资料 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
辟 始 位 址 的 低位 元 组 
AL 〈 写 入 低位 元 至 SAL HEH) 


Ee 


0 ” 认 廊 色彩 的 卡 理 方式 。 | 


230 


就 缀 大 部 份 的 题 示 系统 而 言 ， 深 入 去 了 解 到 才 
些 系统 在 於 显示 色彩 时 的 运作 原理 与 方式 ， 及 学 畔 
如 何 去 控 制 它 们 的 相关 知识 ， 都 是 每 一 个 程式 设计 
师 们 所 应 该 要 具备 著 的 基本 能 力 ; 因 希 要 将 任 一 图 
形 正确 的 显示 於 萤幕 画面 上 时 ， 东 不 只 是 将 轿 形 资 
料 正确 放 入 显示 系统 的 视讯 记 局 体 中 便 可 以 了 ; 此 
时 仍 还 需要 注意 到 目前 显示 系统 的 内 定 色彩 ， 是 否 
坑 我 们 显示 鼓 画面 时 所 使 用 的 正确 色彩 。 若 不 是 时 
» 仍 须 对 显示 系统 进行 指定 色彩 的 工作 ， 以 使 其 内 
E CLAS HE Bed FF KE TL AY BA as WF BRE EE 
TER LZ TERE > TI AIRS REI PE 
EETA > EFS ILS BE R T HETERO MES T 。 

TERA C273 ILE 5 RE > BANE A E 
TA BUPA aC TEES E ARET EKARA 
KET RE EE > TAS TAB Rg PE 
在 著 。 在 EGA > VGA 及 更 先进 的 Super VGA 
显示 系统 详 ， 除 了 需 了 向 下 相 容 而 存在 的 蕾 是 示 模 
RI” 在 它们 的 新 显示 模式 圳 ， 都 有 因 要 满足 新 是 
示 模 式 的 实际 运作 需求 ， 而 新 产生 出 来 的 色彩 运作 
方式 ; 所 以 发 展 至 今日 的 Super VGA 题 示 系统 ， 
在 於 色彩 的 运作 方式 ， 当 然 也 就 有 数 种 的 方式 存在 
了 。 因 此 在 本 文惠 ， 笔 者 将 如 贡 过 些 不 同 的 色彩 运 
作 方 式 ， 作 一 个 有 系统 的 褒 明 介绍 ， 盼 能 使 各 位 昔 
者 有 一 深切 的 认识 与 了 解 。 


( 1) WERSI 


过 一 种 色彩 的 运作 方式 ， 可 褒 是 显示 系统 中 最 
被 经常 使 用 到 的 色彩 运作 方式 。 过 一 种 方式 的 工作 
原理 ， 是 将 用 来 描述 颜色 构成 态 何 的 资料 ( 即 
RGB 三 原色 的 组 合 比例 资料 ) > 和 统一 存 於 显示 系 
EP AE EEE 〈 具有 可 供 CPU 进行 读 取 或 
写 入 的 特性 ， 即 EGA 显示 系统 的 色彩 调 色 稻 ， 或 
则 是 VGA 及 Super VGA 等 显示 系统 中 的 色彩 暂 
存 器 均 是 ) > 范 且 傅 序 给 予 过 些 可 用 来 储存 RGB 
组 合 比 例 资料 空间 一 个 唯一 的 代表 编号, 如 0 号 储 
存 空间 是 用 来 描述 0 号 颜色 ， 而 1 号 储存 空间 则 用 
来 描述 1 号 颜色 的 规则 来 依 此 类 推 ， 以 过 到 让 每 个 
颜色 都 有 了 用 来 储存 它们 RGB 硼 合 比例 资料 的 特 
定 空间 存在 著 ; 往 后 若 我 们 要 修改 某 一 号 颜色 的 
RGB 租 合 比例 时 ， 只 要 直接 修改 用 来 储存 该 号 颜 
色 资 料 的 特定 位 置 内 的 RGB 和 组合 比例 资料 ， 即 可 
达到 改 爸 该 号 颜色 的 目的 了 。 最 后 在 图 形 资料 的 构 
成 方式 上 ， 是 探 用 索引 值 的 资料 格式 ， 因 此 用 来 构 
成 整个 圈 形 画面 的 资料 ， 事 实 上 就 是 由 用 来 代表 颜 
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色 的 号 码 索 引 值 所 组 成 的 。 例 如 图 形 资料 中 的 
( 27 ，41 ) 过 一 座 标 上 的 资料 是 需 12 ， 则 便 
就 表示 27 ，41 +) 过 一 个 座 标 上 的 点 EKB 
色 是 使 用 显示 系统 的 第 12 号 颜色 。 所 以 当 我 们 将 
整个 轿 形 和 资料， 正确 放 入 到 显示 系统 中 的 视讯 记 尽 
ER ， 则 显示 系统 在 进行 下 次 蒙 幕 书面 的 更 新 工作 
时 ， 便 会 依 序 从 视讯 记 局 体 中 来 访 取 每 一 个 点 的 颜 
色素 引 值 ， 六 自 行 依照 该 颜色 的 的 索引 值 号 码 ， 来 
查询 其 储存 於 特定 硬 钵 坊 中 的 RGB 组合 比例 资料 
Fat] > RAK RGB 租 合 比例 来 显示 其 颜色 於 
葵 幕 另 面 上 。 所 以 此 类 方法 被 称 坑 号码 索引 式 。 
使 用 此 类 方法 所 带 来 的 优点 共有 二 项 : 一 是 使 
得 用 来 储存 图 形 资 料 的 空间 能 只 估 合 理 的 大 小 。 在 
使 用 号 码 率 引 式 的 显示 模式 中 ， 它 用 来 构成 图 形 串 
面 的 资料 ， 事 实 上 仅 是 颜色 的 索引 值 号 码 而 已 ， 因 
此 其 所 个 的 空间 大 小 ， 势 必 会 较 直 接 使 用 储存 
RGB 租 合 比例 资料 的 方法 ， 要 和 节省 得 多 了 。 试 想 
著 若 使 用 直接 指定 RGB 租 合 比例 的 图 形 资料 ， 就 
算 全 部 仅 能 显示 64 种 ， 每 一 个 点 所 需 佑 用 的 Bit 
We 就 要 6 个 Bit 了 ( 26 KA 64 ) ; 而 在 
使 用 颜色 率 引 式 的 图 形 资 料 衰 ， 由 於 其 咨 料 仅 是 素 
引 值 ， 因 此 就 以 一 个 同时 能 缴 显 示 16 色 的 模式 ( 
而 全 部 能 缠 显示 的 色彩 乱 数 ， 是 由 储存 RGB MIG 
比例 资料 的 空间 ， 其 所 佑 的 Bit 数 来 决定 )， 它 每 
一 点 所 必须 估 用 的 Bit 数 ， 就 仅 需 要 4 个 Bit ( 2 
HAKER 16 ) BEHT © HFN. 640x480 的 解 
析 度 而 言 ， 过 二 种 方式 所 估 用 的 储存 空间 的 差 办 就 
HEFST ( 2 Bit x 640 x 480 = 76800 Byte 
) 。 另 一 个 优点 ， 则 是 使 最 多 可 以 题 示 出 的 颜色 数 
目 ' 大 於 同时 可 显示 也 彩 的 数目 。 由 於 在 使 用 颜色 
索引 式 的 模式 谚 ， 因 其 每 一 点 的 资料 ， 事实 上 就 是 
颜色 的 索引 号 码 ， 所 以 在 莹 幕 上 可 以 同时 显示 出 来 
的 色彩 ， 当 然 也 就 和 颜色 索引 值 所 估 的 Bit 数 ， 有 
著 极 大 的 关 傈 存在 了 。 在 16 ERRIRE Hkt 
每 一 点 的 颜色 索引 值 所 估 的 Bit BAS 4 fl Bit ， 所 
以 也 就 仅 能 代表 出 0 至 15 号 的 颜色 而 已 ; 而 在 
256 色 的 模式 庄 ， 由 於 每 一 个 点 的 颜色 索引 值 是 
8 个 Bit 所 租 成 的 ， 因 此 其 所 能 金 用 来 代表 出 的 颜 
色 索 引 值 数目 ， 共 有 0 至 255 等 256 种 情形 ， 而 过 
也 就 是 造成 显示 系统 同时 可 显示 颜色 的 原因 之 一 了 
o 但 是 在 於 显示 系统 最 多 可 以 显示 出 来 的 色彩 数目 
上 “， 就 不 须 受 到 颜色 索引 值 所 估 的 Bit 数 大 小 影 咒 
了 ; 因 需 颜色 索引 值 仅 是 用 来 告诉 显示 系统 ， 冲 点 
的 RGB 租 合 比例 资料 要 从 何不 取得 而 已 ， 而 不 是 
星 正 用 来 描述 颜色 的 RGB 租 合 比例 资料 ， 故 在 使 
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显示 色彩 的 数目 ， 是 由 储存 RGB 和 组 合 比例 资料 的 
色彩 调 色 盘 ， 或 是 色彩 暂 存 器 的 储存 大 小 单位 来 决 
定 的 。 例 如 在 EGA 的 16 色 模 式 下 ， 因 其 描述 

RGB 和 组合 比例 资料 的 大 小 需 6 个 Bit > AAEH 
最 多 可 以 显示 出 来 的 颜色 悉数 需 64 种 ( 2 的 6 次 
Bf 64 ) ; 而 在 VGA 的 256 色 模式 下 ， 因 其 描 
述 颜 色 的 储存 大 小 篇 18 个 Bit ， 因 此 其 最 多 可 以 
显示 出 来 的 颜色 数目 ， 也 就 高 连 到 256K 包 了 (2 
的 18 次 方 )。 号 码 索 引 式 的 缺点 ， 便 是 可 以 同时 
显示 的 颜色 数目 ， 会 较 直 接 探 用 RGB 租 合 比例 资 
料 的 方式 要 少 了 许多 。 不 明 在 早期 的 电脑 上 ， 资 贵 
的 记 慷 体 空间 是 绑 毫 浪费 不 得 的 ， 凡 事 以 节省 空间 
READE; 况且 同时 可 显示 16 色 或 256 色 的 
显示 模式 ， 已 经 可 以 满足 大 部 份 使 用 者 的 需求 了 ， 
使 用 号 码 索 引 式 的 方式 ， 不 失 需 二 全 其 美的 好 方法 
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在 早期 的 EGA 显示 系统 的 时 代 ， 由 於 其 硬 体 
FERRE” ARAR VGA 那 般 具有 一 颗 可 
随时 和 进行 数位 到 类 上 比 信 号 转换 的 RAMDAC IC > mi 
是 完全 使 用 数位 信号 来 完成 所 有 显示 工作 ， 因 此 会 
限 於 数位 式 信号 的 刻度 无 法 太 细 的 原因 ， 而 导致 
EGA ”显示 系统 上 最 多 可 显示 出 来 的 颜色 数 较 少 ; 
所 以 在 EGA 显示 系统 中 ， 就 不 需要 有 太 大 的 空间 
来 储存 描述 颜色 的 RGB 组合 比例 资料 了 。 因 需 如 
此 ,在 EGA 显示 系统 中 ， 硬 体 共 仅 保 留 一 组 16 
Byte 长 的 硬 体 坊 来 记录 它们 ; 在 每 一 个 Byte 的 
储存 单位 里， RGB 过 三 原色 各 自 佑 用 2 Bit > H 
DR Bean KGS A a I SEE FS fe]: 00B (和 无 亮度 
> 0%) > O1B ( 低 亮度 ，33 %) > 10B (中 亮 
E> 66 % ) 及 11B (高 亮度 ，100%6 ) 等 4 种 ， 
而 因 RGB 三 原色 共 估 用 6 个 Bit ， 故 最 多 可 显示 
出 来 的 颜色 ， 共 可 过 到 64 种 。 


Aas 


在 VGA 的 显示 系统 中 ， 需 了 要 解决 因 完全 数 
fit > MARAEA S IRSA Ate VGA 
是 示 系 统 的 硬 体 设计 时 ， 便 就 引入 了 一 颗 可 随时 进 
行 数位 到 类 上 比 转换 的 RAMDAC IC， 使 得 VGA 是 








的 境界 。 由 於 VGA 显示 上 已 经 具有 强大 的 色彩 显 
示 能 力 ， 所 以 在 VGA 显示 系统 器， 便 马 这 些 用 来 
储存 RGB HAHAKE > RET 768 Byte 的 
空间 以 供 使 用 ; 而 过 些 768 Byte 的 储存 位 置 ， 便 
就 称 之 饥 色 彩 暂 存 器 。 在 RGB 租 合 比例 资料 的 格 
式 上 ， 暂 存 器 是 将 每 三 个 Byte 划分 成 一 组 ， 可 将 
RGB 三 原色 的 资料 各 自 存 放 於 一 个 Byte 中 ; 由 
HS 768 Byte 的 储存 空间 ， 共 可 分 成 256 组 ， 故 可 
用 来 描述 256 个 颜色 。 正 也 就 是 需 什 么 在 VGA M 
示 系 统 上 ， 只 能 同时 出 256 种 颜色 的 原因 所 在 了 。 
不 过 在 此 特别 一 提 的 ， 是 RGB 过 三 原色 的 资料 ， 
它们 都 仅 使 用 到 6 Byte ME (MA 64 Mize Em 
化 )， 应 没有 估 满 整个 Byte ， 所 以 在 VGA 显示 
系统 的 描述 颜色 资料 上 ， 共 仅 使 用 到 18 Bit > m 
不 是 3 个 Byte ( 24 Bit )， 因 此 我 们 便 可 算出 
， 它 所 能 匆 显 示 出 来 的 颜色 数目 ，' 一 共 是 256K 色 
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( 2 ) RGB 表示 方式 


或 许 就 绍 大 部 份 的 显示 模 式 而 言 ， 使 用 号 码 索 
引 式 的 色彩 处 理 方式 ， 已 经 可 以 满足 经 大 部 份 应 用 
的 需求 了 ; 但 是 随 著 Super VGA 显示 系统 的 快速 
发 展 ， 再 加 上 如 广告 励 画 及 影像 处 理 等 需要 高 色彩 
与 高 解析 的 需求 ， 都 使 得 号 码 索 引 式 在 处 理 需 要 高 
色彩 的 运作 环境 时 ， 屡 成 了 一 种 负担 ， 非 但 无 法 从 
中 得 到 任何 好 处 ， 反 而 导致 了 运作 上 的 许多 麻烦 。 
因此 在 Super VGA 题 示 系统 上 ， 其 所 新 增加 的 
32768 ”及 1677 万 色 等 高 色彩 模式 ， 在 经 详细 评 
估 和 后 ， 粉 粉 拾 秦 号 码 索 引 式 的 方法 ， 而 探 用 直接 将 
点 颜色 的 RGB 租 全 比例 ， 写 入 到 视讯 记 局 体 的 方 
法 ， 访 显示 系统 直接 从 视讯 记 局 体 中 ， 得 知 该 点 的 
颜色 的 资料 ， 省 略 了 索引 查 表 的 工作 。 至 於 需 何 会 
有 32768 及 1677 万 色 等 不 同 显示 颜 色 数 目的 差 轩 
> TEM RGB 租 合 比 例 资料 所 储存 於 视讯 记 
居 钵 时 的 资料 格式 所 决定 ; 若 以 15 Bit 来 代表 一 
点 ( 即 RGB 各 佑 5 个 Bit ) ， 则 当然 可 显示 的 颜 
色 数 目 也 就 是 32768 色 了 ; AE’ 若是 在 视讯 记 局 
fe Pell 24 个 Bit 来 储存 一 点 的 资料 ， 则 当然 
显示 的 色彩 数目 便 就 高 连 1677 BAT ° 

至 於 使 用 RGB 表示 方式 所 带 来 的 好 不， 当然 

















示 系 统 在 进行 内 部 运作 时 ， 依 苟 完全 探 数 位 式 的 ] 
FER; 可 是 在 输出 到 控制 显示 器 的 信号 上 ， 印 因 
RAMDAC IC 的 辅助 ， 而 多 得 类 比 式 信号 的 高 刻度 
效果 ， 使 得 最 多 可 显示 的 颜色 数目 ， 一 举 距 到 全 和 彩 
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是 可 使 得 同时 显示 的 色彩 数目 大 幅 增加 ， 且 让 程式 
更 方便 对 图 形 进 行 一 些 专 业 影 像 处 理 的 操作 ; 其 所 
形成 的 缺点 ， 则 是 使 得 图 形 资 料 量 大 幅 地 增加 ， 特 
别 是 在 True Color 24 Bit 的 显示 模式 下 ， 过 一 个 








缺点 更 是 非常 明显 。 


电脑 世界 中 的 色彩 


人 类 的 眼睛 所 看 到 的 颜色 及 形状 ， 都 只 是 人 们 
的 一 种 感 质 ， 是 极 需 抽象 花 交 描述 出 来 的 ， 坛 想 你 
对 於 一 个 从 未 见 过 乡 色 的 人 ， 又 将 如 何 告 诉 他 ， 乡 
CE FEE PEER REE ? 又 怎 能 盼 他 於 脑海 中 浮现 出 
REM RSE ? AUER RA ARENAS 
HEOR ME SR BERAT > A 
BEY RAE OG BRAG INE AE is HI PES SG» SE FEA 
登 天 的 事 。 所 以 在 将 颜色 的 观念 告诉 给 电脑 时 ， 必 
须要 用 一 种 具体 的 方法 来 表示 出 它们 ， 使 电脑 有 一 
个 明确 的 资料 ， 来 构成 区 题 示 出 各 种 颜色 ; 而 各 种 
工业 标准 的 色彩 模型 ， 便 是 需 了 要 使 人 们 可 以 用 精 
确 的 数据 资料 ， 来 达到 描述 出 颜色 的 目的 。 

至 於 在 色彩 模型 的 种 类 上 ， 目 前 常见 的 工业 标 

准 ， 计 有 RGB 模型 (红色; EREE) > 
CMY 模 型 (青色 ， 柴 色 及 黄色 ) ，YIQ 空 间 ， 
YUV 空间 ， HSV 模型 (色调 ， 色 度 及 色 值 ) 及 
HLS 模 型 ( 色调 ， 高 度 及 色 度 ) 等 6 种 ， 而 其 中 又 





以 RGB 模型 需 大 部 份 题 示 系统 中 最 常 被 使 用 到 的 
描述 方法 。 在 RGB 模型 下 的 所 有 颜色 ,都 是 R 
( Red ,和 红色) > G ( Green’ KE) 及 B 
( Blue > Hf) 过 三 原色 来 组 合 而 成 ， 只 是 各 颜 
色 间 所 存在 的 不 同 ， 是 过 三 个 颜色 的 亮度 比例 不 同 
而 已 。 例 如 我 们 就 以 0 ~ 100 来 代表 著 100 个 不 
亮度 ，0 FIN > 100 则 有 需 最 亮 ， 当 想 要 使 用 过 三 
个 原色 来 构成 其 它 颜 色 时 ， 黑 色 (R=0，G=0 
，B=0) ,中 灰色 (R= 50 > G= 50> B= 
50 ) ' 白 色 (R=100，G=100，B=100) 
> 黄色 (及 =100，G=100，B=0 )， 粉 红色 
(及 =100，G=0，B=100 ) 等 例子 。 我 们 由 
天 些 举例 之 中 ， 不 内 了 解 到 事实 上 所 有 的 颜色 的 构 
R> 在 RGB 模型 之 下 也 只 不 过 是 过 三 原色 的 亮度 
比例 不 同 来 组 合 而 成 。 在 绝 大 部 份 的 应 用 环境 之 中 
> Tf RGB 组 合 比例 的 构成 原理 ， 是 经 对 拥有 极 
AN FRB © 
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控制 色彩 相关 程式 设计 、 





在 EGA 显示 系统 上 ， 其 色彩 的 构成 方式 ， 是 
由 一 组 大 小 需 16 个 Byte 的 色彩 调 色 艇 所 决定 的 
; 它们 可 经 由 直接 硬 体 MO 或 透 过 BIOS KRE > 
不 允 由 於 色彩 调 色 艇 本 身 在 硬 体 上 的 限制 ， 使 得 我 
们 在 EGA 显示 系统 的 硬 体 上 ， 不论 是 绝 由 硬 钵 I 
/O 或 BIOS 操作 ， 均 无 法 去 旋 取 到 色彩 调 色 艇 内 
部 的 数值 ; 而 在 VGA 显示 系统 上 ， 除 了 供 16 色 


Ee EKA 包租 


(1) BIOS : 


CA ) exe — 1 fh 2 84% IAA ( EGA/VGA ) 
MOV AX ， 1000H (功能 代码 ) 。 


MOV BH > 6 Bit 的 RGB 组合 比例 资料 。 
MOV BL » 欲 设 定 色 彩 调 色 盘 的 编号 (0 一 15 ) 
INT 10H 〈 呼 叫 BIOS ) e 
(B) 改定 全 部 色彩 凋 色 调 及 过 据 描 暂 存 器 ( EGA/VGA ) 
MOV AX» 1002H (功能 代码 ) 
LES DX ， 欲 设 定 到 色彩 调 色 盘 及 过 所 描 斩 存 器 的 资料 ( 共 估 17 个 Byte ) 
INT 10H (呼叫 BIOS ) 


EREA CREE > FATA — ALT I ER He 
> LAGE 256 色 模 式 所 使 用 。 不 过 要 特别 注意 的 ， 是 
在 VGA 显示 系统 上 色彩 调 色 般 的 操作 方式 ， 又 比 
EGA 显示 系统 加 强 了 很 多 ， 而 程式 控制 的 方法 ， 
色彩 暂 存 器 及 色彩 暂 存 器 ， 都 可 夭 由 硬 体 I/O 及 
BIOS 到 作 来 完成 所 要 的 工作 。 
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QHARI): 肖 扣 描 暂 存 器 的 内 容 ， 是 用 来 指定 蒙 幕 亡 界 的 颜色 之 用 ， 其 资料 格式 同色 彩 人 条 色 盘 ， 
估 6 个 Bit © 


CC ) 设 定 迪 所 描 上 暂 存 器 ( EGA/VGA ) 
MOV AX ， 1001H (功能 代码 ) 
MOV BH ，6 Bit 的 RGB 租 合 比例 资料 。 
INT 10H (呼叫 BIOS ) 
(D) 读 取 一 个 色彩 调 色 盘 的 内 容 ( VGA ) 
MOV AX 1007H (功能 代码 ) 
MOV BL ' 色彩 钢 色 盘 的 编号 (0~ 15 ) 
MOV 10H (呼叫 BIOS ) 
传 回 值 : 
BH = eae NOAH > HAW RGB 租 合 比例 资料 。 
CE ) mts fuda 47 & ( VGA ) 
MOV AX > 1008H (功能 代码 ) 
INT 10H (呼叫 BIOS ) 
传 回 值 : 
BH = sti #28 NMA © 
CF ) ARERR E Be ie Re eS EF BOC VGA ) 
MOV AX > 1009H (功能 代码 ) 
LES DX ， 欲 存放 取得 和 后 的 资料 的 记 居 体位 址 ( 需要 有 17 Byte 之 大 小 ) 
INT 10H (呼叫 BIOS ) 


C2) 硬 体 IO : 


CA ) 设 定 色 彩 调 色 盘 ( EGA/VGA ) 
MOV DX ， 3DAH (RZE DX WEES MAKE #1 暂 存 器 的 位 址 ) 
IN AL’ DX (清除 正 反 器 ) 
MOV DX * 3COH (属性 量 存 器 的 位 址 ) 
MOV AL ， 欲 读 取 色彩 暂 存 器 的 编号 (0 ~ 15 > Bit 0 ~ Bit 4 ) 
OUT DX > AL (RERE) 
MOV AL > 6 Bit 的 RGB 租 合 比 例 资料 。 
OUT DX > AL (BA FIGHTS ) 


AMRA : BIERRA AE ZEB E a AA 3COH > hS — AE EHR > EDSR 
引 值 指定 及 资料 写 入 时 均 都 是 同样 坊 位 址 ， 因 此 需 了 要 使 硬 体 可 得 知 目前 所 写 大 的 资料 需 何 ， 便 
在 硬 体 内 部 存在 著 一 个 正 反 器 ， 当 其 需 清 除 状态 ( 0， Clear ) 时 ， 则 代表 目前 若 写 入 资料 到 误 
埠 上 ， 就 是 需 索 引 值 ， 而 在 写 入 所 引 值 完 时 后 ， 硬 体 就 自动 将 正 反 器 予 诊 设 定 ( 工 ，Set ) ， 使 
其 下 一 笔 资料 可 写 入 到 索引 值 所 指定 的 资料 暂 存 器 上 “。 正 因 凡 属性 暂 存 器 有 著 过 般 特 性 ， 因 此 在 
我 们 对 其 进行 程式 操作 时 都 会 先 清除 正 反 器 的 状态 ， 以 确定 写 入 资料 的 正确 性 。 至 於 清除 的 方法 
便 是 尾 取 一 次 输入 状态 ## 1 暂 存 器 ， 便 可 使 正 反 器 自动 被 清除 需 0“。 





CB ) BREW fahi Hit ar ( EGA/VGA ) 
MOV DX ， 3DAH (RZE DX WHR BAKER #1 暂 存 器 的 位 址 ) 
IN AL’ DX (清除 正 反 器 ) 
MOV DX > 3COH (属性 暂 存 器 的 位 址 ) 
MOV AL ，11H (Seh 4 28 09 $5 ME ) 
OUT DX > AL ( ERS fi ) 
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MOV AL 6 Bit 的 RGB 租 合 比例 资料 。 
OUT DX ， AL (SASS ) 
CC ) 读 取 色彩 调 色 盘 ( VGA ) 
MOV DX ， 3DAH ( 设 定 DX 凯 输 入 状态 与 暂 存 器 的 位 址 ) 
IN AL? DX (清除 正 反 器 ) 
MOV DX * 3CDH (属性 暂 存 器 的 位 址 ) 
MOV AL ' 欲 读 取 色 彩 铜 色 盘 的 编号 (0~ 15 > fi Bit 0 ~ Bit 4 ) 
OUT DX > AL (RERIK) 
MOV DX > 3C1H (该 取 属 性 暂 存 器 之 资料 时 ， 所 用 之 坊 位 址 ) 
IN AL， DX (RAHE AL 中 ) 
CD ) RUMA piki BR ( VGA ) 
MOV DX ， 3DAH (RZE DX 暂 存 器 饥 输 入 状态 #1 暂 存 器 的 位 址 ) 
IN AL’ DX (WREKE) 
MOV DX， 3COH (属性 暂 存 器 的 位 址 ) 
MOV AL ，11H (过 搓 描 暂 存 器 的 索引 值 ) 
OUT DX > AL ( 设 定 所 引 值 ) 
MOV DX ， 3C1H ( 读 取 属性 暂 存 器 之 资 洲 时 ， 所 用 之 坊 位 址 ) 
IN AL’ DX (RAKE AL H) 


Bree 


POV eeC Set See Set eet ee ee ee ee See ee ee Pee eee ee ee eee 
ce ee ee 08-00-00 TT be oe oe be oe oe ee ee ee ee eet. 


(1) BIOS : 


CA ) RE— MERT (VGA ) 
MOV AX > 1010H 【( 设 定 功能 代码 ) 
MOV BX » 欲 设 定 的 色彩 暂 存 器 编号 ( 0 ~ 255 ) 
MOV CH ' 各色 的 亮度 值 ( 0 ~ 63 ) 
MOV CL ' 蓝 色 的 亮度 值 (0~ 63 ) 
MOV DH ' 红色 的 亮度 值 (0~ 63 ) 
INT 10H (呼叫 BIOS 中 断 ) 
CB) 设 定 一 租 色 彩 暂 存 器 ( VGA ) 
MOV AX， 1012H (商定 功能 代码 ) 
MOV BX ' 和 欲 设 定 一 组 色彩 暂 存 器 的 忌 始 编号 ( 0 ~ 255 ) 
MOV CX ' Qa EER BSAA o 
LES DX ， 存 取 RGB 租 合 比例 资料 的 起 始 位 址 (以 3 个 3 Byte —Ml> WEARS CX 暂 存 器 之 值 乘 
以 3 ) 





es ELTEL TETTETTETTETTET TELTET TETTEI 
5 00-00 -00-00:00-00'0000 700 ee ee oe 





INT 10 (呼叫 BIOS 中 断 ) 
(C) 选择 色彩 暂 存 嚣 租 ( VGA ) 

MOV AX > 1013H (改定 功能 代码 ) 

MOV BL ' 子 功 能 篇 号 ( 0 = 设 定 分 租 模式 ，1 = 设 定 使 用 何 租 色 彩 暂 存 器 组 ) 

MOV BH ， 分 租 模式 类 别 或 色彩 暂 存 器 租 的 往 号 [ 若 BL = OFF > A BH T50 ( 4 组 ， 每 组 需 64 个 
色彩 暂 存 器 ) 或 1 ( 16 租 ' HAS 16 个 色彩 暂 存 
as) °47 BL=1> BH WO ~ 3 (4 组 时 ) 或 
O~ 15 ( 16 组 时 ) ] 。 

INT 10H (呼叫 BIOS 中 断 ) 


OWN RAG): 由 於 在 VGA 显示 系统 上 ， 因 其 具有 一 颗 RAMDAC IC 的 设计 ， 使 得 它 可 以 达到 同 
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时 显现 256 色 的 目的 。 因 此 在 VGA 显示 系统 上 ， 需 了 要 善 用 过 项 能 力 ， 便 加 强 在 16 色 模 式 中 
所 使 用 的 色彩 居 色 般 ， 议 它 与 色彩 暂 存 器 配合 使 用 ， 以 多 得 色彩 阶 度 更 多 及 快速 切换 色彩 的 效果 
， 而 使 用 色彩 暂 存 器 分 组 的 方法 ， 便 就 是 要 过 到 过 项 目的 ; 希 了 使 其 应 用 更 加 妈 活 ， 逐 将 256 个 
色彩 暂 存 器 ， 依 16 个 需 一 组 来 分 成 16 个 组 别 ， 而 程式 可 自行 设 定 要 使 用 那 一 组 。 往 后 当 VGA 
显示 系统 从 色彩 调 色 盘 中 取出 资料 后 ， 便 不 再 是 代表 RGB 租 合 比例 资料 ， 而 是 视 其 坑 和 组 色彩 
暂 存 器 的 索引 值 。 FARK Byte 中 的 Bit 0 ~ Bit 3 来 决定 该 号 色彩 调 色 钥 是 指向 那 号 色彩 暂 存 器 
; 而 另 一 种 分 组 方式 ， 则 是 将 256 个 色彩 暂 存 器 分 成 4 组 ， 每 组 64 个 ， 往 和 后 在 有 运作 的 过 程 中 ， 
色彩 翻 色 般 内 的 资料 ， 一 样 视 做 鼓 组 色彩 暂 存 器 组 的 索引 值 ， 但 不 同 於 16 租 的 方式 ， 它 是 使 用 
该 Byte 的 Bit 0 ~ Bit 5 来 做 需 索 引 之 用 )“。 


(D) 读 取 一 个 色彩 暂 存 器 ( VGA ) 
MOV AX， 1015H 【功能 代码 ) 
MOV BX ， 欲 读 取 色彩 暂 存 器 的 篇 号 (0 一 255 ) 
INT 10H (呼叫 BIOS ) 
FLATT CRE : 
CH 三 缘 色 亮度 值 (0~ 63 ) 
CL 三 蓝 色 亮 度 值 (0~ 63 ) 
DH 三 红色 亮度 值 (0~ 63 ) 
CE ) RMA HR ( VGA ) 
MOV AX ， 1017H (功能 代码 ) 
MOV BX， 欲 读 取 一 租 色 彩 暂 存 器 的 起 始 编 号 ( 0 ~ 255 ) 
MOV CX ' 色彩 暂 存 器 的 数目 。 
INT 10H (呼叫 BIOS ) 
FLITE : 
ES : DX = a fF HII ARN SCT aA fiat > AZAD CX 上 暂 存 器 之 值 乘 以 3 之 和 。 
CF ) BUR H BU Hy tE 8 4 ERB C VGA ) 
MOV AX > 101AH (功能 代码 ) 
INT 10H (呼叫 BIOS ) 
FEET ORE : 
BH = 目前 所 使 用 的 色彩 暂 存 器 租 别 
BL = 目前 所 使 用 的 分 组 模式 
(G) WREKE (VGA ) 
MOV AX ， 101BH 【功能 代码 ) 
MOV BX ， 起 始 转 换 的 色彩 暂 存 器 篇 号 ( 0 ~ 255 ) 
MOV CX， 欲 转换 色彩 暂 存 器 的 数目 。 
INT 10H (呼叫 BIOS ) 


加 辅助 说 明 |: ISK Rae > SE ee ARR RGB 租 合 比 例 
资料 ， 依 灰 值 = ( 0.30 *R)+( 059 *G)+( 011 *B) 的 方法 来 计算 它 ， 六 将 色彩 
暂 存 器 的 RGB 租 合 比例 资料 ， 均 设 震 读 灰 值 ， 便 可 达到 转换 成 灰色 系 的 效果 了 。 


(2 ) 硬 体 WO : 


CA ) 设 定 一 个 色彩 暂 存 器 ( VGA ) 
MOV DX ，3C8H ( PEL 写 入 位 址 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 


MOV AL ， 欲 设 定 色 彩 暂 存 器 的 编号 (0 ~ 255) 
OUT DX ， AL (BARRE PEL BA (aes ) 
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MOV DX » 3C9H ( PEL 资料 暂 存 器 ) 

IN AL ，DX (HAR GEARS AL 暂 存 器 ) 
IN AL’ DX (RA GREASE AL 暂 存 器 ) 
IN AL” DX (HA BSEAR AL 暂 存 器 ) 


四 辅助 说 明 | : 在 读 取 资料 的 过 程 中 ， 每 当 我 们 从 3C9H 昔 出 资料 后， 硬 体 便 会 自动 把 下 一 笔 资 料 放 
AHP: KFBROGOB> AM RGB HRE MEIA PEL 写 入 位 址 内 的 值 ， 自 动 加 
£1 ， 以 移 至 下 一 笔 RGB 租 合 比例 资料 上 。 


(B) 设 定 色彩 暂 存 器 分 粗 模式 ( VGA ) 


MOV DX，3DAH (te DX 暂 存 器 希 输 入 状态 #1 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 

IN AL’ DX (清除 正 反 器 ) 

MOV DX > 3COH “属性 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 

MOV AL > 10H 〈 模 态 控 制 暂 存 器 的 索引 值 ) 

OUT DX ， AL (HARIN ) 

MOV DX > 3C1H 【〔 雍 取 属性 控制 暂 存 器 时 ， 所 用 的 塘 位 址 ，VGA 显示 系统 上 方 有 ) 


IN AL? DX (EIKER ER HWE BANA ) 

MOV BL > AL ( 把 资料 保留 至 BL ) 

OR BL» 80H ( 设 定 IPS ( Internal Palette Size > % Bit 7 ) ，0 时 需 64 个 需 一 组 1 时 则 
16 1—48) 

MOV DX * 3DAH (RE DK 暂 存 器 需 输 入 状态 #1 暂 存 器 的 位 址 ) 

IN AL” DX ( 清除 正 反 器 ) 


MOV DX * 3COH 【属性 控制 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
MOV AL ，10H CORRERSE A AIRS E ) 


OUT DX ， AL 〈 写 入 索引 值 ) 
MOV AL ，BL CRE IPS 后 之 起 资料 到 AL ) 
OUT DX ，AL (〈 写 入 到 模 态 控制 暂 存 器 ) 


(C) RHE OH mH ( VGA ) 


形 : 


MOV DX ，3DAH (输入 状态 #1 暂 存 器 的 埠 位 址 ) 


IN AL» DX ( 清除 正 反 器 ) 
MOV DX ， 3COH (属性 控制 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 
MOV AL ， 14H (颜色 选择 暂 存 器 的 索引 值 ) 
OUT DX ，AL ( ARS IME) 


MOV AL ' 所 欲 选 择 的 组 别 号 码 。 
HBE VGA 显示 系统 上 ， 因 其 对 色彩 暂 存 器 的 分 租 方法 有 二 种 ， 故 在 本 选择 租 别 的 方法 ， 亦 有 二 种 情 
一 是 16 个 需 一 组 时 ， 则 在 选择 组 别 时 ， 共 必须 设 定 Bit 0 ~ Bit 3 过 4 个 位 元 ( C67 及 C45 ， 共 


16 #4) ， 而 在 另 一 种 64 个 需 一 组 时 ， 则 必须 设 定 Bit 2 ~ Bit 3 过 两 个 位 元 ( C67 > Sk 4 HH) ， 来 过 到 
选择 色彩 上 暂 存 器 租 之 目的 

OUT DX ，AL (〈 写 入 所 选择 组 别 号 码 到 颜色 选择 暂 存 器 中 ) 
CD) 读 取 一 个 色彩 上 暂 存 器 ( VGA ) 

MOV DX， 3C7H ( PEL Mask Se EA AL ) 

MOV AL ' 欲 读 取 的 编 忠 (0 ~ 255 ) 

OUT DX ， AL (BARRE PEL BAVA ) 

MOV DX ，3C9H ( PEL 资料 暂 存 器 的 坊 位 址 ) 

IN AL ，DX (ERRERA AL ) 

IN AL’ DX ( FG HSH AL ) 

IN AL» DX ( FUN B 亮度 资料 到 AL ) 
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奇幻 SRS 


eeeeeeeeeee 一 ae 
BT E3 / 3 / BE 
士 评 议会 处 理 
FEES BEBE EER AT APR A RAL © 
AMEBA TELZ KIRE TTRI 
族 冒 著 可 怕 的 危险 而 将 事实 全 盘 托 出 ， 西 薇 拉 竟然 
也 是 当年 帮助 修 表 打 败 黑暗 之 后 的 银 睁 之 一 ， 原 本 
深 爱 她 的 吉尔 赛 散 思 感 到 了 无比 的 殉 计 ， 半 於 他 来 
襄 ， 原 本 只 是 爱 上 了 一 个 同类 的 精 始 ， 但 是 现在 种 
SN 变 成 过 种 结果 ; 薄 上 且 西 薇 拉 还 警告 说 操 龙 法 珠 只 能 
OPM HERZ > UR ABRAMS CHR 
Lucifer APART TAY SME > WS Pa RTE 
+A FEMI —TT A RUGS T ARRA Hs Be TSE TE TERRE DR AEE RERE — Ze BATA 
APRA TERE > EEEF CT ET ML fat fa 0a BHT A AEE ES AR + RA SRA ， 
BR RT A BRANT > ELE tt ULES TB E PG PRES A AEE > SRE ZEA HEF PE > 
是 神 兵 利器 也 莫 可 奈何 的 大 问题 一 他 们 没 钱 了 … 雷 她 走向 泰 洛 思 ， 挺 直 的 站 在 她 前 面 。 





一 个 选择 ， 而 
费 兹 本 要 先 带 





六 





-> {Ris 类 





斯 林 和 急中生智 ， 想 出 了 利用 他 的 幻术 来 当 作 表演 妹 “GRUP REL” > WHER “LGR 赐 
生 的 方法 ， 没 想到 这 个 性 格 队 沈 的 红 袍 法 师 的 表演 SREB!” 

ASE ASOD» WALH LS KPIR A EKI PEJ XE 一 摘自 人 冬日 寒 夜 的 巨 龙 之 第 二 章 第 十 节 
表演 的 节目 ， 基 至 连 金 月 都 加 入 他 的 行列 利用 自己 而 当 史 东 带 著 珍 贵 的 操 能 法 珠 和 德 瑞 克 到 过 了 
的 歌喉 择 钱 ， 过 一 群 意外 发 味 的 表演 者 一 路 上 受到 索 苦 尼 亚 的 畸 士 评 识 会 上 ， 但 是 历经 女 险 的 史 东 所 
了 无 法 想像 的 坎 迎 ， 基 至 连 黑 暗 大 宇都 因 需 他 们 的 面 对 的 不 是 骑士 团 的 襄 可 ， 相 反 的 ， 德 瑞 克 对 他 提 
精采 表演 而 屠 他 们 渡 过 了 平日 戒备 森 懂 的 警戒 综 ， 出 了 以 下 犯 上 和 在 向 人 面前 退缩 的 控诉 ， 由 於 过 件 


过 一 段 合 他 们 感到 又 傲 的 表演 生涯 ， 不 但 解决 了 他 控诉 使 得 原先 就 内 门 不 已 的 骑士 团 更 加 和 粉 筷 ， 大 部 
们 的 旅费 问题 ， 也 才 他 们 赚 到 了 足 狗 寿 一 舟 船 带 他 SD EWE SHE SB AS BS E A SF A AY 


们 前 往 骑 士 评议 会 ， 过 段 冒 险 生涯 中 的 小 插曲 眼看 > 但 是 年 长 位 居 高 位 的 骑士 则 对 过 个 问题 只 有 一 个 
著 就 要 在 他 们 到 过 了 一 个 可 以 出 航 的 港湾 之 后 结束 回答 一 违反 鹏 士 信人 条 是 不 可 原谅 的 ， 身 委 驻 士 团 首 
了 ， 但 是 … 领 和 最 高 仲裁 者 的 刚 苹 ， 也 不 知道 如 何 处 理 这 种 会 


REDO ES | BATE ARSE ASR > R T PERK SAB RS BALE ZG ST B E BA FREES TAPE YE EE ; 
PLA HERAT EK >» (WSF AEE A SAS (EE AE ee: ES Bah eB A ST TE 9 PR EB RS 
PRA HAE RST PRM AEB > op a TFE HARE > WAKE PT AR BE SPA > Spe 
特殊 的 记号 ; ZEMERE WEIR T RHR Se > PERT BEIRA > ELE BAER ERI RW HE 
GORE TEEKI O + BEE HALA EE — EER 深厚 的 渊源 ， 刚 荐 决定 赌 上 一 赌 ， 由 於 骑 士 团 决 定 
点 ， 但 又 不 肯 透 露 过 个 地 点 的 确实 所 在 ， 只 肯 让 过 前 往 帕 兰 苹 思 大 平原 上 唯一 扼守 天 险 的 牧师 高 塔 驻 
些 冒 险 者 跟著 她 到 过 个 似乎 被 外 界 遗 忘 已 久 的 地 点 和 守 ， 只 要 能 金 守住 过 个 险 口 ， 帕 兰 耶 思 城 就 能 狗 安 
去 。 在 西 薇 拉 一 再 保 售 绝 无 加 害 他 们 之 心 之 后 ， 除 然 无 盖 ， 根 据 传统 ， 骑 士 团 在 出 战 时 ， 在 三 个 不 同 
FEY EAS BE HY Re RKE T — MKE Pee Tt AD is UR A LAG TKANE BA 
HA > — fh AT? a a FSA ROT ; 在 西 薇 拉 骑士 、 皇 冠 骑 士 ， 刚 荐 选派 史 东 有 需 皇 冠 骑 士 的 代表 
的 府 明 下 除 伍 才 知 道 过 里 是 索 菌 尼 亚 史 上 最 候 大 的 者 ， 而 德 瑞 克 以 他 的 势力 则 想当然 耳 的 出 任 玫瑰 崎 
畸 士 修 到 长眠 之 不， 队伍 跟著 西 薇 拉 和 进入 了 过 个 古 士 的 代表 ， 另外 一 个 圣 剑 骑士 的 代表 则 是 德 瑞 克 的 
老 的 幕 穴 ， 但 是 在 墓穴 的 深 处 ， 西 薇 拉 突 然 施法 迷 新 信 ; 史 东 对 於 过 个 勇 於 内 问 、 困 於 死 板 的 畸 士 信 
倒 了 所 有 的 伙 件 ， 只 有 泰 斯 因 驴 被 修 玛 的 盾牌 描 住 休 的 索 苦 尼 亚 骑 士 团 感 到 十 分 的 失望 ， 然 而 跟 他 想 

了 所 以 逃 明 一 动 ， 不 过 泰 斯 在 发 现状 沈 不 利 的 时 候 法 一 样 的 人 ， 很 明显 的 站 不 在 少数 。 帕 兰 萨 思 城 的 
， 决定 趁 著 西 薇 拉 不 注意 的 时 候 ， 和 从 莫 穴 中 的 一 个 居民 和 和 守 军 连 补 给 和 援军 都 不 肯 有 运 返 给 过 些 困 守 的 
幽 瞳 的 地 道 腕 逃 ， 但 是 务 没 想 到 所 恰 的 地 道 竟然 通 孤军 。 
往 巨 龙 山 有 版 中 的 被 密 地 点 ， 在 那里 泰 斯 又 看 到 善 恶 HEKE TSE OAS A EE PRR > PRE 
ERR ARNE > Sh fh REUSE > RR RRR FANE BES BBS — A OE BB — I 
需 死 在 帕克 斯 要 塞 壬 的 费 兹 本 突然 又 出 现在 他 的 面 的 会 议 在 没有 操 龙 法 珠 的 出 现下 ， 仍 然 因 需 各 种 族 
前 ， 费 兹 本 带 著 泰 斯 回 到 修 玛 的 墓穴 中 ， 费 兹 本 要 章 的 成 见 不 坎 而 散 ， 关 一 次 的 会 议 原 先 应 训 是 这 场 


: 求 西藏 拉 要 在 一 个 神秘 的 督 约 和 世界 的 安危 之 问 做 黑 暗 的 战争 实 叭 一 的 希望 ， 但 是 在 大 家 礼貌 性 的 致 
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BALE’ A 
了 操 龙 法 珠 的 
所 有 权 ， 整 个 
会 议 剑 拔 弩 张 
， 眼看 著 一 向 神 诗 的 白石 平原 就 要 染 上 鲜血 ， 但 这 
时 泰 思 不 知 哪 壬 来 的 胸 子 ， 他 一 个 箭 步 衢 向 操 龙 法 
珠 ， 用 力 的 将 它 摔 成 碎片 ， 一 时 之 问 整 个 纷乱 不 已 
的 集会 现场 都 呆 住 了 ， 费 兹 本 告 城 他们， 在 过 种 危 
FRNT PRERE A ER RIER] > 
URTER” TEE ARER EA E 
族 或 是 自称 万 物 之 去 的 人 类 “， 最 后 的 下 场 都 只 有 被 
奴役 的 份 ， 就 在 此 刻 ， 更 读 人 葡 订 的 事 发 生 了 ， 一 
FB eH AT ILA BE HARKS 
Hi > BURT PP > ARBA — RRR PA) 
器 又 再 度 从 史书 中 滔 现 了 … 

“我 葵 取 了 银 龙 幕 穴 最 深 处 矿 脾 中 的 精 纯 熔融 
的 银 装 ， 夭 著 天 神 蝎 与 我 的 银 臂 之 力 ， 我 重新 铸造 
了 预言 中 的 武器 ; 我 带 著 它 来 到 了 你 们 面前 ， 也 来 
到 了 世人 的 面前 一 所 有 的 生物 在 过 个 神 兵 所 带 来 的 
希望 中 ， 我 们 可 以 团结 一 致 的 面 对 威 名 要 将 我 们 永 
Sa ic STE SAS PEAR > ie FRE!” 

“ 它 就 是 黑暗 中 的 最 后 希望 ， 履 龙 枪 ! ” 

泰 洛 思 将 手中 的 武器 用 力 的 刺 入 了 大 地 E 
傲 的 站 立 在 操 龙 法 珠 的 碎片 中 … 


一 摘自 < 冬日 寒 夜 的 巨 龙 之 第 三 章 第 六 季 
罗拉 娜 也 跟著 泰 洛 思 来 到 了 骑士 评议 会 所 召开 
的 会 议 现场 ， 由 於 她 和 史 东 的 交情 ， 以 及 她 对 於 屠 
龙 检 的 技巧 ， 刚 荐 希望 她 能 狗 一 方面 将 屠 龙 枪 带 至 
帕 苗 荐 思平 原 上 的 牧师 高 塔 输 那 壬 的 骑士 增 授 ， 一 
方面 则 希望 她 能 狗 对 於 史 东 的 行 需 做 司 ， 导 他 重新 
恢复 清白 之 身 ， 罗拉 那 原先 希望 去 和 坦 尼 思 会 合 的 
儿女 私 情 就 只 有 暂时 放 一 过 了 。 

坦 尼 思 由 序 他 们 表演 身份 的 掩 赣 ， 旅 途上 一 直 
都 很 顺利 ， 但 是 他 们 所 不 知道 的 是 雷 思 林 已 经 藉 由 
他 强大 的 精神 力量 对 於 他 们 手头 的 操 龙 法 珠 得 到 了 
TRAR > HERE TE SHES eae + (ELE fg 
魔法 力量 已 经 不 再 是 他 们 可 以 想像 的 了 ; RERA 
旅行 到 了 一 个 小 港湾 ， 他 们 原先 想 要 依照 计划 履 一 
租 渡 过 人 称 傅 司 塔 血腥 海 ， 汞 且 直 接 前 往 骑 士 评 访 
会 ， 但 是 出 乎 他 们 意料 之 外 的 是 ， 他 们 所 抵 连 的 那 
个 港湾 ， 放 平 到 处 都 是 龙 怪 的 部 除 ， 因 镶 氛 说 葛 龙 
支队 的 龙 畸 将 刚刚 抵达 过 个 地 方 ， 所 以 导 防 的 部 队 
更 加 不 敢 掉以轻心 ， 不 过 在 重 赏 之 下 ， 仍 然 找 到 了 
一 艘 名 叫 派 拉 璃 的 快 船 ， 顾 意 在 这 种 时 季 接 他 们 过 
一 笔 生意 ， 不 过 当然 是 因 希 船长 本 身 是 ， 一 个 女 海 
盗 ， 最 近 各 些 法 外 之 徒 的 壤 事 做 的 都 没有 办法 女 黑 
暗 大 军 大 规模 的 掠 奢 相 比较 ， 所 以 他 们 只 好 接 一 些 
外 快 来 贴补 一 下 生活 费用 ， 不 过 更 特殊 的 是 竟然 在 
到 壬 遇 到 了 当初 他 们 以 需 和 伊 班 一 起 死 在 帕克 斯 要 
塞 的 具 偷 ， 而 具 偷 神秘 的 过 去 也 逐渐 揭 开 了 ， 原 来 
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他 就 是 黑暗 之 后 在 大 洪水 之 后 崛起 四 处 侵略 的 原因 
> 他 和 他 的 妹妹 在 无 意 之 中 发 现 了 古代 黑暗 之 后 的 
祭坛 ， 具 偷 在 狂 负 之 中 受到 了 黑暗 之 后 的 控制 ， 宁 
了 自己 的 妹妹 血 祭 黑暗 之 后 ， 同 时 也 换 得 一 颗 黑 暗 
之 后 的 大 宝石 嵌 在 自己 的 胸口 作坊 补 仅 ， 但 是 也 由 
於 他 妹妹 的 圳 魂 极力 阻挠 黑暗 之 后 重新 进入 着 个 世 
界 ， 所 以 黑暗 之 后 需要 他 胸口 的 那 颗 和 宝石 才能 完 
成 他 进入 过 个 世界 的 手续 ， 所 以 黑暗 大 军 才 会 如 此 
和 急迫 的 四 处 搜寻 过 个 黑暗 之 后 重 回 克 莱恩 之 篇 ; 不 
过 坦 尼 思 一 行人 在 过 段 时 间 中 暂时 有 别 的 事情 要 烦 
心 ， 坦 尼斯 在 冒充 恶 龙 大 军 中 的 人 类 武士 上 街 探 欧 
军情 的 时 候 ， 不意 竟然 遇 到 了 思念 已 久 的 奇 蒂 拉 ， 

而 更 令 人 敬 订 的 是 ， 奇 蒂 拉 就 是 他 们 一 直 在 躲避 的 
蓝 龙 支队 的 龙 骑 将 ， 不 过 奇 蒂 拉 以 需 坦 尼 思 是 在 他 
的 手下 服务 ， 所 以 非常 热情 的 款待 他 ， 其 至 要 让 他 
BEE RA > 坦 尼 思 贱 然 心 袭 他 的 伙 件 ， 但 是 也 只 好 
虚 与 委 蛇 ， 撞 过 两 三 天 ， 但 是 最 后 他 在 得 知 了 上 贝 偷 
被 黑暗 大 军 搜 捕 的 扶正 原因 之 人 后， 决定 要 带 著 他 的 
伙 件 跟著 船 一 起 紧急 出 航 ， 因 驴 具 偷 是 那 稻 船上 的 
BEF > ARE tir Me BS AES > EA EE 
胶 的 机 会 就 少 了 许多 ， 不 过 坦 尼 思 没 想 到 由 於 奇 蒂 
拉 对 他 仍然 不 是 十 分 信任 ， 所 以 派 人 跟 跷 他 ， 连 他 
们 的 逃亡 计划 都 一 清二 楚 ， 於 是 奇 蒂 拉 亲自 率 著 蓝 
ERE E 上 和 追 观 他 们 ， 但 是 具 偷 将 船 带 入 
暴风 雨中 ， 连 蓝 龙 都 没有 办 法 失 续 追 遇 ， 正 当 案 人 
以 需 已 经 据 腕 了 过 个 可 怕 的 威 独 的 时 候 ， 邹 发 现 他 
们 正在 向 著 可 怕 的 大 湾 渴 而 去 ， 在 他 们 掉 入 洲 油 之 
前 ， 雷 思 林 利用 操 龙 法 珠 带 输 他 的 无 比 力量 ， 不 厦 
其 他 人 的 安危 ， 将 他 自己 传 次 座 开 了 过 个 危险 的 地 
方 。 卡 拉 门 受到 了 极 大 的 打 丙 ， 在 案 人 沈 入 海中 之 
前 ， 能 及 到 的 最 后 一 句 话 是 ， 卡 拉 门 漆 属 的 呼喊 ， 

“我 的 兄弟 啊 …”“。 

而 带 著 屠 龙 枪 前 往 帕 蓝 萨 思平 原 上 的 牧师 之 塔 
SHIRA RELL > ABEL MEAT TT ULE th TAB eS 
BEARS + BLAME STAR > PAST BEE MOTTE 
' ESA SHES > ISTE th MH FE 
全 成 了 一 座 孤 息 '， 所 以 即使 呆 拉 娜 带 来 了 屠 龙 枪 也 
没有 多 大 的 用 处 ， 因 有 需 黑 瞳 之 后 项 至 不 需要 出 动 她 
AYERS > Rg BES A Se AR 
PAZERA TT SURAT > RED MBSE SA Be aes C BE HY 
SORA BAINES > (2 7E i ME 
» ANGE MD eB AE SAE on i ENT R” FEB 
也 没有 用 了 “， 而 好 大 喜 功 的 德 瑞 克 由 於 不 耐 过 种 他 
眼中 的 丑 加 行 需 ， 於 是 要 求 在 大 平原 上 决一死战 ， 
因 须 他 质 得 过 些 龙 怪 大 军 都 沿 不 过 他 们 的 坚强 信 休 
和 大 士 守则 ， 但 是 史 东 坚持 不 肯 同 意 过 种 愚蠢 的 行 
o 德 瑞 克 只 好 带 著 自己 的 兵 马 自行 出 城 和 那些 龙 
EPER Thh pita EE REMETRA E 
TRÒ FERRE > HUME ， 
HAS BBB ANS PS > BUMS INS EG 
ET BPR LNAKBRZE HPACHARR 
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BERS AR: TARRN E A EEN 
EK 

但 是 在 久久 的 耽 捆 之后， 黑暗 之 后 终 於 没有 办 
法 再 于 过 个 象征 性 的 阻挡 他 的 势力 ， 约 续 存 在 在 帕 
葛 苹 思平 原 上 ， 因 此 他 派出 了 葛 龙 支队 的 奇 蒂 拉 来 
对 付 和 过 些 她 昔日 的 伙伴 ， 史 东 眼 见 情 势 极度 的 不 利 
， PERE BRR > RA COMER ia RNA 
之 下 :四 拉 娜 无 法 搁 阻 ， 上 限 见 史 东 在 高 塔 上 被 奇 蒂 
RAR ， 但 是 奇 蒂 拉 念 在 昔日 的 情谊 ， 她 答 牧 师 高 
塔 的 骑士 们 一 天 的 时 间 来 蔡 史 东 举 行囊 礼 ， 第 二 天 
如 果 不 投降 的 话 ， 则 就 是 巨 龙 军团 和 龙 怪 大 军 的 全 
面 德 攻 刺 ; 坎 拉 娜 当然 不 可 能 将 过 壬 拱手 议和 给 黑暗 
大 军 ， 谈 帕 葛 芋 思 城 的 居民 毫 无 保 访 的 面 对 过 些 黑 
暗 的 生物 ， 但 是 促 又 无 法 可 想 ， 不 料 泰 思 在 高 塔 中 
的 神 畦 禁地 包 竹 的 时 候 ， 竞 然 发 现 台 实 之 所 以 自古 
以 来 就 不 准 任何 人 进入 的 原因 ， 就 是 因 岂 过 壬 也 存 
放 著 另外 一 颗 的 操 龙 法 珠 ， 於 是 史 拉 娜 决定 了 一 个 
大 腾 的 计划 ， 她 决定 在 德 攻 易 的 时 候 利用 操 龙 法 珠 
的 力量 来 呼唤 过 些 恶 龙 飞 入 牧师 高 塔 ， 而 利用 城内 
和 守 军 的 屠 龙 枪 来 做 一 个 守株待兔 的 陷阱 ， 黑 暗 之 后 
没有 料 到 过 里 也 保存 有 一 颗 操 龙 法 珠 ， 和 结果 蓝 龙 支 
PRUE HH AR AC ME HI BH Se A HEIE TA © ASEH 
BB BR BPR TL ER TASS Hl) > I PRE AEA HU BETS WE HE 
的 最 后 择 扎 ， 而 城 外 的 龙 怪 大 军 则 因 有 需 他 们 身上 的 
PEHK MR TT ERRE EE > EL HI AE 
PEERK HEMI > AT LAR BER Sz EIER HE EA EE E aK OE 
LSE > (ALANA AE AR EH RE > GSE TE PR 
ZF > REPEAT BR > A — iT A 
以 及 地 精 们 也 跟著 溃不成军 ， 牧 师 高 塔 内 的 守 军 趁 
SIEM + WF HEIS T ARR > EF — ME 2 
BRAKE 

AAA > AHA CN Whos — aA ae ME 
HOES EK > SURE T jÉ ERE RK ST ， 
SUES fh HE 9 Fl] FS PRE ER HI J SE ES A 
MA Aa 2S» {EL a A ee AC EA es RS is BBB 
HD > EMRE RE > HEME A 
PSB OREA KE A EE REAR 
' EEEE E T AEE RH I A > 
休 大 的 史书 篇 算 者 一 阿 思 特 组 思 ， 他 藉 由 不 断 的 转 
生 在 克 莱 恩 大 陆 上 记载 一 切 鲁 经 和 正在 发 生 的 事 ， 
过 项 工作 自从 人 类 有 文明 开始 就 不 售 问 断 ， 他 已 经 
看 逼 了 人 世间 种 种 残酷 的 行 需 和 喜乐 ， 因 此 变 得 逐 
渐 麻 木 ， 对 於 世 事 漠不关心 ， 而 他 的 工作 将 一 下 持 
续 到 帕拉丁 进行 最 后 审判 ， 天 地 毁 减 的 那 一 刻 止 〈 
有 人 说 ， 阿 思 特 组 思 是 中 立 之 神 的 领袖 一 知识 之 神 
在 人 世间 的 代言 人 ， 但 是 谁 知 道 呢 ? 神威 座 测 … ) 
， 但 是 似乎 他 和 雷 思 林 之 间 有 一 段 更 需 特 殊 的 机 糙 
» 似乎 雷 思 林 在 久 过 的 时 光 中 鲁 经 和 他 相遇 过 不 止 
一 次 ， 但 阿 思 特 组 思 又 不 肯 透 漏 到 底 和 他 有 过 什么 
样 的 相遇 > AS SEL KO EG TE FE A se a HE A A 
上 不 对 外 开放 的 大 图 书馆 中 的 魔法 典籍 区 ， 但 是 雷 


思 林 失望 的 发 现 ， 当 时 所 有 人 认 篇 理所当然 的 的 魔 
法 语言 ， 由 於 年 代 久 过 和 大 洪水 的 构 动 而 失传 了 ， 
所 以 雷 思 林 就 站 在 史上 魔法 记载 最 丫 富 的 资料 库 实 
> ARREA SGEE ARHI RA RIR EF 
ERKE” WAEREA T RE 

TO E] REFE MA RE KE EUR HE R ZR a TR A E E 
AEFI AWD > RELIG BISTE BDL IR 
RA > AEA CESE ARF EAE EBS BE» A 
UWE Se Wee FSS E Se E RH a ES E> 
EL BB He $a Boe Sea He Sw WF ASR AT SS 
HR > SESS Bat AE SE TS h A TER a HH PR SE 
骑士 的 信人 条 ， 但 是 阿 思 特 组 思 表 示 过 点 在 历史 上 站 
不 是 第 一 次 发 生 ， 才 褒 服 了 一 些 顽 固 的 骑士 服从 二 
个 令 他 们 感到 欧 订 的 决定 。 但 是 泰 思 和 弗 林 特 在 由 
葛 苦 思 城 中 意外 的 迷路 之 后 ， 竞 然 看 见 了 一 个 合 坎 
fe MEV RS > CARI HERE 
fic iS WTR Rae FETE PR > (EL Re SSE Set i BBE 
或 生物 都 不 见 跳 影 ， 夭 由 城主 之 口 ， 他 们 才 得 知 和 过 
座 塔 的 悲惨 过 去 ， 当年 在 魔法 师 面 临 大 搜捕 的 年 代 
壬 ， 由 於 埃 斯 塔 的 教皇 烛 动 暴民 包 图 五 座 魔 法 之 塔 
> 魔法 师 购 然 力 量 强 大 ， 但 是 他 们 需要 休息 和 记忆 
之 后 才能 正确 的 施法 ， 所 以 在 面 对 过 些 暴民 也 感到 
不 支 ， 所 以 它们 协商 之 后 决定 让 出 四 座 巫 师 之 塔 ， 
而 把 所 有 的 典籍 都 脖 往 侯 剩 的 一 座 巫 师 之 塔 ， 但 是 
TSE Bs RET IR OS AIR GD WPS ET ETE» 
HARRER E EE AS Be HE HH OR > REG 
HE GSE AER ER + A AEA ASAE 72 SERI 
F BEERE PME ARIS LOE > AFT — 
TER ARATE > HA CEI > BRIER ER 
ALAK EATERS » SU AT ATA RR BE SES ABS: 
BE > PAAR ESS REG AACE BUR A» BE 
IBAA ARB BATFE RL + TE ES 
FALSE MAL HED DS RITH RUE SS TAF BS SE RAAR 
HAC. MEPS RESTORES ET eB aE TRA ee 
He BERA ST PRADA >» AEA E p a 
PENS HRI EA ARF > RAMA > 
AAS BBY GERBIL > (ERR EA Bt 
> RANA — XK PAA EASE T° Ht" 
TE SESE HE RI BEIT 

那个 年 长 的 矮人 深 深 的 吸 了 一 口气 ; 他 的 眼中 
泛 著 澳 光 ， 很 快 的 他 把 眼睛 从 鼻 哥 上 拿 下 来 ， 放 进 
他 们 的 盒子 壬 ， 范 且 收 进 他 的 口袋 竺 ; 但 是 他 带 著 
眼 匀 的 时 间 刚 好 足 狗 慰 他 看 清楚 ,那些 飞 向 他 们 的 
下 龙 翅膀 上 内 疤 的 晨曦 ， 粉 红色 的 … 芷 且 内 炬 著 银 
色 的 光芒 。 

“放下 你 们 手中 的 武器 吧 ! ” 弗 林 特 一 小 跟 他 
身亡 的 人 说 话 ， 一 让 用 著 泰 思 的 手帕 擦 著 眼 睛 。“ 
EHRAM! AMBER AT HS > BSR 


暗 大 军 的 希望 了 …” 
一 摘自 挟 春 日 黎明 的 巨 龙 之 第 一 章 第 入 季 


入 = KASS 
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是 前 本 的 经典 之 作 ， 破 天 荒 的 科技 极品 a. 
pn wri 
oo Tease 
六 名 片 管理 次 支票 管理 1. 名 片 管理 
交行 事 唇 管理 | SSRIS a ae a ae 
AMR AR a | 3. 会 议 管 理 
can Be E E 交 留 言 板 : 4. 员 工 卡 管理 产品 特色 
六 国内 外 航空 订 票 电话 。 六 台湾 旅游 资讯 | EET m 
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We RRR BIB 交 飞 机 起 航 表 TAS wee es sia 
Me RA IE ste FEMI Fe View: Oo 
六 城市 机 场 英文 简称 六 音乐 盒 管理 omaga TREE mai 
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六 健康 咨询 与 一 般 和 急救 ”六 转 体 资料 管理 
oc Hi RE BH RE 六 血型 篇 | 
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。…。。。。。。。。。。。 新 竹 市 个 宇 青 
e 

问题 珍 疗 室 您 好 : 

AAA SS A FE A AEK 


ORRERI MIS MEGADISC > RAE 
FARER > BI— TEASER AR HK > SR hH 
黑 (已 经 连 丢 三 期 了 ) > i UNIVBE.EXE 也 
EWEA o AA? 本 人 的 电脑 配 香 需 486DX2- 
66 ` 8MB + ET-4000 、DOS6.2 、 四 倍速 
光碟 机 。 

四 需 何 78 期 不 见 98 精品 店 ， 鼓 不 会 已 被 停 
HT PAWB! 滨 竟 它 仍 有 一 些 忠实 的 支持 者 。 

@ 贵 刊 不 知 可 和 否 刊 登 一 些 DOS/V 的 攻略 > 
如 同 级 生 ` AME ESE > HEA DOS/V 游戏 
的 人 也 已 不 少 了 。 

@@ 贵 刊 不 知 可 否 像 电 脑 游 戏 世 界 一 样 ， 开 关 
一 个 全 方位 PUB ， 举 凡 对 游戏 的 批评 、 鼓 励 及 
一 些 对 游戏 的 心得 ， 供 大 家 讨论 。 

拉 拉 杂 杂 写 了 一 大 堆 ， 希 望 它 不 会 被 于 到 垃 
WA o 


宇 青 读者 你 好 : 

垃圾 桶 中 的 信 已 经 满 出 来 ， 委 不 下 啦 ! 

@ 若 驱动 UNIVBE 和 后 仍 无 法 使 用 ， 有 可 
能 在 设 定 上 需 做 修改 ( 指 CONFIG.SYS 及 
AUTOEXEC.BAT ) ， 除 光碟 上 题解 答 机 驱动 程 
式 及 HIMEM.SYS 外 ， 请 将 SMARTDRV KEE 
上 驱动 程式 关闭 ， 再 执行 光碟 指令 。 

© 98 Hide RAC RBA ZR BZ > 
当然 缀 不 会 无 故 倒 店 的 ! 但 78 ES A A A Me 
HEWE ? 过 事 设 来 编辑 部 也 得 负 部 分 责任 ， 原 因 @ 
是 作者 G. 有 及. 玉 需 其 代 作 之 和 游戏 - 超级 大 战略 
WET» MIRA REAM HBAS > A 
KA mero RWOR HAW ERBAKAG 
了 将 此 讯息 公告 访 者 (已 接受 社内 十 大 酷刑 处 罚 
)， 因 此 引 来 案 多 读者 的 天 切 问 候 ， 鞭 是 阿 缚 陀 
Hho 罪过 | 罪过 ! 

图 本 刊 早 已 研究 此 类 攻略 写作 的 方式 、 移 作 
的 细节 以 及 登载 的 问题 ， DOS/V 游戏 的 同好 们 
请 静 待 佳音 ! 

OAH A AHHH > KZ PUB HER 
不 错 ! 但 本 刊 的 【不 吐 不 快 , ET! A 
EAERI + zk + HERR > SD eR ANE 
不 快 ， BOM Ba ! 
































eecccccccccccccs Pee ercccccccccssccccescccccssesess ee sesosesessssesosososososossosesossssesosssosse ee 


seosseonseeseeee ACI O UR 


问题 诊疗 室 ， 你 好 : 
| Ze Fa A i Fe 
. | DRM MISS 386DX-40 > FAN ASA 
使 用 ? 
@ 在 下 有 多 余 的 记忆 人 笨 ， 但 已 插 满 ， 可 不 可 
以 插 在 其 它 地方 ? 
图 我 的 光碟 机 如 果 效 CD ER ARAE 
输出 ， 声 音 就 会 很 小 声 ， 但 光碟 游戏 的 音乐 、 音 
ARITE > AMR ? ; 
OBNABA DRM EA SIREN ? 
@@ 我 和 我 朋友 ， 在 日 文 环境 下 使 用 FPE 4.0 
， 则 中 文 关 额 器 都 找 不 到 档案 ? 

© FI ATIS LEN CG 图 书馆 ， 应 可 多 放 些 
5 精彩 ,图片 (至少 要 放 上 百 张 ) ， 而 不 是 只 放 
少数 投稿 者 提供 的 图 片 ! 





过 位 原 振 侠 ， 你 好 : 

@ 一 般 CPU 若 想 要 超频 的 话 ， 主 机 板 的 

性 能 相对 的 也 必需 能 搭配 超频 和 后 的 速度 。 
MARS FH RUE AE HE > EBS JUMP Bee 
法 此 有 不 同 。 以 大 侠 您 提供 的 有 限 资料 ， 本 刊 实 
无 法 告诉 你 如 何 超频 。 

Qi Ss > EM ARH hy oT 
供 使 用 。 不 过 若 你 不 介意 的 话 ， 你 可 以 考虑 搬 在 
Fe ac TERY LE ! 

@ 声 霸 卡 的 公用 程式 中 ， 有 一 调整 各 项 输出 
音量 的 程式 ( Sound Blaster Mixer Control ) 
> 4483 SB-MIX ( PRO 版 则 是 SBP-MIX ) > 
襄 动 后 选择 CD Volume ， 惠 可 调整 CD 输出 音 
量 。 

图 大 夫 我 才 朴 学 浅 ， 慷 题 示 卡 加 速 的 软体 ， 
FRE AW ! 但 是 呢 ? PREZA ASAK 
Far LAs RHC AK ! 无 法 告诉 你 更 详细 的 使 用 情形 。 

@ 经 篇 辑 部 数 次 测试 人 后， 在 日 文 束 境 下 中 文 
BEES DRE WIE RR > TRAE SRY 
MBM BBR VIEW. *) ， 或 该 档案 已 
损坏 。 

@ 其 实在 图 书馆 内 放 一 些 和 精彩 的 图 片 ， 
本 是 驰 主 的 原意 。 但 需 倡 导 登 重 智 慧 财 产 樟 的 观 
念 ， 如 未 受 入 戏 公司 授权 同意 ， 光 碟 内 是 不 会 再 
放 精彩, 图 片 的 。 














。…。。。。。。。。。 高 雄 市 生 王 亦 民 


e 

Mt | QMS > rer : 

| 兄弟 在 下 小 弟 散 人 我 昵 ， 由 於 爱 好 自己 
AE e Windows SAFAHAT EEN 
版 的 画面 狩猎 者 正 ， 但 在 玩 魔 石 英雄 传 时 所 有 的 
美 少 女 图 在 和 游戏 中 都 有 640 X 350 x 16 色 ， 但 
抓 下 来 种 只 有 640 x 200 x 16 色 画 面 少 了 下 中 
段 ， 请 问 是 何故 ? AISR MEIT RER E EA 
另 一 种 抓 图 程式 请 问 市 面 上 那 一 种 比较 好 © 

@ 我 的 电脑 386DX33 2MB RAM 若 想 升级 
#3586 > 16MB RAM 加 4 倍速 光碟 机 加 影音 - 
须 多 少 钱 呢 ? 









深 响 有 必要 在 此 重 述 此 二 者 之 间 的 关 傈 。 其 实 软 
体 世 界 杂 读 社 软体 世界 ， 且 软体 世界 杂 诗 社 之 软 
体 世 界 ， 但 软体 世界 杂 计 社 去 忱 体 世 界 。 所 以 由 
ERs stay a > RRA Wy UA ACHE RE 
SEAT > TEER RFE OE! 回 句 主题 ，T" 
TESS ARS Wy 的 抓 图 热 键 有 两 个 ( 可 由 
CAPSETUP.EXE 设 定 ) ， 若 热 键 1 抓 的 图 有 问 
题 ， 请 斌 试 热 键 2， 逮 是 不 行 的 话 ! 精 讯 的 动画 
录 影 机 和 和 游戏 修改 大 师 、 大 宇 的 抓 图 猎人 开 都 可 
以 斌 就 。 

@@ 一 般 386 和 级 电脑 的 主机 板 应 该 都 是 ISA 
BUS ， 且 记忆 体 揪 槽 应 遍 SOPIN > ZAA 
#586 > RUA AIMCO ( 如 显示 卡 、 软 硬 碟 控 制 
卡 … 等 ) 克 乎 含有 一 个 无 法 再 使 用 ， 因 此 就 过 些 
配备 估计 起 来 ， 你 的 异 级 行动 “至 少 ″ 会 花 掉 
30000 银 两 。 


tt Bie 个 何 志清 
e 
Q 问 题 诊 疗 室 ， 你 好 : 
FP OH am AWK > WR EL RE > 
INR KR ATS SR RE SPS 
LL tid He BS A ERE BHAT : 
Ot Fl 2 EUR ER MERE P > TREE 
WAM > PASC IETS > ARR RAS 往往 
TET ER > HERE CSS HES >» HAE SS HH BI A 




















An “ERR Hse” ZEA” DAERERETE * 
KEE ` o WS > BER RRR AT LL “ETR 
” ZARB (APLR) ， 颇 有 深度 如 
Death Gate 等 ， 则 可 话 柬 些 。 

@ 主 机 板 和 介面 卡 上 的 Jumper 和 系统 效率 
多 天 重大 ， 但 CMOS 的 设 定 也 不 容 小 视 ， 望 软 世 
BE Feed RF SAS Hh Be A E SE AD A A E> A 
我 们 的 赛 上 内 电脑 们 能 百分之百 地 发 挥 他 们 的 实力 
> (期 能 以 AWARD 和 AMI WRR) 

@ 能 否 扩 大 「 问题 诊疗 室 ) 之 规模 ， 因 我 知 
道 有 相当 多 的 偿 在 排队 等待“ 诊疗 ”。 

BS PRE > CHS HOUSE > ME MC THE BBE > fk 
HEE o 








A 何 读者 你 好 : 
中 感谢 你 如 此 爱 用 本 刊 所 筑 作 的 攻略 ， 让 
玩家 参考 攻略 又 不 失去 探索 和 游戏 内 容 的 乐 
趣 ， 正 是 编辑 部 焦作 攻略 时 的 最 高 目标 。 如 你 所 
言 ， 和 编辑 部 自主 在 “暗示 J S A Se 
He 
ZB fea DRE PS WS ee DQ 
> 一 直 是 本 刊 《 PC 地 带 》 专 栏 所 努力 的 目标 。 
编辑 部 原 预 计 本 期 将 在 〈《 PC 地 带 ) 刊载 、 个 人 
电脑 BIOS 初探 ”一 文 ， 因 稿 挤 之 故 ， 所 以 此 文 
自 将 於 下 期 登载 。 半 BIOS 作业 流程 与 功能 有 疑 
问 的 读者 ， 应 可 从 作者 一 系列 对 BIOS MRI 
的 文章 中 ， EWN Be E FLD HE REE HI VER © 
DEAS FE Hb KA BOR ES EK A REE EE 
送 麻 好 ， 他 一 定 会 很 高 办 地 需 我 拨 大 诊疗 室 的 坏 
数 ， 投 资 更 好 的 医疗 设备 。 届 时 读者 老 敬 们 的 电 
觅 就 多 生 点 儿 病 吧 | 这 样子 我 的 小 诊疗 室 才 会 人 
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阿拉 丁 征战 群 魔 ， 救 出 
1 HMZHMNHBAER’ BK 
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TERR HH A 
打 王 ， 会 有 许多 问题 产生 
, 不 是 他 锯 他 的 球 棒 ， 就 
WL fe Ata StS ARE” 他 的 球 

eth í 15| 棒 … 
gharg. EHA i R 


RRA IE 
是 迷宫 … 众 @X 
Z FELRE 


( 司 TF i 
zz 
(| ead 
BRMMM Fg AER 
入 神木 林 中 ， 除 了 鲍 受 猴 ASS 人 位 
MABO RENE ER F © z 
:能 迷路 … e 





zA ep AY Be th 2 Bk 
般 的 甜美 ， 党 过 甜头 的 李 
SE SG OR E BS e E H A BE 
笔 ， 希 望 他 不 要 被 抓 到 … 


a “i a 
Ge Aili Maga eS RRS. 





Bil EF HIE BT Be 
ERLE > BIRR f 
> 组 心 的 中 华 职 棒 开 特地 开 S 












了 一 个 投手 逃生 门 ， 也 可 褒 
是 紧急 升降 梯 





THT 1 天 看 这 
RRE REEE 
TE RPA SLT > AR BF 
观点 看 来 ， 仍 具 相 当 的 价 
值 … 如 果 建 得 著 的 话 












话 褒 三 国 已 被 统一 ， BREN 
将 们 粉 纷 面临 失业 的 命运 ， 
WO SS BAGS HSE eT MERE SE 
oe E “和 彩 












HL > MASE 

» BEE > TEER ARE 
到 自己 体重 的 许褚 一 她 之 下 
竞 使 出 成 名 经学 一 


j ， 於 是 … 
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me FH RAR, 的 女 
ARK: TMA CHS 
A) ose 


: > x * | SAR Be CE i ag Cree 
1 a MT ATA OE Re. tye ae tak 
> & x ` Q i WE £ 
an aT, 7 YY iS’ ag YA FS 









SAG 


Le eee A 
EAA Pe 













本 ER RATAR 
镜头 ， 可 以 满足 玩家 们 挑 
惕 的 口味 ， 而 且 和 游戏 中 的 妹妹 们 
> TAB A aE ME HG > FA 
计 和 游戏 的 美工 人 员 们 一 定投 注 不 
少 的 心力 吧 ! 可 惜 的 是 整体 而 言 
和 游戏 较 缺 乏 剧 情 ， 而 且 内 容 也 稍 
sala a FY Bie > 游戏 中 的 配乐 也 略 
是 aT? ALA MCA IE F 

一 我 ， 没 有 花费 太 多 的 时 间 ， 就 
把 游戏 给 破 关 了 “， 实 在 有 点 不 太 





























WR 


Rox 
sk EET ANE- RY Ys 


SIERRA 的 年 度 大 作 幽 魂 ， 
以 七 片 大 包装 堂堂 
上 市 ， 鲁 在 玩 者 问 引 起 不 少 的 言 
RASEND) © Ee EE A S| A 
注目 的 ， 就 是 诊 和 游戏 时 间 的 第 七 
天 (第 七 片 光碟 ) 中 ， 以 即时 全 


瑟瑟 瑟瑟 全 后 后 全 全 E 


LAA A A a 
了 个 | 





动画 播放 的 方式 来 进行 游戏 ， 站 
且 在 全 部 玩 完 之 后 ， 膛 可 像 看 电 
影 一 样 地 重 看 第 七 天 的 部 分 。 和 洲 
左 壬 充满 了 血腥 味 ， 脑 子 小 的 慎 
险 迷 们 ， 倒 不 妨 把 电 检 功 能 打开 
， 以 过 滤 掉 一 些 吗 心 的 另 面 。 
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TS WR te UR 
AGL 的 游戏 ， 不 过 玩 起 来 没 
有 那 种 需 看 图 而 游戏 的 感觉 。 
出 现在 游戏 实 的 人 物 瘟 不 太 多 
, 不 允 每 个 人 都 有 其 独特 的 背 
景 及 性 格 ， 计 人 关乎 忘 了 他 们 
只 是 游戏 中 的 人 物 ， 小 弟 在 拿 
到 游戏 后 努力 了 好 多 天 ， 好 不 
BAAN LEHR > LE LE 
FEMS MIME > EE AB IS ACHE AR 
BE © PLAS fie E fk HUE RR BE 
家 ， 千 万 别 轻易 错过 。 即 使 你 
没有 过 方 面 的 特别 嗜好 ， 你 也 
TAKET > =+ 
个 小 时 ， 我 相信 ， 只 要 你 一 开 
始 玩 ， 和 无 论 精神 上 或 感官 上 都 
能 使 你 得 到 莫大 的 快感 的 。 
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神 啊 ! 怎 会 是 过 样 的 结果 
R M KY) 5 À 







































Weis 直 物 语 是 一 部 极 具 有 创意 的 战略 游戏 ， 而 且 和 游戏 忌 面 可 不 是 一 般 

月 的 3D 和 匀 角 度 而 已 哦 ! 立体 起 伏 的 山 丘 、 高 大 雄 仿 的 瀑布 、 深 不 
网 底 的 感 崖 、 漂 浮 空 中 的 大 陆 … 等 各 式 的 战场 画面 上 ， 膛 伤 满 各 式 机 关 
、 宣 箱 与 商店 ， 黄 是 变化 多 端 ' 游戏 有 三 种 崔 易 度 ， 如 果 你 选择 最 简单 
的 等 级 ， 就 只 能 打 到 第 十 天 而 且 也 看 不 到 破 关 串 面 '， AR AEE TE 
HOSE > TATER KALZ ` NAI MR JER AN 
RSTEAUAM MERE 7 > Mi ELBE FH LA OHS SOI ARAN > 
FGI > EASE + MERE > RESULT SE AES > RE BOR ARIAS OR 
HOS ACRES OWEN RD > RAEE FA i SER © 
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AAA 信人 全 AAA 会 售 合 全 全 全 全 全 人 4 | 
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Be s3 | 田中 , 美沙 | [安田 23 [PA wr] En R] 
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J WAPARE E A RE 

J 已、 持 ， 到 目 育 -， 短 短 三 个 星期 ， 篇 
HOKE ZT SIRI i 
果 ， 最 佳 女 主角 目前 是 由 田中 美 E 
BO RPR EBL > DAR SS AC BALLS EE PAE OB = 1 
局 面 ， 另 外 值得 注意 的 是 同属 婚 姑 和 
FR Hd RAW RRT KY 































as 





a 由 於 目前 只 进行 到 2/3 阶段 的 票选 而 己 ， 投 票 结果 与 所 有 奖 
项 将 於 二 月 号 时 公布 ， 所 以 需 了 你 心目 中 的 最 佳 女 主角 ， 千 万 别 


YOKO MINAMIKAWA 


N PETE E E EE e ERTA FT AR BS EU AY A 
A ZE e BA 是 女孩 们 成 群 结 除 的 那 一 类 型 ， 




























Tike BF EL RB AR A Eo (xe > TESA BIA A Soa 


FË: 18 访 











\ A 她 适度 做 。 希 望 女儿 早点 和 结婚 ， 由 女 婚 来 炎 承 过 | 口 血型 : 0 型 
k i 家 店 。 当 然 ， 洋 子 对 此 大 需 反 对 。 O 〇 八 十 八 学 园 的 不 良 少女 ， BB 
Wa PEF WOE ie A FS A > 事实 上 ， 清秀 ， SOAR ,她 的 找 
PÆNERE EIGE o SACEKA | ” 别 爱好 是 骑 摩托 车 ， 喜 主要 是 
是 缀 不 放 亿 的 … 。 不 论 使 用 任何 手段 都 在 所 不 惜 \、 ARREST Zak o 


， 由 她 的 行动 中 ， 可 深刻 感受 到 女人 执著 的 一 面 。 






心中 充满 母 肥 光辉 ， 像 童话 故事 里 的 宰 姆 


爱 美 个 性 的 特征 在 於 她 投入 宰 姆 的 工作 : 

每 天 被 小 朋友 迁 的 转圈 转 ， 因 而 产生 自己 膛 是 
小 孩 的 幻想 。 而 且 当 她 认 希 证 炊 某 个 男人 时 ， 
就 不 会 顾及 到 将 给 遇 遭 带 来 麻 糯 ， 而 进行 猛烈 
[a eR BUR o> WG RRA TERI 
ee aie 的 迷 思 ， 过 是 根深 蒂 固 的 母爱 在 作 崇 。 
、 SRTA - 是 个 过 去 ， 因 骗 她 过 种 个 性 而 被 喜 炊 的 人 所 抛 

oo Mi: MARMARA: ASA 

遇 和 后 ， 又 再 度 露出 她 的 母性 本 能 。 




































































8 BRIE + ELET 先入 演艺 图 到 目前 


GEO e PE’ BASAT 10 年 的 岁月 。 现 在 的 她 
ges 是 一 位 超级 偶像 。 AMES > TENE 上 d 
ERE, BAZATE o- 
DFH: 18 旗 fae S BESJEN IREZ > "N 
口 血 型 : A 型 FR PARRE Mime MeL > pti 


〇 八 十 八 学 圈 的 同 般 生 ，8 。 其 至 对 人 们 能 约 答 予 她 实现 
旋 便 加 入 了 演艺 界 ， 现 在 己 悚 感谢。 是 一 位 座 能 可 贵 i 而且 没有 野心 的 偶像 (mW 
是 个 相当 著名 的 偶像 歌手 。 级 歌手 。 今年 是 她 演出 生涯 的 10 JAAR 
hi “演艺 工作 过 於 策 忙 ， 念 ， 面 临 此 刻 ， 她 必须 在 感情 与 事业 间 做 个 先 
使 她 不 能 各 常 来 学 校 上 课 | 择 。 当 然 ， 她 喜 坎 的 人 ， 就 是 剧 中 的 主角 。 








的 个 性 就 是 一 般 党 说 的 「 超 航 犯 疾 」， 
也 就 是 所 谓 TRANK , 那 一 类 型 的 ! MERE 
经 18 KRY > MAOMMA SAR FIRM > 
nee 
BRAT > FEB rH NTE MERE FAK > REAPS IH > ch BREAD 
eA RASH > SRN MATE HPF AM MA F—FMBEA + thse 
iS BALA > 一旦 遇 到 挫折 恐怕 要 花 不 少时 间 才 能 恢 Mek Bh — Dae 
复 。 基 本 上 她 有 些 神经 盾 ， 会 考虑 到 每 件 事 的 组 微 BASE ESA SE HEL gH 
处 以 后 才 行 动 ， 对 人 富有 同情 心 ， 个 性 明朗 也 许 就 的 冬至 温泉 。 

是 她 「 隐藏 著 人 告示 发挥， 的 魅力 所 在 。 































KOLUE CSUZUKI 
爱慕 潇 酒 的 学 长 ， 有 些 不 按 牌 理 出 牌 的 小 女孩 





” 醒 江 非常 喜 坎 不 按 牌 理 出 牌 ， 想 到 什么 就 做 什 











ote ye BE o GUA : 约会 时 ， 没 有 理由 的 穿 一 件 礼服 来 、 打 
网 球 时 ， 网 球拍 上 和 却 花 著 局 子 及 饭 杜 … 等 。 到 底 贤 
OAR — FRA: | 的 是 小 孩子 不 全 事 或 是 故意 引 人 注 意 呢 ? 


算是 主角 的 学 妹 。 情 和 猪 不 太 AE EER > HAMA KK + AEM + He 
稳定 ， 忽而 感动 、 忽 而 哭泣 | Re.  PARBAA. + RE ` RMR ` 

“成 年 级 的 玩笑 不 适合 她 。 | 时 而 生气 、 时 而 车 笑 的 小 女孩 。 不 过 老实 说 ， 有 些 
男子 也 有 过 些 特点 


》 一 软体 世界 杂 读 - 欢乐 盒 联合 主办 一 














THO : 高 雄 市 前 镇 区 
扩建 路 1-16 号 13 楼 
篇 辑 室 脐 : 
07-8150988 转 223/224 
SAH: 07-8151064 
广告 接洽 加 : BEZ / Risa 
RSSRA: 07-8151063 
ES : SER 18-69 号 信箱 

电子 邮件 信箱 ( E-mail )a@: 
swm@ksts.seed.net.tw 
RU RM SRA Se : 

http://www.soft-world.com 
划拨 帐号 加 : 40423740 ~ PS: 谢 明 奇 
订户 服务 仿 : 07-8151991 
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徐 婕 : 嗯 … 防 嘿 油 、 泳 胡 … 好 天 得 
像 还 少 了 个 丫 要 ! 多 哈 
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好 亮 的 秃头 ! 我 的 " 雷 朋 '" 呢 ? 
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中 国武 侠 风 味 的 策略 游戏 

Wa) 模 所 镖局 行规 及 营运 状况 
四 大 镖局 ， 各 有 不 同 的 将 年 谋略 
招聘 及 培养 镖 师 ， 敬 退 顽强 盗匪 
送 笨 给 官府 、 山 贼 、 才 派 ， 各 种 手段 任意 发 挥 
地 高 智慧 的 电脑 入 |， 挑战 您 的 作战 策略 
精 狼 柔美 的 数 张 地 图 ， 名 山 古 判 愉 收 眼底 


光 请 次 讯 有 限 公司 


一 TIME TECHNOL 


地 址 :台北 市 清 南 路 二 段 13-1 驴 ! 


OGY CORP. 
6 楼 WIE :395-7200 


1395-72 
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您 所 经 营 的 镖局 不 定时 的 会 有 生意 上 门 ， 您 必须 即时 派 
MRSA URS HAAR 
SHES RAHA (WET AFER CRE 
ROE EES AI era © 










PPA DRESS + ERR RA ASE 

` 强大 的 向 心力 及 巨大 的 财 Be 
力 ， 所 以 您 花 重金 召 聘 一 流 

Si BMA = 
三 流 镖 师 。 
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RiGee = Ba 
LINTE 


gE 然而 ， 天 炎 人 褐 是 难以 预测 的 ， 
如 何 趋 吉 避 内 就 全 看 您 的 判断 了 。 


ATO 


和 SHOAESTSCRARE ORD MORES 
Sal) TROR SST ERR » 站 
委 善 运用 包 图 的 技巧 ， 到 将 是 您 突 危 的 唯一 法 则 。 
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地 址 : 





TIME TECHNOLOGY CORP. 
台北 市 济南 路 二 段 13-1 避 6 楼 WES 2395-7200 


一 套 全 方位 的 即时 策略 游戏 | 
让 你 所 有 更 真实 的 策略 感受 上 


BAZAN EHS 
震撼 刺激 的 , 3D BR 3 


痢 具 个 性 的 将 领 对 
型 富 的 人 物 对 话 证 
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四 十 五 度 视角 fA ae a AT 
三 百 位 登场 信物 -=+eeee eds 
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世纪 纵横 股份 有 限 公司 


北市 建国 北 路 二 段 137 纺 3F TEL:(02)5025969 








IN ”我们 可 以 从 很 多 地 方 珍 释 SLG 游 左 
La WERE ATS 








SRoMOOMEALE 


255 OLAV on se RRR RHEE » 
七 种 不 同 的 个 性 ， 七 位 来 自 不 同 地 域 的 英雄 ， 
看 他 们 如 何 兰 付 强大 的 恶 势 力 ， 看 他 们 的 爱 恨 情 
th > WHEE AGATA © 

BBY BAVVNSNS > KSB ! 




















ZASEORTAR ， EER THOR IAS 


A COURIER > NBA ! BOSS 
更 高 级 的 战 门 模式 ， 所 有 地 形 放大 功能 ， 您 可 以 
随时 知道 目前 区 人 分 佑 的 状态 | 所 有 ERR 
HR "SORE ERTES » BME 
I 100% 超 强 的 SLG 再 加 上 精彩 的 AVG 故事 ， 


ESEC 
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eT r E) 7 h 规模 代理 


人 台北 县 新 店 市 民权 路 42 E 59 Fe 3 号 3F 
TEL:886-2-9184877 FAX:886-2-9187334 


- TAN TON NERW INFORMATION CO., LTD. 

















SABDAFLRARE 
TCA THERM 42 #6 59-98 3 83 1 而 版 权 所 有 ， BRR 
SAHTRPSR : 918-4877 


TEL : 886-2-9184877 FAX : 886-2-9187334 
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